1% CONSOLES, 100% 
yi pe es ; Ff 








_” €SALON ©, 
DE\ARCADE | 


AU J 


}JAPON | 








OARGIING. “CHILL 

















GRAN TURISMO, LOGO GRAN TURISMO© SONY: COMPUTER ENTERTAINMENT INC. TOUS DROLTS RESERVES 














| QU’ON VAVOUS 





CE N’EST PAS. 
PARCE QUE. 

LE JEU S’APPELLE 
GRAN TURISMO. 












FAIRE GAGNER 
UNE CARAVANE. 
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THE REAL DRIVING SIMULATOR 


















LACTUALITE 
DE LA PLAYSTATION 24H/24 
ET LES CONSEILS DE 
SPECIALISTES EN DIRECT 
(2,23 FIMIN). 
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Riven sur Playstation. 















































TESTS, MODE D’EMPLOI 


L’écran-titre des jeux a été 
remplacé depuis quelques Rinse : 
eels pal a etapea A ® Dialogues 
Celui-ci vous signale l’origine ANGLAIS. “ 
du jeu : France, Japon ou USA @ Textes : 
(et donc s’il s’agit d’une sortie ANGLAIS 
officielle ou en import). 

Nous vous indiquons également Ia langue employee pour les 
textes et les voix, car cela peut avoir son importance ; un jeu 
japonais peut parfaitement offrir des textes ou des voix en 
anglais, par exemple. 


CONSOLES+ 
b} 
DOR 
Le logo Consoles+ d’Or 
est la recompense 
majeure qu’un jeu peut 
obtenir. Ces titres sont 
rares, exceptionnels : on 
en dénombre quelques- 
uns seulement chaque 
année. A posséder 
impérativemerit. 


possible 


INS Te (ee edn css ‘vous 


comme les Naux 











SOMMAIRE, 








Pas un de nos déplacements, 
pas un de nos gesies 
n’échappent a Big Brother. 
Nous sommes constamment 
surveillés... la preuve ! 


Ce mois-ci, l’actualité principale 
concerne le plus grand salon 
des jeux d’arcade, |’AOU. 
Images exclusives et premiéres 
impressions... 


Les nouveautés mangas du 


mois, épilées poil par poil, par 
Vimmonde Panda. 


Dés ce numéro, les news 
s’étendent sur des dizaines de 
pages et regroupent désormais 
les previews ! C’est le “plus” de 
Consoles... 


Encore tout chaud du Japon, 
nous avons testé le dernier 
gadget de Nintendo : 

la Pocket Camera. 
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Avril est le mois de la glisse : 
Snow Racer 98 (PS), Chill (PS) 
et 1080° Snowboarding (N64) 
dévalent les pentes. Sortent 
également Pitfall 3D (PS), 
Burning Rangers (Saturn) et © 
Deathtrap Dungeon (PS)... - 


p 


Switch a quitté sa copine 
depuis qu'il a croisé une voiture 
en rollers ! Un terrible choc qui 
vaut son pesant de Tips... 


Samurai Spirit 64 enfin dans les 
salles d’arcade ! Photos et 
impressions de notre 
spécialiste maison. 


Le saut a I’élastique sans 
élastique... vous avez déja 
essayé ? Bomboy en a fait la 
douloureuse expérience. 


Playstation, Saturn, Game Boy, 
grille-pain, écrous... c’est 
encore mieux que Casto ! 

























: Pitfall 3D (PS) est l’adaptation d’un jeu sorti ily a 
plus de dix ans sur Atari 2600. Alors, est-ce toujours dans les 
vieux pots que l’on fait les meilleures soupes ? 





Comme ci 
aeu lieu a 
plus granc 
Vareade : | 
Compte-re 
détaillé d’ 
événemen 
attendus c 


Le jeu le plus chaud de l'histoire 
des jeux vidéo arrive sur Saturn. Dans Burning 
Rangers, n’est pas pompier qui veut ! 


lan Livingstone, 

auteur des “livres 
dont vous étes le 
héros” s’attaque au 3 

jeu vidéo avec : 
Deathtrap Dungeon. 
“Enigmangoissant” ! 












GAMES, RED SUN, SATELLITE, SCORE GAMES, VIDEO STORY, a MetaCreations 
pour ses logiciels de création graphique, Kai's Power Goo, Kai's Photo Soap, Bryce 
SD, Ray Dream 3D, Eye Candy et KPT 3, ainsi qu’a l’éditeur Macromedia, 
COPYRIGHT COUVERTURE : Batman, Robin and all related characters names and indicia 
trademarks of D.C, Comics ©1998. Acclaim Ent. ©1998. Warner ©1998, 
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- Quelle que soit ton 





L’apipAs EQUIPMENT SOLUTION EST UNE CHAUSSURE DE RUNNING SUPER PROFIT TRES STABLE. E 
POUR ACCROITRE TES PERFORMANCES. RESULTAT, TU VAS PLUS VITE. Queh™ SOIT TON IDEI 








idée de la course a pied 





| 
G SUPER one TRES STABLE. ELLE EST CONQUE A PARTIR DU CONCEPT % Fret You WEAR® 


US VITE. Que? SOIT TON IDEE DE LA COURSE A PIED, VAS-Y, SORS ET ECLATE-TOI. 
y 
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ous le savez 





“caméras placées a des 
-endroits stratégiques 





enquéte mii utieuse, 
nous sommes parvenus 
a trouver la plupart 
des camé: Lf Jes 
dans lestoceux de «DANS LE DISTRIBUTEUR DE TWIX 


Consoles+. Voici pour EsWolpciani=aeversiaaiec) que nous avons dénichee était situee dans la fente du mannayeur. Elle est 
destinée 4 surveiller les personnes qui achetent quelque chose & grignoter. Depuis peu, nous 

vous un apercu de ce : avons appris que le GIGN avait mis sous surveillance les Twix et le Balistos. 

que ¢a donne... (Slan(s\re-iale(="alel ell h=ialo|l=ip=lingd (@)| <i lol=telat=lo[W l= olU pS oa eles) en aren 












SOUS LE CASQUE DE GIA|| Bats LE 
ime eaméra feleetinvellletnert erste sein a i 


felle se trouvait: dans le 5 : Sole Ses airs de petite fille fréle et fragile, Gia est en fait un pilote de | 

hh de Nilico, derriére un ecran sans : : _ moto hors pair. Du Solex 4 la VMax en passant par le Peugeot 108 

méme qu'une autre camera serait : : SP (bleu), le monde de la mécanique n’a plus de secret pour elle. 

; planquee’ entre les touches de son clavier, mais Cest en venant a Consoles+, par une belle matinee d'avril, qu'elle 8 
nous N'avons encore rien trouve. De ce fait, son : _ _gecouvert la camera fourree dans son casque. En feit, c'est Switch qui lui | 
Clavier n'a plus que cing touches... : aoe a fait remarque qu ‘elle avait quelque chose de noir planté au 

© slgl=) slelaiai= (=) <elurai—)/e]elUlalle-iale|a=) {o's} sommet de son crane. Apres deux heures defforts, la camera 
_ articles en retard ! @ pu etre degagee a l'aide d'un pied de biche et d'une ventouse. 


ED Cnso1ss 












: TROMBINOSCOPE | 


DANS UNE GANETTE DE KRO 


DANS LE DR MARIO. 


_Decouvnir la derniere camera a éte un jeu d'enfant : elle 
(evrella planquee dans la cartouche du jeu Dr Mario sur 
per Nintendo. Gest AHL qui la découverte alors qu ‘ll etait en train de battre 
(pour la premiere fois consecutive) lordinateur en mode Easy, : 
sompte quil était filme a son insu quand, suite a un court -cincuit 
entre la camera et les Ep-roms de la cartouche de j jeu, 
son image est apparue sur l'écran de telévision. AHL s'est ecnié 
; “Tiens, un boss” gers. Sale gueule, le tmec.. 
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Photo réalisée sans trucag 


wit L'IMAGE TELLE QUELLE 


EST APPARUE SUR L'ECRAN DU 


ae 


i poe.32 “NOBLE AHL. VEUILLEZ NOUS 
DE GIA} 
stun pilote de 
Peugest 103 
cret pour elle. 


EXCUSER POUR LA MAUVATSE 





QUALITE DE L'IMAGE--- | 


favril, quelle a eure mati ; a iplet=t=i hotline (14 heures),.il | 
E Switch qui | e temps de déjeur he x felicia) (=) elelllletare (sine | 
oir plante aul era etait habiler i ntre la tranche de ‘ 
rts, la camera ; fa feuil : Sauce mayonnaise. Cest en croquant 





une ventouse! | 18 que ie Panda s'est rendu compte: que ce ey pas un earls pat 
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ee] 
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tiberez la bete 
ui est en yous ! 


Ca y est ! Vous allez enfin pouvoir vous dépasser dans un jeu de baston. 
Avec Bloody Roar, on rugit de plaisir, ici chaque personnage se méta- 
morphose en animal féroce et ce n’est pas de |’astrologie chinoise. 
En pleine action, transformez-vous en une véritable béte déchainée pour 
mieux vaincre votre adversaire. Puissance, vitesse, intensité, aprés-¢a 
vous ne regarderez jamais plus un lapin de la méme facon. 
Bloody Roar, tout simplement bestial ! 


Player One : 95% - PlayStation Mag : 8/10 - Joypad : 91% 
Crazy Games : 8/10 - Consoles + : 93% - Mega Hit 
CD Consoles : 5*/6 - Consoles News : 91% - Hit du mois 
Total Play : 9/10 
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08 36 68 94 95° eee Jt <a ii 


*2,23 F la minute 























© 1998, Hudson Soft Co. Ltd. Bloody Roaw is a trademark of Hudson Soft Co. Ltd. Portions. PlayStation and the PlayStation logos ave trademarks of Sony Computer Entertainment 
© 1997 Eighting/Raising. Licenced and published by Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd. Virgin is a registered trademark of Virgin Enterprises Lid. 


REFLEXION FAITE 





Ces de 
venus vis 





Aprés les maisons, les 
| 6crans a plasma envahissent 
les salles d’arcade . 








mme:un 
600 MHz 


Un salon tristounet qui 
masquait mal le malaise 
régnant dans la profession. 








ee 5 ‘ S Y, Le manege et les attractions)? 
Ces deux enfants étaient 5: étaient présentés en : 


iter le salon avec la ms a petit nombre. Ici, le Pin Point 
Shot de Namco. 
eae 


5, les 1 
ahissent 
] 


Sega reste le leader incontesté 
de l'industrie de l’'arcade. 








(es salons passent et Namco semble de plus en plus 
Iaisser Iq voie libre a Seqa et Honami. Pas de System 33 ni 
de nouveautes. Si bien qu’avec Time Crisis Z, Square etait 
la Uraie vedette du village Namco. Ces System 11 et 12 ne 
semblent plus avoir la cote et, en attendant que le deve- 
loppement de Ia Playstation 2 soit boucle, un eventuel 
System 33 n'est pas pret de sortir quant au moins un an. 


TECHNO DRIVE 


Un jeu au concept déroutant. 

Sur fond de musique techno, 

on pilote un véhicule dans un 

tunnel psychédélique. 

On doit par moments sauter 

pour arriver en plein milieu d’une 

cible... Un concept “laboratoire” qui 

fera l'objet d’une étude precise, une 
fois le jeu 
un peu 
plus 
avance.., 


DOWNHICC BIKERS 


Dans cette évolution issue de'son 
précédent titre, Procycle, on est 
toujours assis sur un vélo, et il 
faudra pédaler comme un 
malade. Cette fois, on évolue 

a VTT sur la terre ferme et 

sur des circuits accidentés. 

Le jeu en link est possible en 
reliant SS Time: 
plusieurs 

bornes, : 








/Rejouez a Virtua Cop 2... et 
vous retrouverez cette scéne. 


prend l’ennemi a revers ! 
_ Un beau travail d’équipe ! 


y 


fipres le succes du premier volet, le 
second nous arrive tout naturellement. 
Alors quoi de neuf, Docteur Namco * 


e principe de base, 

un jeu de tir sur cible, 

Tate Mevaretate [eM of=tsyec= el =| 
pédale est toujours la pour 
vous planquer. La grosse 
nouveaute du jeu est ailleurs. 
On peut désormais relier deux 
bornes. Chacun joue devant 
son écran. Les deux joueurs 
suivent une progression 
légerement différente, et il’ne 
sera pas rare qui’ils se croisent 
au fil des niveaux. Il faudra 
faire attention ane pas 
descendre son coéquipier 
dans le feu de l’action. 
Les stages mouvants sont plus 
nombreux, et on trouve des 
clins d’ceil au jeu de Rare, 
Golden Eye, ou a Virtua Cop 2. 
Un systeme de reproduction 
sonore de l’extréme-grave © 
permet de simuler des 
sensations de vibrations ou 
Colon To(=\=Mol= Meg toler 
Graphiquement, le jeu s’est 
bien amélioré. La 3D mappée 
est plus fine, et les effets 
spéciaux plus réalistes. Force 
est de constater que Time 
Crisis 2'n’apporte rien de 
nouveau. Le challenge est 
intéressant, mais on aurait 
préferée plus d’innovations. 
Sommes-nous devenus 
difficiles ? Le premier volet 
s'est classé troisieme meilleur 
titre en terme de profits en 
1997, derriére Virtua Fighter 3 
et Tekken 3, mais la marge de 
manoeuvre de Namco semble 
se rétrécir un peu plus. 


: 


®@ System 22 


@ Printemps 


Ah, plaisirs d'une petite 
_balade en bateau ! 


Le challenge semble plus dur 
et les graphismes meilleurs. 


Attention a ne pas descendre 
votre coéquipier par megarde ! 





rive dans sa livree finale. fllors, ile 
U flop Ce sera G vous d’en juger. 


Explications... 


e pari de Square de 
mettre un pied dans 
LeMuaeyatel=Me(W =lger=(el=s 
est en passe d’étre gagne. 
Graphiquement et 
techniquement, Ehrgeiz tire 
parfaitement partie des 
possibilités du System 12 de 
Namco. Certes, les limites de 
la carte ne permettent pas un 
niveau tres large ou super 
modélisé, mais le mapping 
gomme tout ca. Rajoutez des 
effets spéciaux multiples et 
vous obtenez un titre 
Fete} (ole) {10am Or) (-Wollem (emer Uint=as 
play demande un temps 
d’adaptation. Les spécialistes 





SQUARE — 
@ System 12 


@ Disponible 








de VF3 ou de Tekken 3 
pourront étre déroutés par les 
commandes. En effet, le jeu 
gere horizontalement l’aire de 
combat a 360 degrés. II faut 
presser un bouton et bouger le 
levier analogique pour se 
déplacer. Pour toutes les 
actions (attaque, défense, 
sallt...), il faut faire appel a des 
combinaisons de boutons. Une 
fois le pli pris, le jeu devient 
franchement bon, sinon on 
enrage. En effet, les 
automatismes acquis sur les 
autres titres restent ici sans 
aucun effet.Le systeme de 
combat repose toujours sur la 
gestion du relief (aussi bien les 
plates-formes que pour les 
caisses). Ehrgeiz fait partie des 
bons jeux d’arcade, mais il ne 
semble pas aussi technique 
que les concurrents de Namco 
ou Sega. Autre probleme a 
résoudre pour Square. Quelle 
sera la reaction de Namco ? 
Dépendant de ce dernier pour 





Han stoppe net le coup de 
sabre de Susuke et peut 
déclencher sa contre-attaque. 


ar 
= 

ety 
CAIS: 

a ‘ 
Voici les n 
Hes Caisse 


) plates-fort 












ce qui concerne le hardware et 
ayant débauché une partie de 
son) personnel pour monter sa 
Dream Factory, Square doit 
adapter son planning de 
développement a celui de 
Namco, ce afin d’éviter que les 
titres des deux éditeurs ne se 
CofolaloiU | fi=)aler=0) qi ge) of 





















Un MONDE 
DE BRUTES 


Voici un avant-gott des 
attaques spéciales de 
chaque personnage. 
Elles sont 
personnalisées pour 
chaque combattant 
et sont assez 
originales. Il y ena, 
bien str, beaucoup plus. 

































Ce titre mélange le trés bon et le tres moyen. Ainsi, s’il est certain que la 
Cobra, dans sa livrée supposée a 2 millions de polygones, apporte une 
grande amélioration graphique, force est de constater que ce jeu de course 
narrive pas encore au niveau d’un Sega Rally 2. Néanmoins, du cété des 
points forts, on notera que l’écran panoramique plonge totalement dans le 
jeu et que le plaisir de la conduite est la. L’expérience acquise par 

féditeur promet un titre de course 

automobile 3D de qualité. 


Avec le second volet de ce jeu de baston, Konami a 


| gommé les principaux défauts de sa premiere version. 
| Malheureusement, le bouton d’évasion est toujours 


absent ! On peut noter cependant que tous les 
combaittants ont des tenues fantaisistes en plus de 
celles de base. Mais comme pour RJ Deluxe, la 
comparaison avec Sega n’est pas a |’avantage de 
Konami. L’expérience engrangée sera la aussi 
précieuse. Préparons-nous donc a.une suite 


| ambitieuse. 


€@ Cobra ev 


© Disponible 














iteur 
ge 

nSer, 
itige. 


nami a 

e version. 
yujours 

2S 

Te 
la 

ge de 

si 


Skiers 
ly a deux ans, Konami lancait 
Ia mode du jet-ski et tout le 

monde le suivait. Cette fois, ce 


serait plutot (inverse quec un 
titre qui sent la repompe. 


e ski académique ne 
f fait plus recette en 
i salle, car le public 


+ demande’plus de sensations et 
de fun: Sega avait amorcé le 
) Virage avec G Force, un jeu de 
) ski délirant, avant d’enfoncer 
tout le monde grace a son 
fabuleux Ski Champ (Model 3). 
"Konami y va done de son titre, 
4 qui sans étre aussi beau que le 
» hit de Sega, n’en propose pas 
> moins une folle competition, 


pleine de surprises. Les deux 
skis, indépendants l'un de 
autre, reproduisent les 
mouvements de base. La | 
principale originalité du titre 
vient du trace des circuits. 
Outre la montagne, on a droit 
en effet au bitume (!), avec 
des sauts vertigineux et des 
traversées de route qui vous 
exposent aux dangers de la 
circulation routiére. A noter un 
mode Time Attack, et un mode 


Point Attack ou il faudra que 
vous réalisiez des figures lors 
des sauts. 


WWarauiue 


a a 


Reprenant exactement Ia borne de 
Thunder Turritan, ce nouveau jew de tir 
devrait relancer Vediteur dans In course 
| aux pepetes. Adieu les terroristes, et 
bienvenue aux aliens ! 


eee 


| est vrai que dans le 
genre tir sur cible, a 
part le superbe 
© House of the Dead et Time 
> Crisis 2, on n’avait rien a se 
mettre sous la détente. Konami 
vient donc a la charge. Au 
‘ogramme, on note d’emblée 
line qualité graphique a la 
usse. Le jeu n’est pas basé — 
r le Cobra, mais, semble-t-il, 
EWaleydntca mul lnteme(=\oyer=1at=1s) 
lus puissantes du 
logue hardware de 
ami. Ce choix permet des 
's de transparence et un 


eee 


Ie=Yato ¥]xe {1-91 efe) \VZ0 0) at=\=Me (= 0 Le) n=) 
facture. Le principe reste 
somme toute classique, si ce 
n'est la possibilité de locker 
ses cibles (jusqu’a cing) avant 
d’envoyer les grenades. Coté 
sensations, 

IESE tiles 

de caméra 

bougent en 

produisant 

des effets 

dynamiques, 

Cia 

enceintes 

du meuble 


vous feront trembler, tout 
comme l’arme qu’on tient a 
deux mains et 

qui devrait inclure un systeme 





































weve prix des jeux 
augmente, du coup 
les salles achetent 


moins. De plus, les débuts du 
Cobra ont été pénibles. Konami 
NAM lolatormere)ailnnl=n Cz=lelere) in e(-3 
Sa carte bon marché, avec un 
premier titre qui n’est autre 
qu’un jeu de combat 3D. 

Les décors, en 3D mappée, se 
présentent sous la forme de 
plans horizontaux qui scrollent. 
L’introduction méle un film en 
images de synthése avec un 
dessin animé de grande qualité, 
dirigé par le pére de “Patlabor”, 
une série culte au Japon. Le jeu 
est en plein développement. 
Aussi, ne connait-on pas 
encore beaucoup de choses de 
IeWelzi(-a @]alicr-l| aer-) el=1avel-Uniate| 0-3 
les commandes reposent sur 
trois boutons, comme dans 
VF2. Le bouton Guard gere 
aussi bien la garde haute que la 
basse. Le concept semble 
reposer sur le contre. En effet, 
les commandes simplifiées 
permettent de se mettre en 
garde et de coller un contre 
rapidement, une fois le coup de 
IME To hVZ-Yest-lcea o) (ole [U1-ym B= yo) =U] 
double systéme d’esquive 
combine la direction haut ou 
bas avec le bouton de garde. 
Cette commande doit-étre 
placée en méme temps que 
Pattaque de l’ennemi. Si les 
Combos semblent possibles, le 
bourrinage ne sera pas 
forcément synonyme de 


n prix et de Ia concurrence » Konami 
Montre les dents et sort une borne bon 
marche, qui repond au System 12. 


victoire. Les combats se 
dérouleront sur un écran 
panoramique (16/9°) et, semble- 
t-il, a plasma! Du grand luxe! 
Les premieres démos ne 
permettent pas de se rendre 
compte du produit final, mais 
Battle Tryst pourrait bien venir 
jouer les trouble-féte sur un 
marché tendu ol SF EX2, Star 
Gladiator 2 et Ehrgeiz vont 
(ol-Wfo|at=sa ne [=xee) [0 [¢=m 


CHAMPION. 2 


NADJEED: 























WINNER 














































Comme dans Tekken, les décors sont 
constitués de plans 2D qui scrolle: 
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mais le 


ae STAGE 

















Aprés la démesure technologique, 
le réalisme économique ? 





Tryst sera-t-il en mesure de 
ir tte & ses concurrents ? 





Certains personnages 
possédent méme des armes. 


wy ; 


La maniabilité semble moyenne... 
mais le jeu n’était pas beaucoup avancé. 


Le jeu sera-t-il convertible sur 
Playstation ? Wait and see... 





Le film est de trés bonne 
qualité. On espere que le reste 
du jeu va suivre. 
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@ NC 


'@ Printemps 98 




























































































Recette mais 


Sur un salon tres tristounet, Taito qardait le sourire. Car, constient | 
de son retard sur Seqa, editeur a su developper son propre 

Marche, des niches qu'il exploite seul. Au programme - poursuite ‘ 
des series et developpement d'une 3D impeccable et convaincante. — 


console (75 
» auJapon), 
second vole 
toujours ave 


é cae 


Puzzle Bubble est devenu 
le roi des jeux de réflexion. 





Eo) JoF-Talaree) 
correctement 


ingais, les 











TAITO 
“@Nc 


@ 22 mars 


Fini le métro. Bonjour 
les joies des grandes lignes ! 


SSe0BaTIM1 TOM > 
porcesavenmena. : 





On circule dans une réplique a peu pres 
fidéle de aoe 





i) “entrainez-vous sur de petites gares 
Sh pour vous fang lan main. 


fentsaramenest 
onde, Sa-Su DE 











"Aveter correcte 
pas gonne® a at lem 








AM2-AM3 
Le développement du jeu se poursuit et il 
semble que, techniquement, les dés @ Model 3 
soient lancés. L’équipe s’attarderait sur le : 
jeu lui-méme dans le but de lui apporter @ 1998 
des innovations. Le public japonais 
attend avec impatience. Pendant ce temps, le premier volet (voir 
C+71) se maintient encore dans les cing jeux les plus prisés dans 
Varchipel. En attendant la releve... 


On se bousculait pour regarder les écrans et jouer ala 
version de démonstration. 


| Attraction destinée aux centres Joypolis de Sega, cette simulation — 


¢ course de hors-bords vous met directement auxcommandes 
| d'une embarcation grandeur nature pour des courses | 
| hyperréalistes. II faut dire que ce sport est trés populaire au Japon, 


| au meme titre que les courses hippiques. Les mouvements des 
| vagues et autres chocs sont reproduits. Effort physique assuré. 


@ Model 3 


@ Disponible 


quia sédu 
Salon. Nou 


| combattan 
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Stages, nol 











@ Model 3 
£@ Disponible i 
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t de nuit 
5 67:19 (oP K) 
de Monaco. 






le plus grand espace 


FUTUROSCOPE 


multimédia d’Europe 
ouvre au Futuroscope 


Jusqu’owu oseras-tu aller dans 
Vexploration de mondes inconnus ? 


Qui sait ce qui t’attend surle Web? Avec 30 postes 
multimédias en accés libre dans le nouvel espace 
CyberMédia, tu peux explorer librement internet 
ou consulter une bibliothéque de CD-ROM tous 
plus captivants les uns que les autres... 

A CyberAvenue, tu trouveras aussi le top des 
jeux-vidéo sur de véritables simulateurs : alors 








en savoir plus, 


appelle i 


05 49 49 2000 


piloter une voiture de course, surfer dans la 
poudreuse ou prendre les commandes d’un 
avion a mach 2... tu ne vas pas faire semblant ! 
Pendant que tu es la, fais un peu le tour du 
seul Parc qui renouvelle ses spectacles chaque 
année... et pour le méme prix, découvre aussi 
les nouveaux films ! 






























Eighting Raizing, Atlus, Dat: 
| Bref, ly shoot pur et 


‘Il ne nous reste plus qu’a 
attendre la conversion sur — 
Saturn, une méthode bien 











est bien 


num de 
partie. 
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HOSPITAL 


* Une bonne dose de stratégie, un peu 


d'économie et beaucoup d'humour : 
résultat garanti.Tout est question de 
gestion, de potions et de pognon. Le jeu 
le plus contagieux depuis Theme Park’: 


© 1998 Buttrop Productions Lud. Theme Park, There Hospital, Bulay ete logo Bullog sont des marques 
Commercial ou dos marques déposées de Gultog Productions Lia aux Ette-Unis eVou dans tes autres pays. 
et AB sont des argues de Sony Enenment Ic, Tous dls servis 


Playstation 


www. bullfrog.co.uk 
























allen Angels constitue 
f— pour Psikyo un 

événement. II s’agit 
du premier jeu de combat 
réalisé par une toute nouvelle 
équipe, recrutée pour diversifier 
les productions de |’éditeur 
jusqu'alors cantonné dans 
LESH aloo) 2974 
Ce jeu de combat 2D est le fruit 
d’une étude meticuleuse des 
jeux Capcom et SNK. Les 
décors, assez sombres, 
contrastent avec les couleurs 
chatoyantes des titres SNK ou 
Capcom. La réalisation de 
chaque combattant a été 
confiée a un artiste a chaque 
fois différent, On retrouve dans 
Fallen Angels un systeme 
d’esquives (en vogue depuis 
VF) qui permet de lancer des 
contre-attaques destructrices. 
On peut également concentrer 
son énergie pour sortir une 
super attaque. Cette derniére 
peut étre accompagnée par une 
ruée (‘Dash’) sur'l’adversaire. 
Pour peu qu’il soit a terre, il ne 
pourra pas éviter votre Furie. 
Pour ce qui est de la garde, une 
innovation vient corser le jeu : 
le temps de garde est compté 
sous la forme d'une jauge 
étalonnée jusqu’a 99 points et 
qui diminue assez rapidement 
quand on se protege. Une fois 
en phase d’attaque, la jauge se 


jeciclise dans le shoot 2D, Psikyo a 
ecide cette fois-ci de visiter un cutre 
genre, histoire d echapper a Iq routine. 









remplit 4a nouveau, Les Combos & 
s’enchainent facilement. Par 
instants, les décors volent en 
éclats sous le feu de l’action. 

La réalisation est de qualité. 
Certes, on ne trouve pas autant 
d’innovations que dans Marvel 
vs Capcom (Capcom) ou Real 
Bout Fatal Fury Special 2 (SNK), 
mais, pour un coup d’essai, 
Psikyo a fait fort et il ne serait 
pas étonnant qu’on le retrouve 
par la suite dans le domaine des 
jeux de combat 3D. 





































orsocce @ 


Se 


On enchaine les Combos assez 
facilement. Un régal ! 





Les graphismes, quoique ternes, LX 
sont dans l’ensemble réussis. ze 


HAIZI. ) p : a cad 





Le jeu contient huit personnages 
de base. Des boss ? 


PSIKYO 


‘ @ Model 2 


f@ NC 
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Taro est repoussant, 
mais pas autant que Torao ! 


ombos assez 
In regal! 

















filerte rouge ° 


Capcom rencontre de gros problemes de sous en ce 
moment. Certes, son Bio Hazard 2 s'est bien vendu 
mais, cote artade, Valerte financiere est decien- 
thee. Les jeu ne sont pas MauvGIS, al Contraire, 
mais la politique des suites a rallonges n'a 

touche qu'un public de fanas. 


On peut coller son adversaire 


pili | FIGHTER ERZ ae la vitre de ’écran ! 


Arika a apporté a Capcom le savoir-faire et 
Vouverture sur le monde de la 3D. Cette jeune 
société talentueuse a cartonné par la suite, 
aussi bien en arcade que sur console, avec 
son SF EX, portant la marque Capcom. Grace 
a la nouvelle carte 3D de ce dernier, le 
second volet est encore plus spectaculaire 
(méme si la version présentée n’était pas 
encore finie). Fort de son succés, Arika 
pourrait voler de ses propres ailes, ce qui 
inquiéte Capcom. Déja ce SF EX2 fait de 
- lombre a Star Gladiator et pose probléme 
Les décors se présentent aux deux sociétés. En effet, il reprend les 
poulanis sous forme de acquis du premier volet tout en renouvelant 
scrollings horizontaux. 5 a Z 
certains personnages (arrivée remarquée de 
Blanka) mais l'utilisation d’armes comme le 
Katana le rapproche beaucoup du titre de 
Capcom. La concurrence s’annonce féroce ! 


| 
ae. he — 


Les graphismes ont fait l'objet d’améliorations, 
tout comme les effets spéciaux. 





O Fluidité exceptionnelle : , 
20 images/seconde 


© 125 possibilites 
de mouvements 


© Personnages en 3D 
600 polygones 


© Decors entierement en 3D 





pas de poitrine mais une longue queue 
PEPE PELE PEELE 


= = PlayStation 
BRAG 


INTERACTIVE 




















GO oD, G/, aD 
i f Ele essai 
5 - bh \olevel(=YaToy 
Connu sous le titre de Plasma Sword en export, Star Gladiator \ 
second du nom debarque enfin, revigore par sa nouvelle carte 3D. 4 
’est certainement le linterét global du jeu. Certes, la encore, aaF 
jeu 3D le plus abouti Au lieu de se prendre la téte a le Model 3 ne on 
(ol-M@rloeroy tH mse Y4 réaliser de nouveaux souffre aucune tre 
(ou SG2 si vous préférez) vient personnages, les designers ont — comparaison mais, fi 
concurrencer directement décidé de “doubler” ceux qui dans le créneau des i % 
Namco et Square. Le existaient déja. Par exemple, cartes relativement ng 
programme est alléchant : Saturn se voit rejoint par un bon marché, le 
60 images par seconde, dénommé Prince, provenantde _résultat est excellent. 
22 personnages, des effets la méme planéte que lui. Sion Les effets de lumiére : 
spéciaux inédits (merci la fait un calcul rapide, on trouve sont saisissants et i 
carte !) et des petites seulement 20 personnages. A largement améliorés x © 


nouveautés qui renforcent ceux-la, il faut ajouter deux Par rapport au premier 




























Byakko contre Gamof. Lequel 
sortira son attaque en premier ? 












créations originales: Rain, une _-volet. Autre nouveaute, a = 
’ impératrice plantureuse et LEW ofo}ss=y] offi Le pouvoir de 
Sea redoutable qui dit 6tre la _d’entrainer son | de feu c 
fille de Bilstein, et adversaire dans une 
Byakko, unhomme dimension paralléle ou |’on i 
Ale [g=Me [ULir= Wo =x) évoluera avec bien plus spéciaux (lumiére, brouillard, | 
fausses allures d’aisance que lui. Chaque reflet, transparence). Ces effets i 
de Geese perso posséde sa dimension masquent par moment la 
Howard par propre. Cette derniére apparait _ relative simplicité dela | | a ce | ‘ 
moment. sous la forme d’un cube modélisation de l’espace 3D. | , = q 
La réalisation mappé sur ses faces internes, Une ombre au tableau ae P ‘ 
Coaues a’intérieur duquel on évolue. cependant, la présence de a | ] 
satisfaisante. D’une manieére générale, tous SF EX2 qui, avec une jouabilité } fay = 
les décors ont été et un intérét forts, pourrait \ Per | 
étudiés pour faire concurrencer son collégue : hf 
ressortir les (o(-Wer-Telerolt aha MWe U[-lar-Wela) Y Me 
capacités de la chefs aura-t-elle lieu ? En } " 2 
de la glace avec un Freeze carte dans le attendant, Star Gladiator 2 | | se 
Blade bien placé. domaine des effets — reste un bon titre. 
4 
a 






Omega, dans une ae j | 
Evievollt-Mellel(eMe (13 fogs oe ‘ 
icilteticnslimen ag Blood produit une sorte de i é iss \ i . Bilste 
aa Poke bouclier défensif trés pratique. Le & Gal 
i : ‘ — 


Gerelt produit une 
attaque énergétique 
































multiple redoutable. Sey, 
Byakko a quelque 
chose de Geese A 
Haward dans son 
attaque spéciale. ‘a 
5 set 





CAPCOM 














y a 
Ele essaie d’empécher Saturn de 
déclencher son attaque niveau 4. J 


@ NC 






@ Printemps 














of. Lequel } 


[te pouvoir de Gore bute contre le bouclier 
n premier ? 


de feu de Prince, son “double”. 

















Ele manie une sorte de Zelkinsetransforme \ 
corde asauterredoutable. / — \ et fait parler la poudre. 















fis ae SS 
dural mM le Vector se prend un 
llegue g A ~\. instant pour Cyclops. 
itei(olesy sh —— = 

(Sikes pee 
iator2 











La nouvelle carte permet \, 
77 des effets de lumiére 
Bil. : impressionnants. 







Bilstein a encore de beaux restes \_ 
et le prouve au pauvre Hayato. 


=e Y AY 





By ae 
({ Vattaque niveau 2 ¥ 
de Blood n’est 


jamais bonne a 
encaisser. 








Geese 
ans son 
éciale. 














Coyanlantememar-leyile(-y 
\ TD chez Capcom, la 
réalisation est 


fabuleuse. Graphismes fins et 


colorés, animations hyper 
fluides. Bref, du grand art! » 
éditeur a encore fait mieux. e 
que dans ses derniers titres — 
(MSH vs SF, Vampire Savior 2), 
Des personnages, il n’en 
manque pas ! Pas moins de 





quinze combattants de base et — 


vingt autres en soutien. En 
effet, outre la paire de 
‘combattants que vous aurez 
choisie au début (systeme bien 
todé depuis X-Men vs SF), 
vous pourrez faire appel a 


d'autres personnages pour 


vous sortir d’affaire si ca sent 
le roussi. Ces personnages 
‘sont tirés aussi bien de 





» Tunivers de Marvel que de 
‘celui de Capcom. Si bien qu’au 

df plus: fort du combat, I’écran se 

_ transforme en une foire 

» d’empoigne extraordinaire. 








propremen parler dans le 


“genre, ce Marvel vs Capcom 


Hike Wle eta esis 
nous proposer de la vrai 
nouveauté Talkel=) ces quatre ! 








a royable ! On retrouve le méme début 


jatre combaitants en pleine mélée ! 
Du jamais vu ! 


esa 


















L’arrivée de Treasure en arcade On augmente sa 
n’est qu’une demi-surprise, car puissance de feu en récoltant 
son experience est énorme des bonus aprés avoir détruit 
depuis la Megadrive. Le choix du —_ certains ennemis. A la fin des 

















shoot n’est pas non plus niveaux, on retrouve les eternels 
innocent, car c’est le domaine boss, et ils sont vraiment 

de prédilection de l’éditeur. Il Coriaces. Ils changent de formes 
suffit de jouer a Gun Star Heroes —_ et gagnent en\puissance au fil 
(entre autres) pour s’en des dégats quiils subissent sous 


convaincre. Radiant Silvergun 
est un shoot 2D dans un 
environnement 3D, a l'image de 
_ Ray Storm. Comme dans tous { i 
les jeux signés Treasure, on / eS a : ‘ olbiiex pas a OnTaRIS ANvgnue ua, 
croule sous un déluge de sprites, : : vos armes-avant d’affronter le boss. 
| de projectiles en tout genre et de : im 4 Z ae -_ 
| polygones. Dans la version a Loe 
" présentée, l’action ne ralentit 
_ pas un instant. Ca tire de partout 
ét les explosions envahissent _ 
_ l'écran. La caméra bascule pour 
_ produire des mouvements 4 ~ ; # “3 
_ dynamiques 3D spectaculaires. ae ‘ ee ae 
_ Autant vous prévenir, le niveau ig = R ‘a 
de difficulté est élevé et le f 
challenge ravira a coup str les 
fans du genre. Les { 
commandes s’effectuent avec % 
trois boutons correspondant a 
~ trois types d’armement : vulcan, Aboutissement de plusieurs 
_ missiles a téte-chercheuse, années de travail, ce shoot est 
spread (tirs multiples arrosant un vrai plaisir comme on n’en a 
toute une zone frontale). En pas connu depuis longtemps. ll y 
“ appuyant, par exemple, sur deux —_a de fortes chances pour qu’on 
boutons, on associe deux armes. — le retrouve plus tard sur Saturn. 

















































les sont nombreuses! 


ee 


le hic, c’est qu’el 















Gérien sur 360° yo 
donneront des sensat 





Me 
autant de place pour fuir! ) 


jours 


¥, 
aurez 
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GARANTIE MICROMANIA 
1 AN SUR TOUS LES JEUX 


LES NOUVEAUTES D’ABORD 
DECoUvreZ: JES MEMIEUIS 
jeux NINTENDO 64 Ls 
chez IVING ROMANIA 


y Preniaz les 
ommandes d’un avion 
jour de nombreuses missions 
‘| autour du globe !4 modes 
de jeu, plusieurs vues 
pouvant étre sélection environnement 


aérien sur 360° vous 
donneront des sensations 
~- de jeu incomparables ! 


sincroyables, des | 
monstres en 3D trés 
vicieux et plus de 20 
niveaux : vous casserez 
du monstre seul ov a 2 
(sur la méme Console). 


affronter «Béhé Browser». 
-Parcourez plus d'une 


-vingtaine de niveaux plus 1 
beaux et plus originaux les _j 


uns les autres ! Ce jeu est 
compatible avec le vibreur. 


| Plus mignon que jar 
vous de' ee 


~ Incarnez 9p Sonnages dans cé jeu de 

cl bat au | principe original et “ réalisation sans 
Décors et personnages en 3D, plus un nouveau 
jermetfant de gagner les ‘maths aux points : 


vont étre 
5 comblés, La 
| victoire est 
Centre vos 
> mains. 
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"PLAYSTATION 


42 manettes , 
+1 carte memoire | 





1 PLAYSTATION 
+1 manette 


jan Livinstone, le plis célebre A fepren Tesprit des carrosseries 


-créateur de livre daventure sort'son grand jeu. 8 ey de'réve avec 8 circuits te 
Plon ez dans univers sombreet —<_ = une animation et une maniabilité 


aiméliorées. Sur 10 





fendre, de 
Bei nom 60K x pleges a deourer| 1 


ds 3 Plongez dans un monde ~ 
luméme nom, estle e challenge que fantostique. Incarnez 


Non 
sympathique ! Avec son nouveau. § Grace des graphismes \ aleureux guestier, une 
moteur 3D, bien fusoni, Ayrton SX din : Ee 
Senna Kart Duel 2 comporte 10 aNCeohien 272 grand inleret d vous tenir pres, 
ee un mode Vs Battie, ’ : vous allez vivee des sensations 
: Pare : extrémes ef redécouvrir la magie de-ce archére ou un mystérieux 
dey nu une unthologie sur PlayStatio magicien. Découvrez des 
: : onnies, des armure 


Roa Rash, he version 3D fas 
de carfonner sur PlayStation. Pres. 
f : 15 motos différentes pour 
particper d 14 6 éprevves Ve alér-les kin, la poignée en coin, 

[grande varieté (combats, stiee : j rains de ‘6carmes pour 

sd g ss 
i passage. Une réalisation 
2 graphique 
eb) matesonte) L 





- \Seeoccccccccoocosoosoor, 
| Ghronon le démon a volé la machine a remonter le egy 
| temps du professeur Clockwise. Aidez Rascala ” * 
| /arefrouver en parcourant des niveaux en 3D & 


id ‘one grande qualité : graphisme splendide, 
‘0 “linge cand ef vues @ 360° fo 


Mettez-vous en condition po 
superbe jeu de glisse qui vous 
permetira de pratiquer le ski et le 
snowboard sur 18 parcours : 
slaloms et parcours libres avec la 
 possibilité de choisir ses skis ou sa 
planche. Le plus beau jeu de sports d’hiver. 


JVEAUTES D’AB 


3) MICROMANIA LA DEFENSE 


avec la Mégacarte et 
‘sur des prix canons ! 


| 3615 MICROMANIA 
Tout le catalogue des jeux 
(1,29 F. la minute) 


GARANTIE MICROMANIL 
TAN SUR TOUS LES JEUX 


J a Vous dle votre bras bionique 
Cradiquer les hordes d’ennemis en 
int au passage les décors composant les 6 
UX du jeu : interaction totale avec environnement, 
hismies top niveau et m vements cameras denfer+ 


| ce des Princes - 5, byd des 





MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 
Galerie des Champs - 84, av. Champs-Elysées 
Mo George 5 - RR Charles-de-Gaulle-Etoile 
Tel. 01 42.56.04 13 

MICROMANIA BVD DES ITALIENS 


See jure 


ns 
75002 Paris - Mo Richelieu Drou re 


| | etRER Opéra - Tel, 01 40 15 9, 


MICROMANIA MONTPARNASSE 


126, rue de Rennes - 75006 Paris 
Métro Nar ou SaintPlacide 
Tel. 01 45 49 07 07 


MICROMANIA FORUM DES HALLES 


5 rue des Pirouettes - Niveau -2 
Mo & RER Les Halles - Entrée Porte Lescaut 
75001 Paris - Tél, 01 45 08 15 78 


MICROMANIA ITALIE 2 


Centre Commercial Italie 2- Niveau. 2 
A coté de Grand Optical - 75013 Paris 
Tel. 01 45 89704 


Centre Cro les 4 tae . 
Niveau | - Rotonde des Mi 
Mo & RER La hae ich 01 7 73 53 23 


MICROMANIA PARINOR 


entre Commercial Parinor - Niveau | 
93006 Aulnay-sous-Bois -Tél. 01 48 65 35 39 
MICROMANIA LES ULIS 2 


Cenire Ccial Les Ulis 2 - Tél. 01 69 2904 99. 
MICROMANIA EVRY 2 


>| Centre Ccial Evry 2- Tel. 0160777402 6, 


MICROMANIA ROSNY 2 — 


93110 Rosny - Tél. 01 48 54 73 07 
MICROMANIA LES ARCADES 


“ @snicl@onmecteliccni) 





4 Centre Ccial Les Arcades - Niveau Bas — 


3606 Noisy-le-Grand - Tél, 01 43 04 25 10 
ICROMANIA VILLIERS-en-BI ae 


entre Commercial Carrefour - 7 
Villiers-enBiére - Tel. 01 64 87 90 3 : 


MICROMANIA VELIZY 2 
Vel 





MICROMANIA IVRY GRD CIEL 


Centre Ccial Carrefour Grand Ciel 
94200 Ivry/Seine - Tél, 01 45 15 12.06 


MICROMANIA SAINT-QUENTIN 


Centre Ccial StQuentin-en-Yvelines 
Face Carrefour -78000 St-Quentin-en- 
Yelines - Tel, 01 3043 25 23 


MICROMANIA CERGY 


@anc@ommeccellles : Fontaines 


Niveau Bas - Face G 
98000 Corg/ Tal 01 34 2488 81 


MICROMANIA CRETEIL 


Centre Ccial Créteil Soleil - Niveau Haut 
Entrée Métro - nea Créteil-Préfecture 
Bus 117/181/104/308 - 94016 Creteil 
Tel. 01.43 77 24 11 


MICROMANIA ROUEN ST-SEVER 





— Centre Commercial SaintSever 


76000 StSever - Tel. 02 32 18 55 44 
MICROMANIA TOULOUSE 

Carrefour Portetsur-Garonne- 31127 
Portet-sur-Garonne - Tél, 05 61 76 20 39 
ec ote AVIGNON 


ace Soleil - 841 oT lePontet 
F8°0490°31 17 66 


MICROMANIA MONTPELLIER 


Centre Ccial Le Poly one - Niveau Haut f 
34000 Montpellier acl 04 67 20 14 57 


MICROMANIA GRAND-VAR 


Cenire Commercial Grand-Var Sud 
83160 La Valette-du-Vor - Tél. 04 9475 32 30 


- MICROMANIA CAP 3000 


Centre Cciall Cap 3000 Rez-de-Chausste : 
06700 StLaurent-du-Var - Tel. 04 93 14 61 47 


Le/c{0)0%0) Nee Tel. 04 93 4D 01 14 
MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU [- 


Centre Commercial La Part Dieu - Niveau 1 
69003 lyon - Tel, 04 78 60 78 82 


MICROMANIA LYON ST-PRIEST _ 


Ccial Euralille - Rez-de-chaussée 
59777 il - Tel, 03 20 55 72 72 


MICROMANIA LILLE V2 
As 







































































=snombreuses expressions : 


ON PREVIEW 





A amais peut-étre un 
J) jeu n’a suscité autant 
——— diattente et d’espoir. 


Tout a deja été dit sur ce RPG- 
action en 3D totalement libre. 
On ne peut s’empécher 
toutefois de s’extasier une 
nouvelle fois sur la beauté de 
¢é nouveau volet des 
aventures de Link. C’est bien 
simple : on a affaire a du 
jamais vu, a tous les niveaux ! 
Pour ne pas gacher la surprise, 
Nintendo dévoile au compte- 
gouttes des passages de 
l'aventure. Outre une 


NDO 64 ) 


ntendo/Avril 





réalisation en super beton 
armé, c’est surtout le game- 
fe) EWaCcra Reel Oe [Ulm cctie o-y- Ua U\Ven 
avec un systeme mirement 
refléchi par le maitre 
Miyamoto. Ce concept de 
“lock on” permet de rester 
focalisé sur une cible sans la 
perdre de vue. Avant ce Zelda, 
il faut reconnaitre qu’on était 
souvent perdu dans les 
niveaux en 3D. A présent, tout 
devient clair! On prendra 


également plaisir a SS 
observer ie 


méticuleusement les 
détails dont ce titre 
regorge, par exemple, les _ 


qui se peignent sur le 
visage de Link. Cette 
finesse rend le tout trés 
réaliste. L'ambiance 





















sonore et la qualité de 
environnement 3D vous 
plongeront illico dans 
l'aventure. Mais, plutot que de 
vous noyer sous un deluge de 
dithyrambes, je vous laisse 
apprécier ces nouveaux clichés, 
parmi les derniers divulgués 
avant la sortie du titre au 
Japon (vendu environ 320 F). 

A noter que la sortie US est 
prévue aux alentours de juillet 
prochain. En Europe, il faudra 
attendre octobre. 
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nouvelles depuis un bon moment, on desesperait de 
Bir un jour Castlevania 3D, Pun des titres les plus attendus 


vec 98 développe- 
i Gi ments de titres - 
- © planifiés, Konami doit 


‘se sentir un peu perdu ! 
Pour parer a cette cohue, les 
6quipes sont donc dirigées en 
- priorité vers les projets ma- 
jeurs. Il semblerait ainsi que 
Castlevania 3D ait été confié a 
la branche américaine du 
japonais, tout en restant sous 
sa surveillance. Du jeu 2D, il!ne 
_ reste plus que |’ambiance car, 
il fallait s’y attendre, tout ou 
presque a changé sur N64 ! Le 
_ jeu se déroule dans un espace 


[NINTENDO 
(e Konami/E 


_entiérement en 3D, a lai 
maniere de Mario 64, et les 
décors sont dans la veine de 
ses grands fréres 2D. Les 
angles de caméra seraient 
modifiables, comme c’est 
désormais la coutume sur N64. 
Les graphismes semblent pour 
le moment de trés bonne 
facture et les mouvements 
fluides (merci a la Motion 

' Capture !). Le jeu possede 


aussi une bonne partie de 
plates-formes dans lesquelles 
il faudra user de son fouet ou 
diautres: éléments pour franchir 
certains obstacles. En fe)lUie=) 
Belmond, on trouverades 
personnages dont la gestion et 
les interventions ne sont pas 
encore tres claires. Cependant, 
un probleme demeure, car 
réaliser un titre d’action en 3D 
libre n’est pas chose facile. 
Nintendo a trouvé la solution 
dans Zeldaencréantle 
systeme de Lock On. Qu’en 
sera-t-il de Castlevania 3D ?. 
Ilse pourrait que Konami 
reproduise le systeme de 
Nintendo si aucun autre moy 
valable n'est mis au point. 
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Bushido Blad 


fipres 'echec du premier volet, square 





ey 


revient a la charge. elas, le jeu de combat 
3D ne semble pas sourire a | editeur. 





pres Tobal (1 & 2) puis 
fi Bushido Blade, le 
spécialiste du RPG 


persiste avec un nouveau volet 
de sa saga samourai. Si les trois 
premiers ont ete des 
déceptions, il semble que 
l'éditeur prenne de plus en 
plus d’assurance dans le 
domaine. Pour preuve, 
Ehrgeiz en arcade semble 
iCeUallelley oreyay eesti alnatsingleusw | 
demande un certain'temps 
d’adaptation. A noter tout 
(elvan telantene [Ulmote [Urelorts| | 
Claire] iirenel=y ele) nates ! 
ventes a |’étranger : si son 








premier Bushido Blade 3D en linkant deux Playstation. 
SMES aVelel rem lan ore) Enfin, on peut tout paramétrer 
moins de 40 000 d'un point de vue 


exemplaires au 
Japon, il a atteint 
un million dans 





le reste du Winey chcer(ereMel=) 
monde. ‘ style, Bref, si 
BB2semble vous avez aime 
avoir retenu Wal : \ Tobal 2, ce 

la lecon et \ SSN) Bushido Blade 2 
fo} co) ofelsieu | T=) ; ») Vous ravira. Le 
action plus jeu a troque ses 


soutenue. Les 
commandes se sont 
étoffées avec plus 







d’attaque en 
combinant les 


[PLAYSTATION ) 
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de possibilités Mh 


boutons. Le jeu reste toujours 
EW rel gtalle (Ulemenntet se) Uisye=,<c) 
Elcer-(olcyaolelatca etille]atsy=We(=ts) 
Tobal. On peut abattre son 
Clatatetanlice MUP e10] efolt] oj o}=fe} 1h 
Un mode Team Battle oppose 
deux équipes de cing 
combattants. Les options sont 
d’une grande richesse et 
renferment des tas de petits 
jeux. Par exemple, on se verra 
propose de tuer a la suite vingt 
adversaires dans une sorte'de 
mode Survival. On note aussi 

Co {=I vete (=i Wi c=llaline ele Bevo) age 
like, oU deux joueurs vont se 
poursuivre dans des décors en 


graphique, et jouer en 


contre celles de la 
mondialisation. Cette 
"fois, Square a suivi 
la voie tracée par 
Soul Edge. 


noir et blanc avec du 
sang rouge devient 


couleurs japonaises 


“ 





ae 
































ere 

































































































































ae 
i 
Lets 
2 
Sas 

















4 oN, vinve : 

x é i Pree 
Les premiers adversaires sont une 
occasion révée de se faire la main. 
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? On ne serait pas étonné 
»v.. ’ d’apprendre qu’il y a une petite 
ime “a =A histoire d’amour la-dessous... 
Terry se fait voler la vedette : 
il est relégué dans un réle secondaire. 
Le a : E Kyo en plein effort. Y aura-t-il 
€ 4 a f des phases d'action ? 
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En motoneige, PlLere OLA ncles 
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¥ de son hors- bord, plongée 
ct 






SIC meV eLlise, 





au Tibet, sur la memes 
CROCE Peewee) pis fini 
de te SURPREN#RADS 
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TOMB RAIDER E EST ‘UNIQUE. ETILY ENA DEUX 


\ @langeant RPG et 

i} ) action, Brave Fencer 
——” Musashiden tient ala 
fois de Crash Bandicoot et 
Pandemonium!. On visite des 
villes et des villages et, comme 
dans tout bon RPG, on discute 
et on commerce. La partie 
quéte constitue la base du jeu 
EW{etomo(ckom o)nretsy-soye fe=(e40) 1) 
assez soutenues. Les plates- 
formes sont nombreuses et, a 
chaque fin de niveau, apparait 
un boss. La réalisation semble 
de bonne qualité : 3D deétaillée, 
rendu graphique assez fin et 
effets spéciaux. De plus, il 
semblerait que l’on puisse 


Vous aurez a éviter les troncs 
et affronter les ennemis ! 


ED Gnsorexfh 
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choisir son angle de vue. 
Square veut faire de 
Musashiden (qui vient chasser 
sur les terres de SCEI et de 
NEtiilete) WM (=ixe{=1o)¥ ree MularemcolUl ey 
nouvelle saga. L’éditeura 
compris que son seul Final 
Fantasy ne lui permettrait pas 
de se financer ; il continue 
done d’exploiter parallélement 
plusieurs filons, afin de dégoter 
la nouvelle serie a meme 
d’épauler son FF. 

La partie n’est pas gagnée, car 
l’éditeur n’a pas toujours été 
heureux dans ses projets 
destinés a le sortir du carcan 
RPG. On attend done de voir la 
démo lors du Tokyo Game 
Show 98 Spring. 


_ Vous venez de vaincre le 
chevalier, boss du niveau. » 


* Cet étrange chevalier est un 


Vous pourrez nettoyer la place 
en faisant rouler le tronc. 





“maitre du fléau d’armes. 



























Dans les villages, il faudra 
parler et commercer, 
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ette initiale T est celle 
! du'nom du heros °: 

Takuto, un jeune 
garcon de 15 ans sur les 
épaules duquel le devenir du 
monde repose. On baigne dans 
un univers d’heroic-fantasy, 
développé entiérement en 3D 
libre d’une excellente qualité - 
oubliez donc Croc. Des les 
premiéres images de la version 
en développement, on entrevoit 
un titre qui pourrait se révéler 
explosif au final. T se déroule 
en temps réel : les différents 
moments de la journée ont été 
simulés, tout comme les 
saisons et la météo. On n’y 
trouve aucun écran de combat 





Jaleco/Juin 98 





spécial et tout, quétes et 
batailles, se déroule dans le 
méme espace, sur le modéle de 
Zelda. Comme dans tout RPG, 
les quétes mineures fourmillent 
au céte de la principale et les 
mini-jeux abondent (danse, 
skateboard, etc.). Bref, la 
variété est de mise autant que 
ladresse. La magie tient une 
place importante dans cette 
aventure mais on pourra aussi 
preferer combattre avec une 
arme ou... a main nue (il faut 
quand méme étre un peu fou'!). 
On s’en doute, armes et magie 
he tombent pas du ciel. Pour 
les acquérir, il faut recueillir un 
élément extrémement précieux 
dans ce monde imaginaire, les 
fleurs, que vous trouverez au fil 
de votre exploration, et qui 
pourra vous servir de monnaie 
d’échange. On devrait méme 
pouvoir débusquer ici et la des 
fleurs rarissimes pour obtenir 
des armes et des magies 
uniques. Autre idée 
intéressante, une sorte de 
replay permettra de revivre les 
moments importants du jeu. 
Les amateurs avertis savent 
que, quand on ne joue pas 
réguliérement a un RPG, on 
peut oublier oli on se trouve 
ou quel est Je but d’une 
mission, on peut 
aussi omettre un 
- detail d’une 
conversation ou 
d’une action... Eh 
bien, grace a Jaleco, 
ce probleme ne se 
posera plus puisqu’un 























menu devrait permettre de 
revoir l'ensemble des 
événements survenus depuis le 
début de |’aventure. Au 
chapitre des petits plus, il faut 
Savoir aussi que le jeu est 
entiérement géré par les Mei pe 
commandes analogiques (Get escalier méne-t-il vers la sortie ? 
du pad Dual Shock, qui es ; 

transmettra les vibrations au 
joueur. Bref, le développement 
de T part avec des ambitions 
louables et on espére qu’elles 
seront atteintes, d’autant que 
techniquement, le jeu semble 
avoir choisi une bonne option. 


































































Votre nouvel amt yous mane dans 
un coin seeret de son royaume. 























Graphiquement, le j 
, le jeu tient 
bonne partie de ses pois! 




































































1) vend moins. ‘sur 
Playstation que 


sur feue la Super 


intendo. Moins. de i 
3, moins de profits, 


‘Square a donc décidé 
ffer le scénario et 


jétement pour son 
Jne bonne initiative 


Go LAYSTATION ) 


Square/29 mars a 


ccc 


synthése | et des tonnes de 


ensemble. Tout comme FFVI, 
le jeu presente de superbes ; 
‘plans ; m2) avec Chey 


Le jeu renferme une quantite 
importante de scénes et films 
cinématiques. 


" dessus. 


femme, Aya Bre: 
mutée dans We} 


les ennemis appai i 
moments en. images de 


L’ambiance de 
Parasite Eve 
rappelle un peu 
Bio Hazard. 


aussi au: eae ei NS 


Saurez-vous sauver le ¥ 
monde, c’est-a-dire les 
Ricains ? 


aaa tae es 


Ayal G RD S% . 


























13 disciplines diverses et snectaculaires : 
Hescente, slalom géant, snowboard, saut a ski, patinage de vitesse, 
hohsleigh... , 16 nations représentées. 





Apres le soleil d’'international Track & Field, retragant les jeux ae aa a2 
olympiques d'Atanta, voici fa neige ties 1.0. de Nagano : Les 29 equines angers de : ten ag ot deromgs Time ams leur propre 
combien de médailles décrocherez vous cette fois ci ? vole Met MINE SRE EA i 
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SORTIE EN AVRIL SUR PLAYSTATION ET NINTENDO 64 ‘ik 


HOT LINE UBI SOFT a ONT 
0630084032 adicad Kon 
XXL) 








http1//www.ubisoft.fr SPORTS SERIES. 

















\ ous le crayon du 

) designer du dernier 
ae film de Miyazaki 
“Mononoke no Hime” et avec 
le-soutien de l’equipe de Genki, 
un RPG ambitieux va bientot 
envahir nos écrans. Sur le 
principe de FFVII (Square) et 
Star Ocean 2 (Enix), le jeu se 
présente sous la forme de 
superbes écrans 2D avec des 
personnages qui se meuvent 
par-dessus. Ces derniers sont 
en 8D mappée et supplantent 
graphiquement les deux autres 
titres précités. Par moments, 
on aura droit a des 


“ 


mouvements de caméra pour 
dynamiser le tout. Des scenes 
cinématiques devraient aussi 
étre ajoutées par la suite. 

Voila donc pour le coté 
réalisation qui semble, a ce 
stade de développement, tres 
prometteur. Le jeu, quant a lui, 
est une sorte de “Pokemon” 
(Pocket Monster, Nintendo). 
Vous incarnez un chaman qui 
devra combattre une armée de 
trente-deux monstres. Alors 
que Nintendo utilisait des 
capsules, on se sert de cocons 
geants dans Tamamayu pour 
emprisonner les monstres. 
L’opération ne réussit pas a 
tous les coups et il existe un 
tas de conditions suivant le 
niveau de l’ennemi. On peut, 
par la suite, utiliser les 
monstres capturés pour les 
fairesebattreasa | 
























place, mais on peut 

aussi (c’est la que se trouve 
linnovation du jeu) prendre les 
caractéristiques d’un monstre 
pour les associer avec celles 
d’autres créatures. On 
construit ainsi son monstre 
maison. Le scénario n’a pas 
été dévoilé, mais Genki nous 
promet quelque chose de long 
et passionnant. 
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uatre Pokemeon sont 


| annoncés : le 
premier, Pokemon 
Pikatchu Genki Detchu, est en 
plein développement et 
utilisera un nouveau procédé 
de reconnaissance vocale 
révolutionnaire. Le deuxiéme 
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sortira sur DD64 et nous 
embarquera pour un safari 
photo, le troisiéme (celui qui 
nous intéresse) va ouvrir le bal 
sur N64, et le quatriéme est 
encore top secret ! 
Pour le moment, on peut juste 
remarquer que les trois titres 
prévus sont chacun basés sur 
un concept novateur, comme 
INTTah crate ole-W Marele)i alte) 
= d’en lancer. 
oe Reconnaissance 
Se NfoTer=|[-¥m B) DJL} 
EW(cren ce) are1(e) 0) 
d’écriture, et 











uniquement la 
renommée du jeu 
mais aussi, comme il |’avait 
annoncé a la sortie de la N64, 
offrir de nouveaux horizons aux 
joueurs. Dans Pokemon 
Stadium, on livre bataille dans 
des arénes avec ses propres 
monstres, c’est-a-dire ceux 
que I’on a élevés et entrainés 
sur sa Game Boy. 
Apparemment les cing volets 
CIVEWETel-U (olen melt avo) gticoynys 
én mars : Silver et Gold) sont 
compatibles avec Pokemon 
Stadium. Grace a une interface 














link entre qui permet de relier quatre 
N64 et Game Boy a la N64, on 
Game Boy, transfert les données des 
Nintendo ne — créatures dans la 64 bits, qui 
semble pas reconstruit le tout avec des 
vouloir graphismes superbes et en 3D 
Cy dolloliicig mappée, comme seule la N64 
i) 
DAABDLY si REA 
tOnO>a @ “ages Ue—KY 
. RE LSS BID 
15715 
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& Compatible avec Plays’ 
@ Recharge de munition: 
3 vitesses de temps de 
aP 





@ Bouton de lancement d 
B Bouton de tir automati 


199FTTC 


Sait le faire. Bien sir, Nintendo 
veut ajouter d’autres options et 
modes de jeu. Le secret est 
encore bien gardé, mais 
gageons qu’al’approche de sa 
sortie, une partie du voile sera 
levé. A noter que les trois 
premiers volets de la saga sont 
annoncées sur Game Boy dans 
leur version occidentale, pour 
le printemps. 


Le jeu reprend pour le 
moment l’intégralité des 
monstres présents dans les 
cing volets de la saga. 
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EXT TT 
game 


Sark 126 
ures 120 
Wehe 164 
ace) 
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PROTECTOR GUN 


‘8 Compatible avec Playstation 

@ Recharge de munitions 

3 vitesses de temps de recharge 

Bi Précision du viseur sur les cibles 

BW Gachette ultra sensible 

@ Bouton de lancement d’armes spéciales 
@ Bouton de tir automatique 






JT403 


CONTROL STATION AUTOFIRE 


™ Compatible avec Playstation 
© 8 boutons de tir 

© Mode de tir automatique 

© Croix 8 directions 








PS DOMINATOR JOYSTICK: 


™ Compatible avec Playstation 
™@ 8 boutons de tir 
W Tirautomatique ou mains libres 
© Sélection de tir automatique 
® Sélection du mode : 
digital, analogique et 
Namco 
™ Mouvement ralenti 


369FTTC 





PREDATOR GUN 


™ Compatible Playstation et Saturn \ 
2 boutons de tir automatique 
















@ Ergonomique pour 
une meilleure prise en main. 
® Long cordon de 
raccordement 











Mode de rechargement automatique 

Sélection du nombre de munitions 
dans le charheur 

@ Effets de tir LED 


369FTTC 





















STATION MASTER PAD 


© Compatible avec Playstation 
8 boutons de tir automatique 

© Controle de mouvements ralentis 
Croix 8 directions 


179FTTC 









i Compatible avec Playstation, 
Nintendo 64 Saturn 

© Autocentrage: 
9 boutons de tir 

iS Paddle 8 directions 

™ Programmation d’angle 
de rotation 


Distributeur exclusif : 


INNELEC 


RCS 327 948 626 - SIRET 327 948 626 00020 - APE 5166 


VOLANT ET PEDALES TOP GEAR 





@ Levier de vitesse programmable 

ii Pédalier de course 

®@ Emplacement pour carte 
mémoire N64 


649FTTC 


INNELEC - Centre d’activités de l’Ourcq - 45, rue Delizy - 92692 PANTIN cedex. 








Produits disponibles chez votre revendeur habituel 
Toutes les marques et logotypes appartiennent & leurs sociétés respectives 

























JT376 
N64 TRIDENT PAD 


N64 TRIDENT PRO PA! 


























JT390 & JT391 


N64 MEMORY CARDS 
256K & 1MB 











PSX MEMORY CARDS 
IMB & 4MB 














NINTENDOS* 


Belloy 
Bourg en Bresso 
Foray Voltaire 
Gap 

Mandefiew 
Annonay 

Istres 

Caen 

Honfleur 
Loudeac 
Perigueux 
Valence 

Evreux 

Le Noubourg 
Chartres 


01300 
1000 
1210 
05000 
06210 
o7100 
13800 
14000 
14600 
22600 
24000 
26000 
27000 
2710 


13, rue des Cordeliers 

5, place Edgar Quinet 

3, rue du Mont Blanc. 

40, rue Carnot 

154, avenue de Canne: 

26, rue Franki Kramer 

3, Gal. de Olivier BD Leon Poutaux 
151, ruo Saint Pierres 

Place Alphonse Hallas. 
4,rue de Cheze 

5, rue Gambetta .. 

29, bd diAlsace 

7, bd, du Jatdin Levéque.. 
29, av, du Général de Gaulle 
24, rue Nob! Ballay 


.04 74 23.1354 
.04 50 40.43 43 
1-04 92 5272.74 
04 93 93 54 33 


02 96 66 0205 
5 53.53 5554 


04 75 78 09 68 


12 3238 63 47 


.02 3207 00 35 


2 37 36.44.22 


4 

ia ea 
Chateaudun 
Ales 
Nimes 
Bordeaux 
Libourne 
Agde 
Fougéres 
Grenoble 
Bourgoin 
Dole 
Loné Le Saunier 
Dax 
St Etienne 
‘Nantes (Orvauit) 
Orléans 


Siarhil Sige 








27, rue République 
21, rue Albert Pre 

2 bis, place de la Calade 

25, rue Judsique 

76, rue Gambetta .. 

€.¢. le Capital 16 Bd, du Solel 

16, rue du Tribunal 

119, Grand Place . 

5, rue Grenette 

10, rue do la Sous-Préfecture 

33, rue Saint Desire 

C DAX 2000, ga. marchande Mammouth 05°58 86 29 03 
45, rue Charles de Gaull 

248, route de Vannes 

2 ter, Rue Royale. 


Agen 
Angers 

‘Chalons en Chimp 
Nancy 

Verdun 

Vannes 

Forbach 

Metz 

Thionville 
Beauvais 
‘Alencon 

Biarritz 

Calais 

Lourdes 
Perpignan 


cs 
So 
i 
a 
He) 
Va) 

> 
=) 
am 





134, bd. de la République 
57, rue Baudriére 

47, rue de la Marne 

47, rue du Pont Movja 

5, a, Garibaldi... 

25, rue Joseph Lebrix 

1, place Aristide Briand 
58, en Fournirue 


47 bis, rue de lancien Hopital. 


57, rue Gambetta 
15, rue aux Scieurs 
60, av, Edouart Vi. 
159, bd, Lafayette. 
5, rue de Ia Grotte 
17, rue Mallly 


3 83 30 45 67 
03 29 86 78 08 
02 97 47.40 78 

13.87 88 67 16, 
03 87 74.65 70 
.03 82 53 80 8 
03 44 48 53 60 
02 33 26 11 00 
05 59 24 39 07. 


03.21 19 0700 


05 62 42 30 68 
04 68 35 54.98) 


Hagueneau 
Lyon (2éme) 
Lyon {82me) 
Macon 

Le Creusot 
Chambery 
Amecy 

Aix les Bains 
Patis 17 
Rouen 
Chetles 
Fontainebleau 
Mea 
Pontaut Combault 





















PROCHAINEMEN | 


ouverture de 16 noliveaux 
magasins Difintel 


© Besancon ° Saintes ° Brives © Poissy 
® Auch © Poitiers  Montceautes-‘Mines 
© fours © Limoges © Arcachon Castres 


® GENEVE : 1 ouverture 


~< PAGNE : San Sebastian 
Barcelone 







NBA 
Fastbreak 


] Playstation 


Difintel-Micro présente : 
les rendez-vous de Dif’... 


des joundes “découverte” : um alten ce ous vient 







































Grande Journée Electronic Arts Grande Journée Acclaim 


Mercredi 8 ivr 98 «=f Mercredi 15 Avril 98 


‘=> PROGRAMME : 4 PROGRAMME ; 
* Diablo © Riven (la suite de Myst) 
* Need for Speed 3 © Power Boat 
* Theme Hospital GRAND CONCOURS : Gagne une superbe 


* Road Rash 3D = montre de plongée «Power Boat» 
* Dark Omen ED (concons dtaiées en magasns) 


AGAGNER : des blocs note - des tee-shirts fl fy A GAGNER : des tee-shirts ~ des posters - 
- des ponchos - des CD de démos - des WW le livre de toutes les révélations Riven et 
tapis de souris + des cadeaux surprise, * bien d'autres surprises, * 

Sur présentation de ce coupon. Sur présentation de ce coupon. 




















4963.19 93 
01 48 55 21 69 
48 811016 
43.78 69.30 
48.93 35.14 


01 39 62 48 34 rance 93290 35, av, Pasteur.. 
39440676 93 Villemomble 93250 20, av. D’Outre Bon 
63490299 © 94 Champigny 94500 22, rue Albert Thomas 
94689255 94 Charenton/Berey2 94220 CC Bercy 2, Place de Europ 
94822900 94 Maison Aifort 94700 5, av. de la République 





.03 88638836 78 Maisons Latfitte 78600 2 Gal. du Vieux Maison. 
0478371570 78 Mortgny le retomeur 78180 14 bis, place Paul Claudel 
72786084 = 81 Abbi 81000 25, rue St Ce 
.03 85390952  83._Draguignan 83300 9, rue Labat.. 
85550802 83. St Raphael 83700 96, rue Charles Gounod .. 


Hagueneau 675005, rue des Dominiains. 
89 “Lyon (2eme) 69002 27, rue du Tupin ..... 
$2 Lyon(Séme) 6900814, rue Antoine Lumir 
TL Macon 71000 19, rue Gabriel Jeanton, 
TL Le Creusot 71200 189, rue du Maréchal Foc! 














































































































73 Chambery 73000 5, rue Trésoreri ... 79622722 83. Toulon 83000 24, rue Pierre Semmar 94911791 94 Nogent sur Marne 94130 34, rue des Héros Nogentals 01 48 75 76 32 

us fiecy 74000 Gal. de l'émeraude - 64 rue J-Jauré 50528602 84 Valréas 84600 54, cours J-Jaurés 90281200 94 StMaur 94100 5, rue du rond point de Crétei 48 86 55 32 

Aixles Bains 73100 Grand Passage - 8, rue du Casin 79:34 08 01 89° Auxerre 89000 54, rue de Paris .... 03 86729560 94 Villejuif 94800 1, rue Georges Lebigot 46 78.4376 

e eo Ula 75017 142, bd Berthier. 47641596 91. StGermainles Corbell91250 CC de la Croix Verte - Place de VEurope ...01 60759300 95 Argenteult 95100 23, rue Antonin Georges Belin, 0130 7617.17 

. aie 76100 129, rue Saint Sever .. 0235736850 91 ViryChatilan 91170 16, place des martyres de Chateaubriand .01 69 212464 95 Pontoise 95300 17, rue de Hotel de Ville 0130 75.17 61 

e ee 77500 11, rue du Maréchal Foch 0164215544 92 Asnieres 92600 48, Granda Rue Charles De Gaull 47936738 95. StGratien 95210 10, place Francois Truffa 34171133 

= opens 77300 4, rue de la Cloche.. 0160719114 92 Nauilly surseine 92200 9, rue de Longchamps 47451797 95 Sarcelles 95200 CC rus dos Flanades niveat -1 le Marché .01 39 92 47 16 
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ertes, de prime 

abord, le dessin de 

ce manga n’est pas 
excellent. Il est méme assez 
quelconque : ni trés fouillé, ni 
trés travaillé. Cela dit, pour 
un bande dessinée a 
vocation comique, ce n’est 
pas trés important, et il est 
méme normal que certaines 
mimiques virent a la carica- 
ture. En revanche, il est plus 
étonnant de voir que Michael, 
le héros félin de ce manga, a 
été beaucoup plus soigné 
que les humains de son 
entourage. Les postures 
naturelles des chats sont tres 
fidélement reproduites. Ce 
contraste dans le traitement 
des protagonistes accentue 
Peffet de centralisation des 
cases autour de Michael. 


S’il ne contient pas d’histoire 
dominante, ce manga 
comporte plein de petites 
nouvelles assez délirantes et 
accrochantes, bien que de 
temps a autre on sente 
poindre une critique amusée 
de la société japonaise 
contemporaine. Cette liberté 
de ton est assez peu 
fréquente pour étre signalée. 
Bien évidemment, si vous 
n’appréciez pas les chats, ce 
manga risque d’avoir assez 
peu d’attraits pour vous. En 
fait, c'est comme pour un 
match de foot, si vous 
n’aimez pas le sujet... 
Bref, ce recueil est trés 
agréable a lire, original et il 
mérite votre attention. 


ree Dei? y Ze y 


Un chat multiusage ! 
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superbes 
entiereme 
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Sur ordine 
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histoire 
a 
stites 
antes et 
jue de 
te 
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se 

e liberté 
| 
signalée. 
vous 
chats, ce 
r ASSEZ 
ous: En 
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ras 
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fipres de long mois d’attente, le quatrieme volume de 


Cuber ins est sorti. On peut dire que les Hongkongais 
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Evangelion 


Comme vous le savez, “Evangelion”, Ia serie tele quia 
remporte un grand succes au Japon, est desormais disponible 
en France en cassette video. Mais c'est du manga dont le 


Panda Ua vous entretenir cujourd hui 


é fais partie de ces 
J ) passionnés de 
japanimation, assez 


peu nombreux semble-t-il, 
qui n’ont pas du tout 
accroche a la série télé 
“Evangelion”. La ott 
beaucoup crient au chef- 
d’ceuvre, je ne vois qu’une 
série télé certes de bonne 
facture mais sans originalité. 
C’est pourquoi nous allons 
plutot parler du manga. Car 
son dessin ne manque pas 
d’attraits méme si le design 


“L’Ange, l’Assaut” conte 
les aventures d’un héros qui 
n’a pas confiance en lui. 
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6 5a taniere. 


est trés proche de celui de la 
série télé, avec des décors 
assez vides, et un rendu des 
méchas assez original, mais 
pas trés réussi a mon goiit. 
Le scénario, classique, met 
aux prises des adolescents et 
des méchas dans un monde 
apocalyptique... Par rapport a 
lanimé, les sentiments des 
héros sont plus apparents et 
leurs caractéres plus 
affirmés. Si vous avez aimé la 
série télé, le manga, plus fin, 
devrait vous intéresser. 


Une des pilotes, 
blessée lors du 


premier 


affrontement. 


Shinji aux commandes 
de son robot. 
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PHONE CAFE, c’est un tout nouvel 


= 





sléphonique ot tu vas pouvoir te brancher 


avec des mecs et des nanas de toute la 





France. Tu trouveras toujours quelqu’un en 


ur délirer ou t* 







































































ski qui assoc 
et plaisir, 





" Qualifiez-vous pour la Coupe | 
du Monde: 1998. 



































Plongez dans les 

profondeurs terrifiantes 
des donjons peuples de || 
monstres 
‘cauchemiardesques; | 


| Les. 29 équipes officielles 3 : ae 
| de la NBA, 350 vrais 

joueurs, tous avec leur é 
feng as | : : Retrouvez votre héro a cheval avec 
eee ee peur, : ; cette nouvelle adaptation. 


la vitesse, eten 
plus dans ce 38) 
épisode, I'apparition "| 
de la Police. [7 





ir 
U, 


aw 


Yous dans ler pea’ d 
2 adaptation trés rév: 





©|FANE COMPO 04:72:72'06.11, 





















Tp 


PlayStation 


de'ski qui associe compé- 
ion et: plaisir. 





Jeu de’ plates-formes. Envoyer. les tous dans 
une auire dimension. 





vous pour la Cope 
Monde: 1998. 






















Diablo vous invite 4 
vous plonger dans un 
monde mediéval 
fantastique, 

Incarnéz un valeureux 
guerrier, une archére 
OU un mysterieux 
magicien. 











du ‘combat japonnais «/ 
me blanche ot 
|, l'obseryation de son 

adversaire est primordiale 


Conse 










».& cheval ayec 
daptation. 


Attention de ne pas tilter 
tre Playstation avec ce 
wuveou jeu de flipper 


{e plus adorable des jeux de plates-formes, 
Il posséde des graphismes é vous coupet le a 
souffle 













Vor mez un Space 

Marine perdu dans les 

fuilles temporelles, & 

Pas d’élat d'ame et tirez 5 
sur tout ce qui bouge: 


ae 
Mario et ses bolides tout'en 3D. De 
1.44 joueurs, avec ses 20 circuits. 







z vous dans Ia peau’ de 
selfe adaptation tres réussie. 
A Se 







Tee 177 
NNés pour Frapper ! — 
ibals sur un ring en: hauteur = 


Se eee Be 









 Qualifiez-vous pour la Coupe Jf 
du Monde 1998. 


les Superstars du catch américain 
SS deboulent sur N64. Ca ya cogner, 
> voltiger, bastonner et tricher ! 

des 1.0. 98 d'hiver de A = —¥ 


“ Retrouvez les disciplines 


2 ssuran site des commerces 

achat, publicité nationale, formation, exclusivité territoriale. 

ir des renseignements sur notre enseigne, écrivez nous 4 : 
t 131, avenue de Tarascon - 84000 AVIGNON 


achat, voir les conditions dans chaque magasin DOCK GAMES. 
CK GAMES ET DOCK-KID SONT DES MARQUES déposées 
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Batman & Robin 
A quelques semaines de son envol, 
Batman & Robin est fin prét a 


envahir vos Playstation. Basé sur 
le film du méme nom, ce jeu 


d’aventure/action séduira tous 2 
» les fans de la premiere heure Elle est pas 
: et les amateurs du genre. 


Vous pouvez 

jouer avec les 
trois héros: 
Batman, 
Robin ou 
BatGirl. 


UCU ASA OX Ud AY bok 61 
COLO) ai 6d AY px Ol U] a of 3 
BAZAR ?!? 

Le lecteur averti n‘aura pas manqué 
de remarquer que le magazine ne 
compte plus de previews officielles ; 
elles ont été absorbées par les news. 
En effet, pour plus de coherence, 
nous avons décide de fusionner les 
deux rubriques ayant trait aux 
houveautes hors Japon en une seule. 
Nvhesitez surtout pas a nous faire 
part de vos commentaires (j'aime, | 

[aime pas, j’m’en fous...), 
reflexions et autres bonnes 
idées, nous sommes preneurs. 
En attendant, bonne 
lecture ! 


ReWER oss 
Comment sortir de ces caissons de congélation ? 
Réponse le mois prochain. 





; < 9 
jolie ma yoiture ¢ 


ar rapport a la version que nous 
) vous avions présentée en Work — 
\ in Progress (Consoles+ 73), : 
Batman & Robin a connu quelques : 
changements notoires, dont le plus 
important concerne sans doute sa 
jouabilité. On y incarne Batman, Robin ou — 
Baigirl (leurs caractéristiques vatient) qui, 
au fur et a mesure de la progression, 
répondent de mieux en mieux a nos 
exigences. Les scénes durant lesquelles 
le joueur dirige non plus son personnage 
mais un véhicule ont, elles aussi, été 
améliorées. Les quelques bugs 
d’affichage ont été corrigés et la prise 
en main s’avere trés bonne. L’animation 
est désormais souple et rapide, et la 
ville défile de maniére trés réaliste. Des 
scenes en images de synthése viennent 
entrecouper les différents niveaux et 
s’enchainent parfaitement. En ce qui 
concerne le principe de jeu, le scénario 
n’a pas changé d’un poil et le but est 
toujours de mettre le terrible Mr Freeze 
Sous les verrous. Bien évidemment, 
cela ne se fera pas sans heurt et ; 
nombreux seront les affrontements FW ies sequences en 


~ avec l'homme de glace et ses sbires. ; culiereme 


Batman & Robin comporte 
différentes phases de jeu, il est 
tantot action — lors des 
déplacements en vehicule 
(Batmobile ou moto) -, tantét 
aventure — quand il s’agit de 
mettre la main sur des indices 
destinés a retrouver la trace de 
Mr Freeze -, et tant6t Beat’em 
up - lorsque vous cognez sur 
vos ennemis. A cette occasion, 
Combos et coups spéciaux sont 
prévus. Vous pourrez leur en 
mettre plein la vue et surtout 
plein les dents : bombes 
fumigénes, chaussures cloutées, 
gadgets divers... Avec ca, votre : 
perso aura l’air d’un véritable . F les rues de Gotha 
CRS masqué ! e S dlauques a sou 








n que nous 
1c en Work 
s+ 73), 
es} 

plus 

sa 
iince)e)inele) 
farient) qui, 
ssion, 

a nos 
lesquelles 


ersonnage 


si, été 
} 

la prise 
animation 
>, et la 
iste. Des 
: viennent 
aux et 

ce qui 
scenario 
but est 

Ar Freeze 
ment, 

et 

rents 
sbires. 


Les se ences en Batmobile 
q\ 
scullé - 











| Les rues de Gotham sont 
Qlauques a souhait. 


a yest! Si Namco a tenu 
9) ses délais la version 

japonaise de Tekken III 
doit étre disponible. Pour ceux 
qui attendent la version US ou 
frangaise, voici tout de méme 
quelques visuels de l’intro. On 
vous réserve un test aux petits 
zoignons dans notre prochain 
numéro. A ne louper sous 
aucun prétexte. 


BIZNESS NIPPON 


@ MEILLEURES VENTES. 

En 1997, parmi les 100 
meilleures ventes de jeux 

de l'année au Japon, on 
compte 65 titres Playstation 
(25 millions d’unités au total), 
21 jeux Saturn (4,5 millions), 
6 N64 (1,3 million), 5 GB 

(5,2 millions) et 3 titres 
“autres” (730 000 unités). 


W JAPANESE GRAFFITI. 
Bio Hazard 2, Gran 
Turismo, Tomb 
Raider 2, Chocobo 
Dungeon... Tout ce 
petit monde qui 
brillait au 

firmament des hits 
parade des 
meilleures ventes 

de softs au Japon 
vient d’étre explosé | 
par un jeu Nec: PS 
Sentimental 

Graffiti. Une sorte 

de simulation de la 
vie d’un lycée avec 
tout plein de 

cholies cheunes 
filles... Okaaay ! 


@ 100 BALLEs LE Jeu N64. 
Nintendo Japon a annoncé 
une baisse du prix de 
certains de ses jeux phares 
(Mario 64, Golden Eye...) 
pour les proposer a moins de 
250 F. La méme chose a été 
décidée par Midway et Atari 
Games sur leurs anciens hits 
(Mace...). Certains magasins 
vendent méme Diddy Kong 
Racing et Yoshi pour moins 
de 100 F! Il fait bon étre 
Japonais des fois... 


@ ETAT DE SANTE. 
“U’industrie japonaise du jeu 
vidéo semble en meilleure 
forme que l’économie 
japonaise elle-méme”, a 
affirmeé le président du Tokyo 
Game Show au cours d’une 
conférence de presse. Mais 
en plus de quelques phrases 
tres pertinentes, il a quand 
méme réussi a caser que 
“Vindusirie nippone 
continuera son leadership 
sur la vidéoludie en 98”. 

Pas possible ! 
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PF : 
in peu plus sur 
le Lara Croft. 
certaines 
étions nous ont laissé 
dre que la prochaine 
ersion de Tomb Raider sur 
station serait en fait un 


DE SONY 


Les accessoires pour console sont une 
véritable manne pour les 
constructeurs. Sony l’a bien compris, 
qui proposera a la vente (d’ici Noel 


nes (lance- 
ance-flammes), et 
eaux mouvements. 

ce qui est de Tomb 
der 3, il semblerait 
u’Eidos pense a réaliser un 
u totalement différent des 
premiers volets mais 
garderait pour vedette la 

















la croisée du Tamagotchi, de la carte- 
mémoire et du PDA (Personal Digital 
Assistant — une sorte d’agenda 
électronique portable) le mini-PDA est un 
accessoire bien singulier. Un peu plus gros 
qu’une carte-mémoire traditionnelle (mais 
sans fonction de sauvegarde...), il est doté 
d’un écran LCD noir et blanc et se place dans 
Pune des deux fentes avant de la Playstation. 
La premiére fonction de cette bestiole serait 
ludique : grace a certains softs particuliers, on 
pourrait charger dans le PDA (via la 
Playstation) un personnage que |’on désirerait 
entrainer. Une fois le perso bien en main, 
vous n’auriez plus qu’a l’introduire dans la 
Playstation d’un copain (lui aussi doté d’un 
PDA) pour vous en mettre plein la téte... 




















co Rush 2 sur 
Particularité ? 

er des courses sur 
outes les villes des States et 
non dans la seule ville de San 
ncisco. Tant qu’il nous 
ifine la jouabilité... 


EReCES 


: , 
. ; NCES DIVERSES rare tant en Angleterre qu’aux \ 
me vous étes nombreux ato Ens: | 


S titres fétiches, apprenez 
ie, oui, Crash Bandycoot 3; 
dyssée d’Abe 2; Mario 64 
ou encore Final Fantasy 

sont en préparation... 


Bonne a tout faire 
L’extension est basée sur un processeur 
32 bits Risc (ce qui explique la récente prise 
de participation de Sony dans cette 
technologie) et posséde un haut-parleur et 
une horloge interne. 
Ce qui nous améne ala 
seconde utilisation 
de ce mini-PDA : 
agenda, puisque 
notre bestiole semble 
capable de stocker 
des informations 
particuliéres (noms, 
téléphones, planning...). 
Troisiéme point : on note la 
présence d’un systéme infrarouge qui 
permettra d’échanger les données entre 
PDA mais aussi de communiquer avec tout 
autre systéme dont l’infrarouge est identique 
- ordinateur (VAIO), caméra vidéo (Stamina 
DV), appareil photo numérique (Cybershot). 
Mais si aucun soft n’était développé dans ce 
sens (ce qui ne semble pas étre le cas...), la 
synergie de gamme recherchée ne serait 
» pas possible. ; 















are sortiraient une 
uvelle simu- 





LA MEMO-GOTCHI > 


Plusieurs jeux sont déja en cours de @ 






au Japon) un tout nouveau concept 
de cartes-mémoires, répondant au 
nom provisoire de mini-PDA. 
Kagotani san enquéte... 


galaxies loi 
N’avez pas 
Circus (qui 


Des évolutions alléchantes 
En fait, et pour ne rien vous cacher, il 
semblerait que les fonctions de cet 
accessoire ne soit aucunement limitées et 
puissent évoluer dans le temps. Pour la 
simple et bonne raison que la nature du PDA 
dépendra des programmes installés (ici, 
j'aurai un perso pour un jeu de réles que 
Jeffacerai pour mettre le programme de Ridge 
Racer 4, par exemple). Aujourd’hui, SCEI UK 
pense développer, entre autres, une suite 
d’applications comme un mémo, un 
dictionnaire, un carnet de téléphone, un 
planning ; SCEI Japon pense utiliser le PDA 
conjointement avec un 
a 
| 


voler grace 
sommes tre 


Jeux de ré 


UTATTI A 


Aprés les fantas 
bien) “Terreur st 
années avec la t 
dont-vous-ne-so. 
Campagne pour ‘ 
Orléans au Soud: 
Le tout est estan 
en 1992 pour étr 
a ’hérésie (hors 
laisseront convai 
qui tourne notam 
constater une foi 
bas vraiment dan 
Seulement : Pintri 
moins assez diffic 


appareil photo 
numérique pour y 
stocker les photos. ~ 
Bref, le concept est 
| trés ouvert et si le 
| prix de vente 
| annoncé est 
| respecté (environ 
250 francs), Sony 
risque de faire un 
malheur auprés 
| des Japonais trés 
| friands de ce 
| genre de gadgets. 















OUVRE-BOITE 


CPU : ARM7T (32 bits Risc) 
Mémoire : 2 ko de type Sram 
Mémoire des cartes : 128 ko Playstation 
standard 

Résolution : 32 x 32 pixels /LCD- 
monochrome 

Son: 4 bits PCM (digit sonore) 

Pad : 5 boutons * reset 

Autre ; com. infrarouge bidirectionnel, 
calendrier en Rom, LED d’identification 
de la charge des piles, et pile au 
lithium. 
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Jeux de roles 


UTATTI ASFET : CTHULHU, LE RETOUR ? 


Aprés les fantastiques “Masques de Nyarlathotep”, et le (presque aussi 
bien) “Terreur sur l’Orient-Express”, qui renouait il y a quelques 
années avec la tradition des grandes-aventures-a-travers-le-globe- 
dont-vous-ne-sortirez-pas-vivant, voici Utatti Asfet, une grosse 
campagne pour “l’Appel” qui trimbalera vos joueurs de la Nouvelle- 
Oriéans au Soudan, en passant par l’Allemagne et les iles Tonga. 

Le tout est estampillé “Cthulhu 90” et se passe done de nos jours, 
en 1992 pour étre plus précis. Les puristes hurleront encore une fois 
a l’hérésie (hors des années 20, point de salut), les autres se 
laisseront convaincre par ce scénario-fleuve plutét bien construit, 
qui tourne notamment autour de la guerre du Golfe (Poccasion de 
constater une fois de plus que les auteurs américains ne versent 
Pas vraiment dans la nuance...). Pour gardiens expérimentés 
seulement : l’intrigue, aussi solide qu’elle soit, n’en reste pas 
moins assez difficile a suivre... 


































Tu JOUES A Quol, LA? 
D’aprés une récente étude 
américaine, les jeux de rdles 
(Iés vrais) les plus vendus 
aux Etats-Unis sont 
“AD&D”, “Rifts”, 
“Vampire”, 
“Shadowrun” et 
“Star Wars”. En 
France, on retrouve 
a peu prés le méme 
palmarés (“Warhammer” en 
plus), sauf que 
personne ne 
jouea 
“Rifts” ! 


BupBLe sup’ 
Un nouveau stipplément pour 
“Bubblegum Crisis”, le jeu de 
réles tiré de la série animée 
éditée par Talsorian 
(*Cyberpunk”, “Mekton Z”, 
etc.). On y trouve des 
résumés d’épisodes, et plein 
de backgrounds sympas. 






@ MécHA-compPLiqué 

“Heavy Gear”, le jeu de 
robois le plus compliqué du 
marche, s’offre une seconde 
édition, histoire de rajouter 
des regles tordues. Ca ne 
changera pas grand-chose 
en France, oli ce genre de 
produits ne rencontre qu’une 
audience trés limitée. 


@ TSR Est vivant | 

“Heroes of Hope” est le 
nouveau supplément AD&D 
de “Dragonlance 5th Age”, et 
apporte accessoirement la 
preuve que TSR est toujours 
en vie. Il parle essentielle- 
ment de prétres. 


m@ Basyion’s Carp 

Signalons pour finir la 
parution de “Babylon 5”, le 
jeu de cartes, édité chez 
Precedence. Un systeme 
basique, un design 
acceptable : pas de quoi 
sauter au plafond mais les 
fans de la série apprécieront. 
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Nectaris, le nouveau jeu de 


siratégie de Hudson (PS&GB) 


n’est pas un soft comme les 
autres. La cartouche GB 
posséde en effet une diode 
infrarouge qui permet 
d’échanger vers une autre 
cartouche du méme type (et 
sans link) les terrains de 
combat que le joueur a créé 
grace a l’éditeur de niveaux. 
Et l'interaction ne s’arréte 
pas la ! Hudson va aussi 
sortir un modem infrarouge 
du nom de GB Kiss Link. 
Celui-ci permettra de 
connecter sa GB a un PC et 
de télécharger dans sa 
cartouche de jeu — via le site 
internet d’Hudson - diverses 
informations. Eh beee. 


@ Touvours PLus 
Intel vientde 
sortir son 
processeur 
3D PC “i740 3D” 
destiné aux cartes d’arcade. 
Ce nouveau venu est bien 
plus puissant que la 3D/fx, 
mais inférieur a la 3D/fx2 
(laquelle connait de gros 
problémes de fabrication et 
une multitude de bugs). Intel 
va se rattraper en sortant, fin 
98, son “i750 3D”, Cependant, 
la palme de la puissance 
revient au Power VR3 PCX3, 
annoncé pour mai ou juin. 
Avec ce processeur, Nec 
semble sur le point de rafler 
la mise, au Japon comme aux 
USA, auprés des éditeurs 
d’arcade de moyenne taille. 


@ ENConE mows ! 

Si vous avez eu l'occasion de 
lancer I’un des derniers jeux 
Sega ou Game Arts, vous 
avez pu constater l’apparition 
du logo ADX avant le 
démarrage du jeu. Celui-ci 
désigne un nouveau procédé 
de compactage sonore 
développé par la CSK 
Corporation, la maison-mére 
de Sega. Cette technique 
permet de compacter un 
fichier audio avec un gain de 
place de 25 4 35%, en 
gardant la méme qualité et 
Sans prendre trop de temps 
machine. 
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ae 
n impossible 
oila une mission qui tenait de l’impossible, mais 
maintenant, Ocean I’a “juré, promis, craché”, ce projet, 
qui est l'un des plus ambitieux de la N64, sortira pour 
de vrai. Le titre est nettement plus orienté action que ce que les 
premieres infos laissaient entendre. Le Joueur traversera une 
vingtaine de niveaux, qui le méneront de Russie aux Etats-Unis 


€n passant par Prague et Waterloo. Dans la peau d’Ethan Hunt, 
le joueur poutra utiliser des armes ou se déguiser, et bénéficiera 
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Distributeurs japonais 


LA CONTRE-ATTAQUE | 


® Aprés le coup de semonce du Cesa et de SCEI 
(voir C+74) visant a interdire le marché de 
Poccasion ainsi que toutes formes de ventes 
paralléles (internet et import), les circuits de 
distribution japonais ont entamé une campagne de 
protestation. Regroupés au sein de l’Association of 
Retailers of TV-games Software, ils ont décidé de 
contrer cette interdiction, qu’ils considérent 
“abusive”, en lancant une grande campagne dans 
les médias japonais. Cette décision a été 
considérablement motivée par un sondage 
commandé a une organisation privée indépendante 
et réalisé auprés 1 700 points de vente, dont les 
résultats sont on ne peut plus clairs : 66 % des 
jJoueurs pensent que le marché de l’occasion est 
vital. 31 % le trouvent extrémement pratique, et 
seulement 3% avouent leur indifférence. Il en 





Tomorrow 
never dies 


€ scénario du jeu 
débute la ott le 
film se termine. 


Comme dans tous les films 
de James Bond, vous allez 
voir du pays, aussi bien a 

ski qu’en BMW ZS (rendez- 
nous |’Aston Martin !). Bref, c’est de 
Faction pure et dure qui ressemblera 
davantage 4 MDK qu’a l’excellent 

_ GoldenEye. 





de tout un tas de gadgets bien sentis. 


} 2, rue Pierre-Le 
} Tél. 01 42:36 25 
































ressort également que les 
revendeurs, mais aussi les 
consommateurs, 
soupconnent que la 
décision du Cesa a été 
motivée par le souci de 
masquer la médiocrité de 
la production actuelle. 
Laquelle se traduit 
évidemment par une 
mévente, donc une baisse 
importante des bénéfices, 
chez les éditeurs. En 
attendant de connaitre 
Pimpact de cette contre-attaque, 
certains magasins ont annoncé leur intention de 
poursuivre leur activité sur le marché de Poccasion, 
et laissé entendre qu’ils seraient préts a boycotter 
purement et simplement tous les produits de 
Sony... 
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REI TEShD BB CAL nee 


Adidas Power 
Alien Trilogy 
Doom 

_ Fade to Black 
) Fifa 97 

| Legacy of Kai 
© Rayman 

Road Rash 

| Tekken 

) Ridge Racer Re 
Time Comman 
Raging Skies 
Street Racer 











Panzer Dragoor 
Sega Rally 

Virtua Fighter 
Virtua Fig. Remi, 
‘Blazing Dragon 
















Ssh Jena ON Tees CHER aH man aml se 
pourles FUPIOU an Jou Video | 
Recycleware est Ia premiére chaine Chez RecycleWare vous trowverez 


de magasins spécialisés CEU plus de 280 titres: 

le jeu video recycle, c’est-a-dire: PlayStation |. 
Vérifié (CD & manuel en bon état) plus de 150 titres 
Reconditionné sous blister sur Saturn Mint 
COEVEV Tio ited by et tous les bons 


Moins cher jeux sur Nintendo 64. 





choix de jeux sur les Consoles Nouvelle Generation. 



















Be ORO ee POU MO CTS EU. neG( ela 7ahan 
"Recycleware reprend vos jeux PlayStation, Nintendo 64 et Saturn contre I’achat de jeux neufs ou recycles. 
IMPORTANT ! Chez Recycleware on reprend , 
$ anciens jeux au MEME Prix, wn 
ue vous rachetiez un jeu neuf ou recyclé. 








EXEMPLES DE PRIX DES JEUX RECYCLES** PLAYSTATION ‘ 
IMPORTANT ! PRIX MAXIMUM PRATIQUES ; Les prix des jeux recyclés sont régulicrement révus a la baisse 


omba 75 0 quer 39 F SoU af syne ars 69 | 1 











tu donnes pean 








EXEMPLES DE PRIX DES JEUX RECYCLES** SATURN __ 
MPORTANT ! PRIX MAXIMUM PRATIQUES : Les prix des jeux recyclés sont réguliérement revus a la baisse 


uring Cal 219 F 





Confotmmement ala le jformotique ef libertés n°78-17 dh 





Ouverture de tous les RecycleWare 
du lundi au samedi de 10 ha 20h 


RecycleWare : les magasins qui offrent le plus grand 
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ns. Dés lors, on 
sément comprendre 












ux jeux Playstation et PC. 
ais d’ou proviennent leurs 
? 


ANG TOKYOITES — 
membres d’un gang de 
; Japonais, qui payaient 
d’arcade avec le 
larcins, viennent 
endés par les ~ 


eres, le 
ué d’une 
membres, aurait 
iulé un trésor de guerre 
ron 100 000 francs. 

auraient mieux fait de 

uer les salles d’arcade... 


informé brigadier- 

Georges Robert dévoile 
lessous de bien sombres 
res dans un brilot qui ne 
s tarder a enflammer 
elations franco-reste-du- 
. Selon lui, “laffaire 

ures brdlées de la 













auffeur de Lady 
M. Paul, occupait ses 
ec “Destruction 

; que Tiberi prendrait 
cours du soir sur 

im City” ; et que Robert ° 
lue serait la vedette d’un 


ge : “Tout le monde 

he a noyer le poisson”, 
tions La Marée. 

en librairie 








a ne vous rappelle rien ? 


Les scenes extérieures semblent 
avoir été privilegi¢es, 


adness 


n ne sait pas grand-chose de 

cet assimilé-RPG réalisé par 

le studio de développement 
américain Crane. Il semblerait que le 
joueur puisse s’y déplacer a la maniére 
de Final Fantasy Vil et que les décors 
en images de synthése en jettent un 
max. Mais rien n’a encore filtré de 
intrigue, des combats, de I’interface... 
En attendant plus d’infos le mois 
prochain, admirez ces images. 




















: = | ST A 
4 7; av. de la Républi 
él. : 02 40 22 70 


9, rue des Halles 
Tél. : 02.99 71 23. 


_| CHATEAUB 
| 

| 5, rue Aristide Brian 
|Tél. : 02 40 81 82 2 


: = PON 
9 rue du Tribunal 


Tél. : 02 97 25 527: 














VIDEOCAZ GAMES 
DES PRIX, DES SERVICES, 
DES CONSEILLS ... 


FVIDEOCAZ GAMES 
| ACHETE, VEND ET ECHANGE 
| TOUS JEUX VIDEO, 












Ouverture 
prochainement d’un nouveau 
Vidéocaz Games 4 Aix en provence 







FRM caen 
= 19, rue St Sauveur 14000 
Vidéocaz Games a Caen 
Tél. : 02 40 22 70 70 
aN 


eeu 


47, ay. de la République 
Tél. : 02 40 22 70 70 





ES 9, rue des Halles 
P| Tél. : 029971 23 36 





prochainement d’un nouveau 
Vidéocaz Games 4 Senlis 


Tél. : 01 42 93 02 93 










6, rue Haute 
Tél, ; 02 98 62 66 59 





| 76, Bd Batignolles 75017 
; ta Tal. : 01 42 93 02 93 : 
VOUS AVEZ UN PROJET ? 
CONTACTEZ NOUS, NOUS POUVONS VOUS AIDER. 


TEL. : O1 42 93 02 93 - FAX: OI 42 93 OI 98 






























































Le DD64 
UNE NOUVELLE 
ARLESIENNE ? 


hi @ La sortie japonaise de cet “add- 
iennent de signer un accord on” est une nouvelle fois repoussée 


@ Premier vér 
est un gros pé 





Yermettant 4 Treshold de a juillet et, comme de bien entendu, manquait au li 
jérer la franchise de Duke cela va décaler les plannings sur les peu, mais il y: 
Nukem au ciné et a la télé. States et l’Europe (ou I’on ne verra Deadlands : d 
Qu’est-ce a dire ? pas le DD64 avant début 99, au magie, un caté 
Simplement que Treshold mieux). Un des pontes de NoA, plupart des “c 


distinctes. La | 
de la Terreur, 1 
Noire, art du d 
proprement dit 
conseils au vo 
intéressants (L 
monde. De quc 
se solidifier, la trongonneus 
jouer avec, 
‘monter dessus, 


Georges Harrison, a méme 
eu la franchise de dire 
que “Le DD64 devrait 
sortir aux Etats- 
ythique chasseur d’aliens. Unis d'ici la fin de 
Nidate de sortie, ni : Pannée. Mais vous 
-scénarii éventuels é pouvez avancer, en 
n’ont été vous basant sur 
notre passif, que cette 
date ne sera pas tenue” ! 
Sans commentaires. Cet additif aeKE os sauter, avant que le 
a la N64, qui viendra se greffer sous 2 logo ne se déforme, 
la console et permettra d’accroitre ses grossisse... Et puis, non... 
capacités de stockage et de RAM, semble souffrir, On pensait qu’il allait le faire, qu'il allait nous 
a image de sa grande sceur, d’un manque crucial asséner son désormais célébre “It’s Me Mario”. 
de softs. Or, Nintendo ne semble pas vouloir Ben non ! Il reste muet. Au moment of l’on insére 
répéter les erreurs de Sega et de sa 32X... En un jeu, le logo change de couleur, se met a 
attendant, Nintendo Japon a dévoilé Ia scéne de pétiller... et ca démarre ! Combien de temps 
présentation du DD64 (le “boot”) : on y voit faudra-t-il attendre pour le voir sur nos écrans ? 
Mario sortir de derriére le logo N64 en train de Ga, c’est une autre histoire ! 





























iprés Sonic - qui, d’ailleurs, 
fa avoir droit a une nouvelle 
erie d’aventures animées, 
onic Underground -, c’est 
iu tour de Bug de bénéficier 
a série télé. Entierement 











lors qu’il vient de récupérer 
} \es droits de distribution 

" exclusifs des produits de 
Canals Multimédia, Infogrames nous 
propose les premiéres photos de son 
jeu basé sur les persos de la Warner : 
Looney Tunes Space Race. Celui-ci 
vous permettra de choisir parmi quatre 
toons (Buggs, Daffy, Titi et Bip-bip) 
pour vous lancer dans une course 
poursuite délirante oli tous les coups 
seront permis. Le prochain jeu basé 
sur les persos de la Warner (Tazmanian 
Express) sortira pour sa part au 
printemps 99. 



















ion d’Hollywood s'est 
sxporte au Japon le temps de 
tourner une pub pour le jeu 
Deadly Honor sur Playstation. 
On essaie de vous dégotter 
des images... 

























lifier, 
]eC, 
dessus, 
fant que le 
|éforme, 
juis, non... 
nous 
Mario”. 
‘on insére 
ta 

mps 
écrans ? 
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@ Premier véritable supplément en frangais pour Deadlands, Q&D 
est un gros pavé de 176 pages, qui présente globalement tout ce qui 
manquait au livre de base. A savoir : un background (on exagére un 
peu, mais il y a quand méme de ga) ! Rappelons le principe de 
Deadlands : des cow-boys, des zombies, des savants fous, de la 
magie, un cataclysme, et plein d’autres trucs bizarres. Comme la 
plupart des “compagnons”, Q&D est constitué de deux parties 
distinctes. La premiére concerne les régles additionnelles (gestion 
de la Terreur, nouvelles caractéristiques, utilisation de la Magie 
Noire, art du duel), et dans la seconde il est question du monde 


proprement dit, sous forme d’une gazette. On y trouvera des 
conseils au voyageur, des descriptions des lieux les plus 


intéressants (Labyrinthe, Deadwood) et une vue d’ensemble du 
monde. De quoi recycler vos westerns favoris, facon “Massacre a 


la trongonneuse”. Plutdt alléchant ! 








@ MELEURES VENTES JAP. 
Pocket Monster (GB) 
caracole toujours en téte des 
meilleures ventes au Japon, 
avec plus de 3 650 000 
exemplaires vendus 4 ce 
jour. Il est suivi de prés par 
Final Fantasy VII, qui totalise 
plus 3 275 000 unités, Derby 
Stalion (1,5 million), FF Tactis 
(plus de 1 million) et Minna 
No Golf (1 million également). 
Ne dit-on pas que tous les 
gouts sont dans la nature ? 
(source : Famitsu) 












@ VENTES CUMULEES. 
Lorsque !’on cumule les 
ventes de softs par éditeur 
sur année 97 au Japon, on 
remarque que Squaresoft 
arrive en premiére position 
avec plus de 8 millions 
d’exemplaires, suivi par 
SCEI (plus de 5 millions), 
Nintendo (un peu moins de 
5 millions), et enfin Bandai 
(avec plus de 2 millions). 
Namco, Capcom et Sega 
tiennent respectivement les 
sixieme, septiéme et huitiéme 
positions avec environ 

1 500 000 exemplaires 
vendus chacun. 








La fausse mascotte de Sony, 
Crash Bandicoot, peut 
sourire a pleine dents. Le 
cumul des ventes mondiales 
des deux épisodes dépasse 
les 5 millions d’exemplaires ! 
A noter touitefois, que le 
premier épisode a mieux 
marché que le second aux 
Etats-Unis et en Europe : 

a Savoir, le premier s’est 
vendu a plus de 700 000 
piéces en 


\ vous en parlait il y a deux 
) mois, Forsaken est 
= pratiquement terminé et 








devrait s'imposer comme la meilleure Europe 
_ simulation du genre sur Playstation. Trés tandis 
proche du jeu Descent, Forsaken vous que le 
invite a prendre place sur une moto second 
trés évoluée, capable de se déplacer na 
| dans toutes les directions et 4 travers totalisé 
/ un univers tout en 3D, Placages de “que” 
textures, effets de lumiére en temps 340 000 
réel, armes nombreuses et variées, unites. Nous restons tout 
vitesse d’animation inédite, mode 2 de meme curieux de voir 
joueurs sur le meme écran... autant de’ comment fonctionnera le 


Crash 3 (qui devrait étre 
disponible en octobre en 
France). 


bons points qui vont vous faire tourner la 
téte dés le mois prochain. 
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titres pour la N64 

it 99 aux States) et il 
_semblerait qu’il apprécie les 
res un peu “space”... 
premier titre n’est rien 
autre que la suite de 
Moon (un RPG dans 
jouez le réle d’un 










. Le second, au titre 
icite de Legend of the 
iver King, vous proposera 
jouer un pécheur en quéte 
de gros prises. On échappe 
eu aux pastilles odo- 
les vendues avec le soft... 
















LION, LE MILLION ! 
ie de la fortune”, 
it de la télé beauf, 










rne les lettres, 
ntaires énervants 
entateur... on se 
it presque sur TF1 ! 
moins, il devient clair que 
uand on est devant la N64, 
st devant la télé ! 



















DE CHOIX... Savent 
quoi inventer les 

nais... Aprés la péche, 
ourses de chevaux, les 
jimulations de trains, c’est 
tour de la cuisine d’avoir 
simulation sur Playstation. 
ns le principe, le jeu se 
entre Street Fighter, 
the Rapper et Bust- 
de danse), et il 
le mélange ne 
indigeste. 
ooking Fighter Hao, 





» La N64 se fait 
écialité des jeux de 
















Technologie 


CARTES-MEMOIRES : 
LES PROJETS 
DE SEGA - 


Inventée par Nec pour sa PC Engine 
et sortie sous le nom de Tennokoe 
Bank, la carte-mémoire est devenue 
l'accessoire le plus couru de tout 


; Fe 
) taco 
pour tout 





consoleux qui se respecte. Rumeurs et un télép 
bruits de couloirs sur les projets de Sega. 

La nouvelle génération de créatifs “soniciens” ’ 

s’attaque a un melting-pot de projets plutét Fax : OF 
intéressants : nouvelle portable, line-up pour la inversement. Liste o 










Katana, Tamagotchi spécial... 

Ga bouillonne sévére, et le nouveau concept de 
carte-mémoire semble occuper pas mali 
d’équipes. Voici regroupés tous les bruits de ke ES 


Les deux partenaires de 
Sega, NEC et Microsoft, 

| pensent élargir le domaine 
7 de cette interaction. On 
" peut alors s’attendre a tout : 
Memory Card Pager, Memory 
Card Tamagotchi... Les rumeurs ; 

BRIE 2 

les plus avant-gardistes parlent de Centre Commercia 


’ Sauvegardes évoluant sans cesse et Tél. : 01 3955 19 2 
undi 410h- 


a occasic 












couloirs concernant ce projet. sh 
A Pinstar du PDA de Sony, ces cartes a 
semblent se présenter sous la forme d’un 
mini-Game Boy (deux fois plus petites, 
quand méme) avec un écran LCD et de 













CAME‘ 























multiples boutons. Ces cartes auraient de petites créatures virtuelles Marcil au vendredi 14h 
pour premier atout d’étre “portables”. tégrées dans le programme ?! Bref, Samedi 10h. 

En effet, bien des observateurs s’accordent a cela risque d’aller trés loin et Sega semble We ctu 
penser qu’elles bénéficieraient d'une certaine vraiment miser sur cette “technologie d’avenir”. Tel. : 01 30 57 13 4: 
autonomie et permettraient de gérer ses Destinées tout d’abord a la Saturn, ces cartes Luc au jeuat ne 
sauvegardes “hors console”. L’idée de base serait auraient un réle primordial a jouer dans l'avenir Samedi 9-2 
simple : proposer une interaction entre le monde de la prochaine console de Sega, la Katana. RRS TON ant 
de arcade et celui des consoles ! Vous pourriez Tel. ; 01 30 75 95 42 


La représentation ci-dessus de cette i au jeudi 10h- 
Vendredi 10h-2 


hypothétique carte-mémoire est bien Samedi 10h-= 


évidem! imaginaire. ais 
idemment imag! Grand Place 


ainsi intégrer vos réglages personnels dans une 
borne d’arcade et activer tous les personnages 
cachés gagnés précédemment, chez vous bien au 





Samedi 10h-19 
Nae | (8) (1 


Tel. : 0450 20 86 06 
Lupa atl jeudi 10h-20 


= Verdredi 10h-21 
elite 9h-20 
Bi GS 
qj '¢ (j ; ? ‘ | Centre Commercial 
ui parmi vous se souvient d’un Halles de Beftroi 


jeu de football intitulé Match | eee 2 ol 73a9 
Day, sorti sur ordinateurs Saifiedi 9h-19h: 
Amstrad et ZX Spectrum au début des 
années 80 ? Pas grand-monde, n’est-ce 
pas ? Pourtant, Acclaim a décidé de faire 
revivre ce mythique jeu de foot et nous 
propose une version Playstation 
entiérement relookée au gotit du jour. 
Désormais en 3D, Match Day inclut la 
plupart des équipes qui évoluent a 
travers le monde : Etats-Unis, France, 
Angleterre, Brésil... Avec 
toutes leurs stars qui font 
réver. Plusieurs vues sont Bio mor 
disponibles a tout instant DUKE nUiten 
et un ralenti est proposé 4 98, 
quand un but est marqué: HGHTER MEGAMAIX 


a SIC PARK 
Coup d’envoi dans fA. KOMBAT TRILOGY 
quelques semaines... HAscan o9 
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Four passer @ 
ta commande ou 


Fax : 03 20 90 72 23 
Liste compléte de jeux 
doccasions sur demande 


Ses prix sont oxchusife on VPC pour gif 
fen jeux nous of d’eccasion, 


Lipa au same 40h-t0h90 
2) TRIE ENE 


pe Comm r 


Uh oc 10h-20h 


GAME’ 5 Cc’ EST AUSSI: ies “Cartes Magics, Forierese: Mi ge, etc .. 
Les Jeux traditionnels, reflexions, d’adresses, etc ... 
POUR TOUS RENSEIGNEMENTS, NOUS CONTACTER. 


NINTENDO 64 


1 MANETTE 


$49 F 
299 F 
349 F 


SUPER WARIO 


BON DE COMMANDE 


a envoyer a GAME’S VPC 


Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN CEDEX. Tel : 03 20 90 72 32 
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POUCcE 
s sur Paris et vous 
z trouver des jeux 
ort neufs ou d’occasion 
assez rare pour étre 
ignalé...) ? Faites donc un 
ur chez Power Games, 
, rue de Reuilly, dans le 12° 
‘9 12 22). Le Panda est 


‘comme leur actu 
la peine, on leur 
ie l'ascenceur. 





C’EST-UN-ANGE | 
\léluia mon frére. Non, tu ne 
ves pas ! Le Tamagotchi 


jaystation 
Bi) 























tc les et, 
Phab, souille 















*un des jeux de 
llest dispo en quatre plates-formes 
et doté de treize les plus tro- 2 
ransformations (dont quatre gnons de la Playstation : a 
cachées). Tamagotchi Angel arrive enfin en version 
t assexué (la copulation officielle. Pour mieux Wes. L = : 
est donc toujours pas de vous situer la béte, imaginez un Pandemonium! avec des 
3). La morale est sauve... graphismes en 3D plus enfantins. Le héros est un simili- 
chien, qui peut se servir de ses 
oreilles pour voler un petit moment 
ou qui peut attraper ses 
ennemis et s’en servir pour 
sauter plus haut. Les 
séquences cinématiques 
sont incroyables, le jeu 
vraiment adorable et la 
durée de vie pour le moins 
conséquente. A voir. 











FOOT OU Quoi ? 
issociation, Les Félés du 
stick, organisera un 


MJC de Vincennes (94). 
jeu sur lequel les 96 
ipants s’affrontreront 











Jeux de réles 


oe Nn COMBATS & TACTIQUES : POURQUOI FAIRE SIMPLE...? 


ine (mag que vous 
Ss 80 000 a vous arracher @ Les Player’s Option sont de gros baston assez compliquées 
ous les deux mois) est une bouquins cartonnés réservés aux fans _lorgnant du cété du jeu avec 
bombe ! En plus des soluces invétérés d’AD&D. Soyons honnéte:en figurines, et tout un tas d’options 
de Diddy Kong Racing (part théorie, vous n’avez besoin pour jouer du style combat a mains nues, 
et de Yoshi’s Story, vous que du guide du joueur, du guide du liste d’armes et d’armures, 
rouverez un topo complet maitre et du manuel des monstres. stratégies guerriéres des princi- 
Sur Zelda 64 et les tests de Tout le reste est bonus - un bonus qui __ pales créatures, etc. De deux 
utes les nouveautés N64. peut parfois revenir trés cher, mais choses l'une : soit vous étes 
cadox : le porte-clefs pourquoi ne pas investir 4 fond une branché “combat”, et ce manuel est 
y Kong (cinq modéles fois qu’on est lancé ? Quoi qu’il en pour vous. Soit vous étes plutét 

; !). Mais, il n’est pas soit, “Combats & Tactiques” n’est pas “roleplaying”, et cet ouvrage, fort 
le volume le plus sensationnel de la bien congu, n’apportera rien a vos 
série. On y trouve des régles de Parties. 





ssoueuR™ + Combat 


Extrait du réglement : 
Sur Playstation, 240 ca 
98.36.68.11.41. Les ga 
Gemande écrite a: Con 





q Dap 


laystation’, marque 





fer au 10e prix : 1 jeu Pro Pinball Timeshock’ 
me et 1 mois de boisson X-Energy Drink* 











* 08.36.68 - 2.23 FITC / min 





Extrait du réglement : Ubi Soft et Consoles + organisent un concours du 25/03/98 au 23/04/98 minuit. Ce jeu gratuit et sans obligation d’achat est doté de 10 jeux Pro Pinball Timeshock 
Sur Playstation, 240 canettes X-Energy Drink, 50 tee-shirts Pro Pinball Timeshock et 100 stylos Pro Pinball Timeshock. Pour participer, il suffit de répondre a des séries de 10 questions au 
08.36.68.11.41. Les gagnants seront déterminés d’aprés les 160 meilleurs scores. Le réglement est déposé en |’étude de Maftre Caill, 2 rue Duphot, 75001 Paris, et disponible sur simple 
demande écrite a : Consoles +, Concours Pro Pinball, 150 rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex. 







INSOLESKED ! Ubi Soft . NTE Ly ve Ls VE 


2 et Playstation’, marques déposées, sont la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc.©1997 EMPIRE INTERACTIVE, Tous droits réservés, Toutes les marques citées sont propriété de leurs sociétés respectives. 
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@ SONY FANFARONNE 
1,6 million de consoles 
vendues en France, 

8,5 millions en Europe, 

30 millions dans le monde... 
Que voulez-vous faire contre 
Ga ? Et que faut-il en penser 
quand on apprend (d’apres 
Sony, ce qui n’engage que 
lui) qu’il a vendu 200 millions 
de jeux dans le monde ? 
Rien. On se tait. Reste que 
Nintendo ne le voit pas du 
méme ceil et avance que le 
chiffre de 30 millions de 
consoles représente le 
hombre d’unités vendues aux 
détaillants et non aux 
consommateurs. Nuance... 


B Elpos wupite 

La fin de l'année a été 
prospere pour Eidos, puisque 
la firme annonce avoir réalisé 
des revenus trois fois 
supérieurs a ceux de l’année 
précédente (130,08 millions 
de dollars contre 51,36 mil- 
lions en 96). Les bénéfices 
ont également triplé pour 
passer de 10,72 millions de 
dollars 4 29,28 millions en 97. 
La raison de ces excellents 
résultats ? Fighting Force, 
Championship Manager et 
Tomb Raider II, évidemment. 


SEGA INVESTIT 

Pour la sortie de la Katana, 
$a nouvelle console, en 
septembre 1999 aux Etats- 
Unis, Sega disposera d’un 
budget promotionnel de 
100 millions de dollars 
environ... Gela peut paraitre 
énorme, mais comparé aux 
30 millions de dollars que 
Nintendo a investi dans la 
Campagne de pub pour son 
jeu Diddy Kong Racing, ce 
budget apparait tout d’un 
coup deérisoire ! 


@ Acciam et TCI 

SE SEPARENT 

TCI - un céblo-opérateur 
ameéricain - vient de rompre 
les doux liens conjugaux qui 
le liaient 4 Acclaim, en 
revendant les 4,3 millions de 
Parts qu’il détenait dans la 
société de jeu vidéo. 

Il faut dire qu’Acclaim n’est 
pas au mieux. 
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© Vous en av 
plus de huit ; 
effet d’annon 
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Cette nouvell 
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Japon. Les ve 
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AE: 
En cas de projection hors de la 
zone de combat, la victime 
atterrira sur un sol explosif. 
































Bi it a 

peace fait Partie du syndicat des 

we a &paisses, Un vrai bourrin qui se 
ele Coriace quand if vous fait face, 






Enquéte 
DIS-MO!I COMMENT TU JOUES... 


° 57% des sondés jouent a leurs softs sans Guide 

Book, et 22% avec. = 

* 54% des joueurs pratiquent assis sur le sol, 26% 

couchés sur le cété, et 15% assis sur une chaise. 

° 70% des joueurs placent le CD puis et allument la 

machine et 15% font 

inverse. 

° 13% des sondés 

jouent avec un 

casque sur les 
oreilles. 77% sans. 

° 77% des joueurs ne 
jettent pas la bande 
placée sur le cété 
d'un CD japonais 
neuf lorsqu’ils 
Pachétent. 22% la 
jettent. 


@ La bible nippone des jeux vidéo, “Famicom 

Tsushin”, réalise fréquemment des sondages sur le 

jeu et ses dérivés. Voici les résultats de l'un d’entre 

eux, réalisé auprés de ses lecteurs dans son 

numéro daté du 6 mars. 

¢ Lorsqu’ils parlent de la Playstation : 82% des 

joueurs disent Playsté ; 9% disent PS. 

° Pour les RPG : 47% disent Roleplay, 43% disent 

RPG. 

¢ Pour Final Fantasy : 91% des gens disent FF, et 

9% disent FaiFan. 

¢ 71% des joueurs regardent les intros des jeux, 

19% les zappent. 

© 63% des joueurs de RPG achétent d’abord les 
armes, tandis que 20% achétent en priorité des 
objets défensifs. 

° 77% des joueurs d’arcade tiennent la manette par 

la gauche, 12% par le haut, et 11% par le bas. 


Placages de 
aprofusion, 
Bonheur si j 










































Evénement 


LA GAME BOY 
COULEUR 
SORTIRA BEL 
ET BIEN ! 


@ Vous en avez révé ? Nintendo I’a fait. Aprés 
plus de huit ans d’attente, papa Mario vient en 
effet d’annoncer officiellement l’existence de la 
Game Boy couleur ! 

Cette nouvelle portable devrait étre vendue 

aux alentours de 400 francs dés cet été au 





B Epireurs JAPONAIS 
Hudson, T&E Soft, Ascii, 
Capcom, Konami, Artdink, 
MCS Masaya, JVC/Victor, 
Warp, Microcabin, Climax, 
Compile, Enix, Human, 
Konami, Genki, Atlus, 
GameArts, Imagineer, 
Treasure Software, Taito, 
Acclaim Japan, et NEC HE 
sont les premiers 
éditeurs/développeurs 
japonais a avoir confirmé leur 
volonté de produire pour la 
futur 64 bits de Sega. 
Al’heure oti vous lirez ces 



















Japon. Les versions fran¢aises et américaines lignes, ils devraient avoir 

devraient suivre d’ici la fin de Pannée et on Bos! recu le premier kit de 

peut d’ores et déja tabler sur un prix ee a) développement. 

avoisinant les 500/600 francs. Mais au fait, es Se eaee 

qu’est-ce qu’elle a vraiment de plus cette Game a ean @ Epiteurs/pEVELOPPEURS 

Boy, mis a part un écran LCD concu par Sharp, et = Pautonomie de Sapeas Hors JAPON 

capable d’afficher 56 couleurs simultanément ? la béte est fixée 4 10 heures. On Voici la liste, non exhaustive, 

Bien des choses... Premiérement, cette Game Boy _ne sera donc pas obligé de changer les piles tous des éditeurs/développeurs 

pourra lire tous les anciens jeux GB (dont la les quarts d’heure... C’est-y-pas tentant ? hors Japon qui devraient 

ludothéque se compte en milliers de titres), et Rien n’a été, par contre, annoncé quant a la réaliser des jeux pour la 

pourra les coloriser grace 4 une palette de résolution de l’écran, la date de disponibilité, ou Katana : Acclaim (Iguana), 

10 couleurs (Zelda GB en couleurs... Phallu !). sur le nom des premiers jeux spécifiquement Argonaut, Core Design, 

Deuxiémement, Nintendo nous a fait entendre que _ développés pourcette nouvelle portable. On sait Electronic Arts, Epic 

“cette technologie a été congue en vue néanmoins que cette Game Boy devrait étre de la Megagames, Fox Interactive, 

d’extensions futures”. Entendez par [a que la méme taille que la Game Boy Pocket. La Game Gremlin, Id Software, 

compatibilité avec la Nintendo 64 sera de la partie Boy rétroéclairée, qui devrait étre commercialise Infogrames, Interplay, 

et que l’on pourrait bien voir débarquer une prochainement a bien du souci a se faire. Kalisto, Lobotomy, Midway, 

caméra couleur au plus vite ! Troisiemement | Non ce n’est pas un poisson d’avril ! No Cliché, Odd World 
Inhabitants, Shiny, Warner 
Bros Interactive... 





@ Carte p’ancape KarTANA. 
Sega a confirmé son inten- 
tion de mettre au point une 
carte d’arcade basée sur la 
technologie Katana/Power 
VR. Date de sortie 
provisoire : juillet au Japon. 


@ KATANA (ENCORE). 
La nouvelle carte mémoire 
qui sera utilisée pour la 
Katana pourrait se brancher 
sur le pad, comme pour la 
Nintendo 64. C’est grace a 
’écran LCD, de 160 x 120 
pixels, que les joueurs 
pourraient changer 
les options du 
jeu sans que 
Padversaire 
soit au 
courant. 
Vous avez 
dit déloyal ? 


ns Guide _ 


» sol, 26% 
e chaise. 
allument la 
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is ? 
Grand-messe du jeu vidéo 
nippon, la deuxiéme édition 
du TGS de l’année se 
déroulera les 21 et 22 mars. 
La date choisie n’est pas 
innocente puisqu’elle 
correspond a la fin de l’année 
scolaire et fiscale au Japon. 
L’organisateur, le CESA, 
annonce Ia présence de plus 
de 100 éditeurs et la 
présentation de plus de 

500 jeux... On note déja une 
écrasante majorité de titres 
Sony alors que l’équilibre 
Sega/Sony était jusqu’alors 
respecté... 


B Duc NY 
Sony est le principal 
partenaire du TGS et les jeux 
pour sa console brilleront 
surtout chez les éditeurs 
tiers. Namco présentera 
Tekken 3, quelques jours 
avant sa sortie. Square 
exposera ses Parasite Eve, 
Bushido 2, Soukaigi, et son 
nouvel action/RPG, Brave 
Fencer Musashider. Tandis 
qu’Enix dévoilera enfin son 
Star Ocean 2. On en passe et 
des meilleurs.. 








@ Du core DE SE 
L’attraction principale de 
Sega sera trés certainement 
Sakura Taisen 2 (un wargame 
malheureusement inconnu 
¢hez nous) et toute sa partie 
arcade. Capcom annonce 
pour Sa part la présentation 
sur Saturn de Dungeons & 
Dragons, Super Adventure 
Rockman, Pocket Fighters et 
Vampire Savior. Et il n’est 
pas exclu que Sega sorte 
quelques surprises de ses 
Cartons (la Katana 7). 


@ NINTENDO, GRAND A 
Nintendo boude le salon mais 
les éditeurs tiers devraient se 
charger d’alimenter les 
présentations N64 et GB. 
Ainsi, Takara annonce 

Choro Q 64, et Enix devrait 
présenter Dragon Quest 
Monster sur Game Boy. Bref, 
Kagotani San vous fera un 
compte-rendu complet le 
mois prochain. A ne louper 
sous aucun pretexte ! 


! 
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Bulletin 4 retourner sous envelope non affranchie a : 
Consoles + Libre réponse n° 88 42 75 - 75742 PARIS. CEDEX 15 

















QO OUI, je mabonne a Consoles +-pourd an (11 numéros) 
au tarif de 399 F au lieu de Z82 F soit 333 F d’économie. 
Je recevrai le jeu Fighting Force pour PlayStation 


de 97 
Sur's 


sur N64 (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 
ala Nera: 
n 
Prénom : 
tla table go 
ons Adresse : 
ES 
Co, : ille : 
sur N64 de postal : Ville : 
a joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a lordre de Consoles + 
sons 
MS 


rément chacun des numéros au 


Vous power acquéri 


5 seulement 


Cocccceacerccccocces 


au liew de 732° 


Retrouve la plus grande star 
des jeux vidéo pour de nouvelles 
aventures, Lara part a\la recherche 
de la Dague de Xiang, et devra 

affronter la mafia italienne 

et chinoise.., 


QO OUI, je tabonne a Consoles + pour 1 an (11 numéros) 
au tarif de 399 F au lieu de 282 F soit 333 F d’économie. 


Je recevrai le jeu Tomb Raider Il pour PlayStation 
(dans un délai de 6 semaines aprés enregiotrement de mon réglement), 
Nom: 


Prénom 
Adresse : 


Code postal : Ville : 


(Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a ordre de Consoles + 
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@ Provect X 

Le développement de cette 
nouvelle console 64 bits 
réalisée par VM Labs est 
presque terminé. Les 
rumeurs les plus récentes 
laissent a entendre que 
Philips et Motorola 
envisageraient de fabriquer 
chacun fa leur. A l’instar de 
feue la 3DO, la Project X est 
un standard. N’importe quel 
constructeur peut donc 
fabriquer son propre modéle. 


B DAIKATANA 64 

Les équipes de lon Storm 
chargées de développer ce 
“Doom-like absolu” seraient 
intéressées par le moteur de 
Quake 64 (ID Software), pour 
porter plus facilement ce 
Daikatana 64 sur la bécane 
de Mario. Pour l’instant, nous 
n’avons pas vu grand- 

chose de Quake 64. On ne 
se permettra donc pas 

de porter un jugement, 

mais est-ce vraiment 

une bonne idée ? 


Extreme G 2 
Ce sera l’équipe qui a 
développé le premier 
épisode qui se chargera 
de cette suite. Le jeu tiendra 
sur une cartouche de 16 Mb 
(deux fois plus que la 
premiére mouture) et 
proposera 32 circuits ainsi 
que 16 motos différentes. 
Pas de date de sortie pour 
linstant. 


@ Namco er 
Sony 


Namco est de plus 

en plus impliqué dans le 
hardware de Sony. Outre le 
System 11, I’éditeur a congu 
la manette avec module de 
vibration pour Sony (le dual 
Analog Controller, qui sera 
compatible avec Tekken 3). 
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olony Wars 2: Vendetta, est annonce pour la fin de 
l'année. Le scénario auirait eté approfondi. L’histoire est 
censée se dérouler cent ans apres les guerres du 
premier episode. Selon certaines sources, le jeu disposerait de 
19 niveaux, de 4 vaisseaux eévolutifs, de plus d’armes (une grosse 
vingtaine !), d'une trentaine de scenes en Full Motion Video et 

de plusieurs fins possibles ; on parle de six, suivant vos 

actions et vos choix. La musique a bien 

évidemment été entiérement remaniee. Mais 

¢’est graphiquement que le jeu ale plus 

évolué : les couleurs sont plus riches, les 

effets spéciaux plus prononcés et !’on 

parle de plus de 75 modeles de 

vaisseaux differents. Ah, les jolies 

Colony de vacances... 





4 le G OS : 
re Cinquieme clement 
[K ee. Ge 


~ d'action en 3D ala 
Tomb Raider. Aprés le trés 
sanglant Nightmare Creatures, 
la société s’attaque a un projet 
d'une autre envergure : 
adaptation du “Cinquieme 
Elément” sur Playstation. Avec 
le soutien de la Gaumont 
Multimédia et de la fille de 
Moebius, Héléne Giraud, le 
jeu s’annonce tres 
spectaculaire. Plus qu'une 
simple adaptation, le Cinquiéme Element, le jeu, est une 
extension du film et proposera des sequences inédites. On 
trouvera, par exemple, une scéne dans un commissariat de 
police ou encore une autre dans les bas-fond de la ville. Deux 
personnages sont disponibles, LeeLoo ou Korben, et chacun 
dispose de ses propres caractéristiques : agilité, niveau 
d’armement... A vous de faire le bon choix pour traverser les 
quinze niveaux du jeu. 


une 

es. On 
riat de 
le. Deux 
chacun 
au 

ser les 
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Les RPG portés par la vague 
salvatrice de FFVII sortent a la 
pelle aux Etats-Unis et ne vont 
pas tarder a envahir l'Europe. 
Konami annonce Ia sortie tres 
prochaine d’Other Life Azure 
Dreams aux Etats-Unis (en 
mai/juin chez nous). 
Squaresoft USA a d’ores et 
déja mis en place une page 
Internet consacrée a 
Xenogears (ce qui laisse 
présager une sortie ricaine 
trés proche). Quant a Enix, il 
va commercialiser son Dragon 
Quest VII dans le courant de 
Pété (toujours aux USA). Il ne 
reste plus qu’a attendre... 


M SUIKODEN REHAUSSE 

La version Saturn de 
Suikoden, disponible le 

26 mars au Japon, devrait 
comporter moult séquences 
inédites par rapport a la 
mouture Playstation. Les 
développeurs parlent d’un 
Colisée ou il serait possible de 
se battre pour dégotter divers 
objets ainsi que de nombreux 
sous-jeux supplémentaires. 


La nostalgie va embuer les 
yeux de certains... Final 
Fantasy V, sorti sur Super 
Nintendo a l’époque, est prévu 
pour le printemps 98 sur 
Playstation. Contrairement au 
quatriéme volet, celui-ci 
bénéficiera d’un relookage, 
avec entre autres, des scénes 
cinématiques usant de la 
Motion Capture. De quoi 
satisfaire les blasés, d’autant 
que cet épisode est I’un des 
plus mythiques de la série... 
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Ill, a 

e dela 
Il pour 
ment 
ses 

bien 

jeux, et 


ptions 
inivers 


Certaines transformations 
sont pour le moins 
monstrueuses. 





Bédé 
LA MALLE DE 
TIBURCE... 


@ Notre confrére 
Tiburce Oger, dont on 
retrouve chaque mois 
une illustration dans 

le Courrier de 
Consoles+, vient de 
publier en tant que 
scénariste “La Malle 
écarlate”, premier tome 
de la série des “Neuf Tétes”, aux éditions 

Les Humanoides associés. Au cceur d’une guerre civile qui 
ensanglante la Franslavie, Delphius Riquetti, gentilhomme 
marquis, découvre en investissant le quartier général ennemi une 
malle contenant neuf tétes conservées dans du formol, dont une 
n’est autre que celle de son pére... Dés lors, sa vie et son destin 
basculent. Vendu 79 francs dans toutes les bonnes librairies. 








@ C'est cia moins ce que laisse 
envisager le dernier épisode de la 
quatriéme saison... Avec “Redux”, le 
dossier 9 (129 francs), PFC Vidéo répond 4 la question que 

tout le monde se pose depuis un certain soir de novembre 1997. 
Cette cassette vidéo regroupe le dernier épisode de la quatriéme 
saison et les deux premiers épisodes de la cinquiéme, encore 
inédite en France. La conspiration au coeur du FBI s’étend, la 
présence de “I’homme a la cigarette” et de la sceur de Mulder se 
font plus pesantes, un agent du FBI se livre a des révélations 
stupéfiantes, le cancer de Scully ne cesse de se développer... Cette 
cinquiéme saison s’annonce exceptionnelle. Egalement disponible 
ala vente depuis le 18 mars dernier, le coffret de l’intégrale de la 
troisiéme saison (5 cassettes, 499 francs) en tirage limité et 
numéroté. Enfin, le dossier 10 “Emily” est déja annoncé pour le 

6 mai prochain. Scully apprend qu’elle est mére d’une petite fille 

de trois ans... alors qu’elle n’a jamais accouché ! Tu le crois ca ? 


Taper et 
Intgenieciat ist 
‘clea Sere. 

Be rel fe 
nee Cn ieee 






























































Les jeux vidéo sont chers, on 
he vous apprend rien. La 
gamme Platinum se propose 
de vous faire économiser 
quelques pépétes. Elle est 
constituée de jeux neufs 
vendus aux alentours de 

150 franes, soit moins de la 
moitié de leur prix d’origine. 
Certes les titres datent un peu, 
mais on trouve parmi eux 
quelques perles qui, les mois 
passant, n’ont rien perdu de 
leur éclat. Joueurs friqués 
s’absienir... 





M COMMENT Y ENTRER ? 

Les conditions pour figurer 
dans la gamme Platinum de 
Sony sont les suivantes : le jeu 
doit s’étre vendu a un minimum 
d’exemplaires (ce chiffre varie 
selon la date de sortie, mais se 
situe entre 100 000 et 150 000) 
et doit avoir moins d’un an. 
Reste ensuite a l’éditeur a 
payer les royalties habituelles 
au géant nippon. Les marges 
Sur Ge genre de produits sont 
ridicules, mais le principe 
permet de liquider les stocks 
et de faire connaitre son jeu 
(qui propose fréquemment 

une suite...). 





FITRES DISPONIBLES 

Air Combat (Sony) 

Command & Conquer (Virgin) 
Crash Bandicoot (Sony) 
Destruction Derby et 
Destruction Derby 2 (Psygnosis) 
Die Hard Trilogy (EA) 
Fade To Black (EA) 

Fifa 96 (EA) 

International Track’n Field 
(Ubi Soft) 

Micromachines V3 
(Codemasters) 
Pandemonium! 
(en projet) : 
Porsche + 
Challenge (Sony) 
Rayman (Ubi Soft) 
Ridge Racer 
Revolution (Sony) 
Road Rash (EA) 
Soul Blade (Sony) 
Soviet Strike (EA) 
Tekken et Tekken 2 (Sony) 
Tomb Raider (Eidos) 
Toshinden (Sony) 
WipEout et WipEout 2097 
(Psygnosis) 
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Banc d’essai 











































ée au mois de juin. 250 F (elle sortira officiellement en juillet en 


France). L’engouement des 
jeunes Japonais a été immédiat, 
et Mario peut d’ores et déja se 
carresser la panse, et ce pour 
une raison bien simple : son 
gadget mérite le détour ! Pour 
que vous cerniez mieux la 

béte, apprenez, en premier 

lieu, que cette caméra n’est 

pas a proprement parler un 
accessoire. L’imprimante vendue 
en sus et qui vous permettra d’imprimer vos 
délires est, elle, un accessoire, mais la 
Pocket Camera est un jeu. 


laystation ! Aucune 
ie de sortie annoncée. 


FORCE BRILLANTE Ill 
a France vient 
innoncer que Shining 

e Ill sortira en version 
ielle {texte en anglais) au 





e chambre noire 
@ pocne 
= oe camera de poche se 
présente sous la forme d’une 
cartouche avec une 
excroissance rondelette qui 
pivote 4 son sommet. C’est a 
lintérieur de cette bouboule que 
se trouvent la caméra et la pile de 
sauvegarde. Dans la pratique la 
Pocket Camera est destiné a toutes les 
Game Boy existantes (Pocket, Super, 
rétroéclairée a sortir bientét...) et 
s’insére dans le port cartouche. Une 
fois l’engin branché, vous pouvez 
accéder a trois menus. Le menu ot 
» vous travaillez et prenez vos photos. 
Le menu oli vous les regardez, et enfin 









sortir sur 
PC au 






cs 






























l'image en quatre et vous pourrez prendre 

une photo pour chaque quart). 

Aprés vos petites manipulations (et 

si tant est que vous ayez 250 F 

@ supplémentaires 4 débourser), vous 
pourrez imprimer vos ceuvres. 

L’imprimante est simplissime (“un 

ordinateur de dinette” d’aprés le 

7 vaillant secrétaire de rédaction de 

notre confrére “Nintendo magazine”) 

et se branche par le biais du cable link 

sur la Game Boy. Le papier qu’elle 

utilise est autocollant, ce qui n’est pas 


une mauvaise idée. 


Un café.et, et la note, 

sioup 

Bon oP. au final ? Si on devait lui 

mettre une note... on lui 

mettrait combien a 
cette caméra ? 
Pas si 
simple. 





i Nous vous avions déja abondamment parlé de pace 
juare sur Playstation, q 5 5 c il faut recc 
Ee acite Eve at ho cette caméra, mais cette fois nous avons mis et permet 
nos mimines dessus et nos minois devant. autant de 

Alors, gadget pour “nombrilistes Pree 

dinettophiles” ou véritable révolution tres limites 

ne traversent pas ludique ? On ne vous cache rien. eer 

itique a la nage et qu’on un lecteur 

: aurait pu c 

celui qui abrite les deux jeux dispos demande | 

(le Dee Jay et le jeu de boules - voir mais un pe 

lencadré ci-contre) Les parties les Les plus je 

plus intéressantes sont bien vieux le bo 

évidemment la prise de vue et le surprise de 

“trafiquotage“ des photos. page impo 

ie Phantasy Star, ainsi On peut y emmagasiner jusqu’a est en trair 
mpil des anciens trente captures puis les retravailler accessoir 

en y apposant des éléments nous ait éte 

graphiques (nez, bouche, oreilles, simplemen 

a Pocket Camera n’est lettres...). Il est méme possible de prendre développer 

pour l’instant disponible qu’au des photos trés spéciales en usant d’outils les console 

gaise est pour sa Japon pour un prix avoisinant les particuliers (l’un d’eux scindera, par exemple, On en bave 



















rlé de 
Is mis 
int. 
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x dispos 
les - voir 
rties les 

n 

eetle 


Isqu’a 
stravailler 
nts 

_ oreilles, 
endre 
!’outils 
exemple, 
endre 


tions (et 
10 F 

er), vous 
2S. 

e (“un 

2s le 

on de 
yazine”) 
cable link 
J’elle 
est pas 


it lui 






A 


D’un cété et quel que soit I’Age du capitaine, 
il faut reconnaitre que la béte est drélissime 
et permet bien des délires (on n’a jamais fait 
autant de grimaces que pour ce test). 

De l'autre, la définition n’est pas 
exceptionnelle, les petits jeux proposés sont 
trés limités, on ne peut sauvegarder que 
trente captures (“Pourquoi ne pas avoir sorti 
un lecteur de disquettes grace auquel on 
aurait pu conserver toutes ses photos ?”, 
demande Gia). Bref c’est peut-&tre drdlissime 
mais un peu limité... 

Les plus jeunes seront aux anges, les plus 
vieux le bouderont une fois passée la 
surprise de la découverte. Reste qu’une 

page importante de I’histoire du jeu vidéo 

est en train de se tourner, non que cet 
“accessoire” soit le plus novateur qu’il 
nous ait été donné de voir, mais tout 
simplement parce qu’il préfigure des 
développements ahurissants pour 

les consoles actuelles ou futures. 

On en bave d’avance. 












Le choix des 

éléments 

graphiques pour le = 
bidouillage des 
images est tres 
important. 



















Les effets spéciaux 
pour la prise de 
vue sont assez 
variés. 


Les jeux de la Pocket Camera 


n plus de trafiquer ses 5 


= photos, ce qui est un jeu en eS 
soi, la Pocket Camera 
propose deux sous-jeux. Leurs prin- 
cipes sont simplissimes (soit vous 
mixez des thémes, soit vous jonglez 
avec trois boules). Mais leur 
particularite est que vous pouvez 
apposer votre trogne sur le tronc des 
personnages a diriger. On vous 
demandera de prendre quatre photo de 
votre visage (avec des expressions 













délirantes, SVP) puis, en fonction du 
mouvement du pantin, une des quatre 
images s’affichera en lieu et place de 
Vex-téte. Marrant. 


Em 





@ Pao Ascii Gri 
Avis aux rélistes invétérés, ce 
pad est pour vous ! Il con- 
centre tous les boutons de la 
Playstation a des endroits 
Stratégiques, pour 
rendre parfaite la 
prise a une main. 
Rond et Croix en- 
dessous ala 
gachette, Carré et 
riangle au-dessus, a 
la portée du pouce. 
Maintenant, vous 
pourrez jouer et en méme 
temps manger des 
Saucisses et prendre des 
notes, etc. Un excellent 
accessoire (quoiqu’un peu 
cher, 300 francs...) pour les 
fans de jeux d’aventure. 











Game Boy 64 sits 

La Super Game Boy sur Snes, 
vous connaissez ? Sur N64, le 
principe reste le méme : en 
mettant une cartouche Game 
Boy dans le port de cet 
accessoire, et en l’insérant 
ensuite dans la N64 comme 
un jeu normal, vous pourrez 
jouer a la Game Boy sur la 
télé, en stéréo et en couleurs. 
Apres Nintendo, qui sortira 
cet accessoire sous peu au 
Japon, Datel a eu l’idée d’en 
distribuer un non-officiel, au 
prix de 60 dollars. 








@ Pap Resipent Evi. 

Les fans de Resident Evil 2 
vont étre aux anges. 

Le fabricant de pad Ascii, 
vient de sortir un pad 
spécialement concu pour ce 
jeu. Avec quelques gadgets 
comme la gachette, pour tirer 
automatiquement, et des 
fonctions pour courir et 
s’équiper, le maniement sera 
plus instinctif. Bref, plein de 
petits trucs sympas pour 


: apprécier ce jeu de fagon 


plus intense. Reste a voir s’il 
sera importé en France... 
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ON A TOUT A GAGNER 


|_ PARI / REPUBLIQUE JEUX VIDEO 
> bd Voltaire - 75011 
‘i 43 38 96 31 - Fax : 01 43 38 11 86 


57, avenue des Gobelins - 75013 

Tél: 01 47 07 33 00 
PARIS/REPUBLIQUE BOUTIQUE MICRO 

7, bd Voltaire - 75011 

Tél: 01.47 00 94.84 
PARIS/SAINT-GERMAIN-DES-PRES: 

43; bd Saint-Germain - 75005 

Tal: 01 43 54 50 00 


REGION PARISIENNE 
RES 
5, avenue de la Marne - 92600 
1 47 9149 47 


18, rue Pasteur = 91800 
£01 69 39 55 82 
ce (PONTOISE 
Centre Commsials 3 Fontaine 
1 Grand Place - 
10130912825, 


er LES MOULINEAUX 
rare ei ates 3 Moulins» - 92130 


letie marchande Auchan 
ea commercial de 
01 30 38 48 18 
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1 47 72 23 23 


BEVILLE 
9, rue Jean-Jaures - 80100 
Tél: 03 22 3185 60 
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Residence Sextius - 2, bd Victor Coq -13090 


Tel : 04 42 93 12 12 
AJACCIO 

5, avenue Beverini - 20000 

Tel : 04 95 20 25 81 


Passage Gruffaz - 74000 
Tél: 04 50 51 28 41 
ARRAS: 


Tél : 03 21 23 10 10 


36, rue de Lorraine - 32000 
Tél : 05 62 05 32 62 


54, rue Carreterie - 84000 
Tel : 04 90 16:90 37 

BASTIA 
1, rue de Ia Miséricorde - 20200 
Tel : 04 95 31 68 70 

BORDEAUX 
203, rue Sainte-Catherine - 33000 
Tel : 05 56 92 85 11 


29, rue de fa République - 19100 
Tél : O5 55 17 18 00 


17-19, rue Arcisse de Caumont - 14000 
31 86 84 84 


6, nue Henri IV - 81100 
Tél: 05 63 59 28 03 
CHALON SUR.SAONE 
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Tél : 03 85 48 16 40 


10, rue des Bonnetiers - 60200 
Tél : 03 44 40 48 97 


50, avenue Saint-Vincent-de-Paul - 40100 
Tel : 05 58 74 00 58 


Galerie de la Madeleine - 59500 
Tél : 03 27 71.60 70 
GRENOBLE 
4, rue Saint-Jacques - 38000 
Tel : 04 76 00 08 23 
LA ROCHELLE 


Tél ; 05 46 41 80 81 


10, rue Val de Mayenne - 53000 
Tél : 02 43 53 36 80 


Centre Commercial République - 72000 
Tal 02.43 23.35 92 
€. Commercial Lens -Vendin le Vill = 62880 
Tél: 03 21 42 62 63 

LIBOURNE 
12, allée Robert Boulin - 33500 
Tél : 05 57 25 50 11 


Centre Commercial des Tanneuts - 59000 
Tél : 03 20 12 98 99 

LORIENT Nouveau 
6, place des Halles Saint-Louis - 56100 
Tel : 02 97 84 87 38 

LYON 
32, rue Ney - 69006 
Tel : 04 72 74 46 39 


Centre Commercial Saint-Jacques - 57000 
Tel : 03 87 37 0146 
MONTPELLIER: 
Centre Commercial Le Triangie 
Rue Jules Millau - 34000 
Tel : 04 67 92 97 59 


Galerie Saint-Sebastien - 54000 
Tel ; 03 83 35 49 33 


2, me des Greffes - 30000 
Tel ; 04 66 76 16 16 


1, nie du Destetr Seat - 64000 
5 59 27 18 8 
PAE 
Centre Commercial - Cabestanl - 66330 
Tél : 04 68 66 52 11 


14-16, rue Victor Arnaul - 77160 
Tél : 01 60 67 68 21 


75, rue Marechal Foch - 42300 
Tél ; 04 77 70 03 48 


RODEZ 
6, avenue Victor Hugo - 12000 
Tel : 05 65 68 41 79 


50, rue Grand Pont - 76000 
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‘Lest possible de squter par 
us les cables du télépheriqu 





__ perspectives que l'on s’aper 
s ves que lon s ‘apercoit qui 
u clippe un peu, pas ae | Y 
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Dans Snow Racer. 98 on Une bien belle acrobatie La piste de nuit est 
trouve du soleil, des nanas, et dans les sapins, 540 Backflip to agreable, mais ne propose que 
Backside Air, dans ta face, ouais. peu de chemins differents. 














Les nombreux grabs, tres ala 
mode, suivent des evolutions qui 
laissent parfois perplexe, Ainsi 
Melon, aussi nommé Sad, est un 
dérivé de Melancholy ; un simple 
mouvement de poignet aura 
changé le nom du Trick. A savoir 


ngues Le deuxiéme tremplin : restez Il est possible d’enchatner g aussi : 'ancien nom du 
goit que le 5s au milieu pour dévier sur la gauche plus de quatre grabs differents sur i Roastbeef est Chicken Salad. 
grave. ; juste au moment du saut, vous certains sauts. : | Ces petits jeunes, y savent plus 


décollerez bien plus haut. EO tee i = quoi inventer... 
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Dans le mode Descente, vous affrontez six Dans le Super-6, le principe reste le meme a 
concurrents et vous devez réaliser un minimum de ceti pres que c'est un Boardercross Plus, puisgull ne 
points. Un conseil : effectuez vos points et ensuite faut pas rater les portes 
seulement foncez pour vous classer 





GNSOLES! 
ONSOLESE 
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ST PLAYSTATION ) 


Snow Racer 98 est incontestablement le jeu de 
glisse le plus fun sur Playstation. L'idée de réunir 
trois épreuves dans un jeu est géniale, méme si 
ma discipline préférée reste le freeride. Avec 
une prise en main presqu’immédiate, on 
savoure le jeu sans délai, contrairement a 
d’autres ow il faut obligatoirement en 
baver une demi-heure pour sortir un 
demi-trick. Tout le jeu respire la 
bonne humeur avec une musique qui 
bouge bien, pas ringarde pour un sou. 
En fait, le seul reproche concerne les 
clippings... Mais ce défaut n’est qu’un flocon 


dans une avalanche de qualités. ; g r | j bch 
d’entre vous ; 


3 gore ! Vous in 

3 abonné aux ¢ 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT — Vous dispose 

Controle : BON i nécessaire po 

culte : VARIABLE 4 métier : sabre 

_ Niveaux de difficultée ; 3 ' explosive, sht 

Continues : - fumigénes... s 

_ Sauvegarde : - Ms grappin. Vous 

: nimporte ol, | 

instantanémer 

_ d'impact. Idéa 

prendre trop d 

, a é sa eat a parties plates- 

Une vidéo plein écran et en couleurs. La | grande origina 
notice est complete et les options fournies. 5 





Des placages de textures impeccables. Les 
. décors sont variés et trés beaux. 


Les skieurs sont trés réalistes. Dans les 
épreuves de ski et de saut, ¢a clippe. 


: Crissements des carres dans la neige, 
| frélements des branches de sapin, tout y est. 


DUREE DE VIE 


| Avec neuf pistes, une foule d’épreuves et  @& F L’ambi 
| 4 musiqu 


un mode 2 joueurs, il ya de quoi faire. 
Pi % accrocl 
et : fe |) 1/ | sepaie 
{ La configuration du pad est bien pensée, we 
la prise en main est rapide. ¢a le fait. SS it 


Snow Racer 98 enfonce tous 
ses concurrents. Plus belle, 
plus réaliste, c’est “la” 
simulation de glisse sur 32 bits. 
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Dialogues : 






Textes : | 
JAPONAIS | 


Développeur : SONY i 
Editeur: P SONY | 
Prix: E 

1 JOUEUR 

BEAT THEM ALL 3D 





















(PRESENTATION 
Une intro sympathique, mais en eet J 
noir et blanc. 

MG es : 

fas pana 
sombres, mais pas mal. 

Qe 
Quelques ralentissements, sinon 837g 
c’est bien. 

/ musique 
L’ambiance sonore est tout ce | 
bonnement renversante. 

7 BRUITAGES 

7 Un échantillonnage de bonne 889 
qualité. 5 

7 DUREE DE VIE 

ate 
recommencer certaines missions. 

/ JOUABILITE 
Les mouvements de caméra sont 809 
galére, sinon ¢a roule. 


(INTERET 


Tenchu dégage une 
| ambiance trés ninja et 

trés gore ! Un bon titre 
| qui ravira les amateurs. 





















































vous conseille d 






























isométrique! Les avantages 


de vous lancer, vous devez 


guerrier ou voleuse - cette 
derniére étant de loin la 


jeu se répartit en quatre 
donjons de quatre niveaux 
chacun. Bien sir, vous ne 


départ, il faut d’abord 


lors que la majorite 
Ly des jeux actuels 
coe prénent la 3D réelle a 
tout va, Diablo lui préfére la 3D 
sont nombreux, entre autres 
pas de bug d’affichage et des 
graphismes tres léchés. Avant 


choisir un personnage ; mage, 


meilleure pour commencer. Le 


pouvez pas accéder partout au 


vous que l’un apres |’autre. A 
chaque nouvelle partie, les 
donjons se trouvent 
complétement modifiés et 
refournis en créatures. Argent 
et équipement se récupérent 
sur le corps des monstres 
abattus. De temps a autre, 
songez a faire réparer votre 
équipement, sous peine de le 
voir irremédiablement détruit. 
‘Pour la gestion des objets 
magiques, la ruse consiste a les 
faire identifier aprés réparation, 
vous économiserez de cette 
maniére de fortes sommes 
d’argent. On peut jouer a deux 
simultanément, sur le méme 


temps de chargement sont trés | 
longs. Vous trouverez 
également dans Diablo des 
petites quétes qui, en général, 
vous permettront d’obtenir un 


objet magique assez puissant. 
Lorsque vous serez parvenu au 


niveau 20, vous pourrez 
recommencer le jeu en mode 
Nightmare, et au niveau 30, en 
mode Hell (qui est bien entendu’ 
trés difficile). Cela dit, a chaque 
passage au niveau supérieur, ; 
vous gagnerez cing points a 
repartir entre force, dextérité, 
intelligence et vitalité. De quoi 
affronter les niveaux les plus: ’ 
difficiles ! 











descendre et descendre 

encore. Les monstres sont 
variés, et mieux vaut que vous’. 
restiez sur vos gardes caril | 
arrive qu’au sein d’un groupe 
de monstres se dissimule un 
boss. La meilleure tactique 
consiste a ne pas se laisser 
encercler par les monstres. Si 


écran, ce qui permet 
éventuellement de se battre en 
duel. Il est méme possible de 
transporter son personnage sur 
sa Memory Card pour aller 
jouer chez un copain. Méme si 
le jeu prime sur le travail en 
équipe, il est toujours fun de iy 
s’affronter (prévoyez tout de | | 
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Pt ates a Ee = 5 . ~Ssaite cases enefiques (b 
cela se produisait néanmoins, méme des parchemins de [s]sisials[sis} Resists: maci efaire le plein 
réfugiez-vous dans l’ouverture — résurrection). Pensez a os Vee sl ref, il faut mi 













Wl faut trouver des objets qui 
augmentent votre résistance aux éclairs 


Avec le sort de Mana Shield, les points 
de mana servent de points de vie. 


d’une porte, les monstres ne 
pouvant se présenter devant 


sauvegarder assez souvent, 
méme si, malheureusement, les 






AVIS ) OUI! 





Les jeux PC convertis sur Playstation sont 
aujourd’hui chose courante. Un monument 
comme Diablo ne pouvait rater son passage sur 


jouabilité complétement réadaptée au 
pad. On ne peut plus utiliser les logiciels 
pour tricher comme sur PC, et, 
heureusement, vous ne croisez aucun 
Player Killer... Il est toujours aussi 
beau, prenant et bourrin, mais les 
loadings sont dix fois trop longs, et ces 
temps de chargement cassent le rythme... 
: Prévoyez de vider vos Memory Cards, car 
Diablo est gourmand de ce cété-la. 


C'est toujo 
Sardeux mais... 





Pour une fois, l‘environnement n’est pas trop sombre. Sinon, 
il existe des objets pour augmenter votre champ de vision, 








C’est incontestablement le personnage le plus fort 
lorsqu’il s’agit de faire des duels avec un copain. Sa 
boule de feu est un sort trés puissant, qui touche a 
distance, et il peut porter les mémes armures qu'un 
guerrier. Certains monstres sont trés résistants a la 
magie, ou au feu, par exemple, mais, avec le mage, 
on peut facilement se téléporter ou utiliser des sorts 
a large zone d’effet pour dégager les salles. De plus, 
grace a son sort de protection, sa mana lui sert de 
points de vie... L’intelligence constitue sa 
caractéristique principale et génére sa réserve de 
mana, donc le nombre de sorts qu’il peut lancer. 










“le portail magique est un des sorts les plus sympas, il 
permet de rentrer au village directement. 


LES SHRINES 


) Dans les donjons, vous 
| trouverez plusieurs Shrines, des 
¥ temples portant des noms fort 
') différents. Leurs effets sont 
¥ divers et variés, et en général 
t bénéfiques (booster vos potions, 
| refaire le plein de vies, etc.). 
|) Bref, il faut mieux noter leurs 
jets qui noms et les visiter 
eaux eclairs! |_| réquliérement. Les Shrines du 
-} dernier niveau, les Enfers, sont 
‘beaucoup plus dangereuses, 
alors attention ! 
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Les magies sont assez jolies, mais un peu lourdes a 
utiliser. 





C’est toujours un peu 
hasardeux mais... 





Un mur de feu 
peut vous aider 
 coincer vos 
ennemis. 


BLACKST@RM 
_ N@ RESISTANCES 


Te ; S@me MAGIC 
f BEERBEREE imMMUNITIES 
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Attention a ne pas vous laisser piéger ! 


™ Heureusement, ils sont bloqués par la barriére ! 


Gnsorssi CD 
























































































_ LE BOUCHER 


Il s‘agit du premier boss que vous rencontrerez, et il 
vous donnera bien du fil 4 retordre au départ... En 
fait, les vrais boss, comme lui, sont assez rares. Par 

_ Contre, vous affronterez plusieurs créatures un peu 
boostées, 4 considérer comme telles. Pour repérer 
facilement le boucher, sachez qu’a terre il dégage 
une aura lumineuse. 






















Ces chiens sont hyper galere... 


D } 
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LA VOLEUSE 


C’est un personnage intéressant, 


doté d’une arme trés efficace, 
touchant a distance : un arc. 
Cette arme est d’autant plus 
pratique qu’elle n’oblige pas a 
prévoir de réserve de fléches. De 
plus, elle est rapide et peut faire 
de sacrés dégats. La voleuse est 
également un'personnage trés 
sexy, maniant plutot bien l’épée, 
et sa caractéristique principale 
est la dextérité, qui détermine la 
précision des coups. 


Essayez de trouver Windforce, 
sans doute le meilleur arc. 


LES DUELS 


Evidemment, si vous avez un 
partenaire, il est toujours mieux 
de jouer a deux simultanément, 
et aussi plus facile. Comme vous 
pouvez sauvegarder votre 
personnage sur votre Memory 
Card, vous pourrez le 
“transporter” chez un copain 
pour faire des duels! 

















yous recommen 
© avec une d 



















la plus faible q 
’entreprendr 
‘principal avan 
lle armure, s 

‘e pée, il peut ai 
jombre de mo 
ontrepartie, il 
uvent dans ¢ 
licates, nota 


lance et sé 





















©, Le guerrier 
Ine ¢a, mais at 
Varmure de 








D es que vous atteignez le niveau 20, 





|) avec une difficulté plus elevee. 


ARVER | 
: = RESISTANG 












; : guerrier appartient a la classe 

} i | A plus faible quand il s’agit 

] entreprendre un duel... Son 

ES avantage est qu’avec sa 

elle armure, son bouclier et son 

4 vn il peut affronter un grand 
jombre de monstres. En 
ontrepartie, il se retrouvera 

i Gouvent dans des situations 

1 tank notamment quand 

plusieurs monstres le tireront a 

distance et s’éloigneront a son 

approche. Bref, si vous jouez a 

deux, fol ol-] eo) u)arele [Mel tics 

3 Servira, mais seul, il vous causera 

i Guelques soucis des le niveau 9... 





s squelettes | 
’ 








vous recommencez les premiers niveaux 


Le plan qui s‘affiche 
en surimpression vous 
aidera a ne pas vous 
perdre dans les 


oul! 


pees ee ee 


CAE 


SSeoaaabe 





Diablo m’avait passionné sur PC et j’avais passé 
a l’époque des centaines d’heures dessus. La 
version Playstation, malgré un gros défaut 
concernant les temps d’accés a la Memory Card 
et les temps de chargement, s’en tire vraiment 
trés bien. Les graphismes sont 
> superbes, l’ambiance trés marquée, 
et on s’habitue trés 
"~ rapidemment a sa 
= maniabilité, du coup fa 
souris ne manque pas tr 
Bref, c’est une réussite, un jeu 
ue je conseille vivement a tous les 


ar A 
amateurs d’action ! 


donjons. MUD RUNNER 


ET LE PC ? 


Le gros avantage de la version PC de Diablo réside 
dans son mode Multijoueur : on peut jouer jusqu’a 
quatre simultanement via Internet. Par contre, le gros 
probleme est que, tres rapidement, nombre de 
programmes destinés a faciliter la progression sont 


apparus, ruinant complétement l’interét du jeu. Bient6t, 


les consoles seront équipées elles aussi de modem 
(c'est déja le cas de la Saturn au Japon) car le jeu on- 
line représente une évolution évidente. On peut donc 
s’attendre a voir fleurir des systemes de “triche”, type 
Action Replay. 


Les reflets dans l'eau n’etaient pas presents dans la 
version PC. 
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Editeur : ELECTRONIC ARTS / 
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ACTION/RPG 





1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 4 
Controle: BON. | 
Difficulté : MOYENNE_ ‘ 





Nineetea-ts difficult: Kj 
Continues : - 
Sauvegarde : oul 


——— 


la-dessus. 
ANIMATION 


Persos un peu lents, animation un peu 
saccadée... Pas terrible. 


‘MUSIQUE 


Les thémes musicaux sont agréables mais 
pas assez présents dans le jeu. 


| Ce n’est pas véellement trés rtravedlles de 
A ce coté-la, 


seul, et encore plus a dens, ce jeu vous 
. tiendra assez longtemps en haleine. 


| Pour un jeu PC au pad, Diablo s’en tire 
bien. Reste quelques imperfections. 


| qui saura vous tenir en 
| Aaleine. L’adaptation n’est pas 



















































































sans défaut mais tient la route. 


SSR ea 


Ensouest 





















































[FEST PLAYSTATION) _ 








Brahma Force a été 
















réalisé par Véquipe rahma Force vous met ‘ 
leak aux commandes d’un é 

responsable de Kilea mécha, avec un arsenal i 
the Blood, un des d’armes en tout genre. Vous vous — i 
ee Ste introduisez dans une forteresse H 
premiers jeux dela spatiale pour la détruire et, i 






Dans le jeu, vous aurez plusieurs ~ 
fois l'occasion de dialoguer avec 
vos coequipiers. Faites bien 


Playstation. Et, surprise, _ accessoirement, sauver 
os ’humanité. En plus de vos cing 
on y retrouve le principe armes (le riffle, le laser, les 




















de Kileak, c’est-a-dire, missiles, le launcher etles attention a ce qu’ils disent, car 
du Doom-like a base bombes) vous pouvez utiliser le: ils vous fourniront souvent de | 
réacteurs dorsaux pour sauter précieux indices, i 


de méchas. voler un court instant. Chose 








lr DURRBILIT 
5 e 


1627 





ee 









Cest ce qu’on appelle une caverne 
d/Ali Baba... Tirez dans (a caisse, au centre, 
pour récolter des bonus supplementaires. 










Ges terminaux permettent 
d’acceder au plan, et de reperer 
les endroits a atteindre pour sortir 
du niveau. 








(a boss est tres i 
le chargeur 
























Vos coequipiers vous envolent: 
souvent des messages de ce genre. 


En équipant votre mecha correctement; 
vous pourrez avoir une vision nocturne. 





' jf GURABILITY 


[St swan i a/ 1880 
ao ’ mie 
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is 
i See 
ete fee 
Sea 
Ces bornes servent a squvegarder en 
cours de partie. 
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Difficulté; FAIBLE 
Niveaux de difficulte : - 
Continues :- — : 
Sauvegarde : OUI 


plusieurs 
guer avec © 
bien 

ent, car 
jent de 

















































| 
7 PRESENTATION il 
caine we 88% = ||| 
a | 
’ GRAPHISMES 
ao ‘ czas — 5% 
Le noir et le blanc dominent, et l’en- - i} 
| semble vogue dans des tons trés fades. | 
jettent * ANIMATION | 
ade 7 —— a " 89% Hy 
ur sortir . Pas de ralentissements, et le mécha : | | 
bouge bien. Méme devant les boss. i 
| 
aT. ae = .= ‘ aa 
boss est tres impressiannant. Il faudra vider \ | 
le-chargeur de missiles pour le tuer ! erauen 





Des sequences de plates-formes pas 


trop méchantes vous attendent. | On baisse vite le son pour éviter le mal 


de crane... 

* DUREE DE VIE | 
nae een 65% 
3 


| Le jeu est trés court et trop facile. Vous 
traverserez les niveaux sans probléme. 





s enuvolent 
genre. 



























mx —-@ GO BACK 





_ (INTERET 


Pour sortir, i! suffira de rentrer 
le code suivant : CCD 





| Brahma Force, qui était a 
Vépoque de Kileak the Blood 
un jeu honnéte, a trés mal 
vieilli par rapport ala 



























































PITBOSS 


Les boss n’existaient pas dans la 
version Atari 2600. La Playstation 
ena recrutés trois, et, s'ilsne | { 
sont pas tellement difficiles a 

_ battre, ils sont d’une taille 
impressionnante. 
Ouvrez grands vos yeux, le 
spectacle commence. 


Les monstres de lave résistent 
bien 4 votre piolet mais vos 
armes spéciales en viendront 
facilement 4 bout. 















Inutile de cogner sur ce 
premier boss: il suffit de le hoyer en 
| ouvrant toutes les vannes du niveau. 


















“ - fc ) annees 80 que IBEW; (eo! AGE infestee 
C'est d bord d'un engin g Grane proposa un / scorpions, om 
faturiste et @ coups de rayon laser fitre gui allait revolutionner.le 
que vous viendrez d bout du 7 monde des jeux video alors. 
deuxieme vilain, _ Harry Pitfall, Tp SAolelevens 
portant chapeau et bottes de 


Teiliieev elie yeliy E él] areiiey all Gantonne dans un pet (ce) 
mission de \ j S j le jeu comme dans Grash 
ye / _ Bandicoot 2 ou, pire, i 
ZS : | Pandemonium 2. Harry Jr, le Neaux-ou po! 
= j } AneMmis, S ace 





roulerau Sol. D. 
qui sont trés va 


Le dernier boss est la grande 
prétresse en personne. Déguisée en 

| _goule, elle va vous poser de sérieux 
problemes. 





Pitfall était mon jeu préféré sur la console e En 82, j’étais 
Atari 2600 et si les versions Super Nintendo ou : lly a eu d’aut 
Megadrive ne m’avaient pas bouleversé, je dois | aujourd'hui le 
admettre que j’attendais beaucoup de la mouture ] 


décu ! La qualité des animations 
est trés correcte, les effets 
spéciaux (notamment les 
jeux de lumiére) sont 
“aussi nombreux que réussis, 
et la prise en main est excellente. 
“S~ Certes, la Full 3D peut en déconcerter 
plus d’un, mais le plaisir de jouer est 
présent et c’est |’essentiel ! 


Autre difficulté :avancer en se 
baissant et enchainer les 
sauts, le tout au-dessus d’un 
lac d’acide pur. Trop pur ! 








lave resistent \ ee risa 

olet: mais vos eut se baisser pouy éviter 

en viendront es. Ilse mettra dans la méme 
4 bout. position pour tuer les scorpions. 


ae 


‘découvrira aussi des sorts de 
protection ou d’attaque.afin 
Gietofier ses coups spéciaux. 
G6té ennemis, on'retrouve les 
memes adversaires que dans 
lépisode original ainsi que des 
Petits nouveaux : monstres de 


Terre ne soit 


titues de is 
; pretresse du 


eroule 


Ourir, Satite! lave et de pierfe, ptérodactyles, 

crocher aux lanes, utili ete. Harry affrontera également 

(ol [ever sfeltiec-lola) o)eyeipenel=c3 des pieges naturels comme des 
vy JrJe nealix oul pour attaquer ses 7 marécages ou des trous Noirs. 
1ez dans nemis, S accroupir ou encore — A travers les onze niveaux qui 


au Sol. Dans les niveaux, 
ui-sont tres vastes, Harry” 


composent le jeu, Harry Jrdevra 


> délivrer oe Pee! 
remplir diverses missions dont 


emme et 


En 82, j'étais tombé accro a Pitfall sur Atari 2600. 
lly a eu d’autres versions depuis et c’est 
aujourd'hui le tour de la Playstation. On retrouve 


la mouture une fois de plus les ingrédients qui ont fait le 


e suis pas 
inimations 


genre en perte de vitesse. Bref, 
jouer est jaime ce jeu et je le conseille a tous les 
1! <9 amateurs de jeux de plates-formes. 


Pitfall 3D, a su ¢ 
Pambiance orig 


lingots d'or. De quoi faire 

les nostalgiques, quise — 

souviendront avec émotion 
époque des jeux vidéo 


trous noirs, troncs d’arbres en 
mouvement, scorpions... le jeu de 
_ plates-formes par excellence. 


Ala difference di 


Cette version 3D 


© 1998: Les décors ont changé 
mais Harry se balance toujours au 
bout des lignes, Quel homme | 


_ faudra recourir a mille ruses — 


Nostalgiques 6 
formes, 4 vos 


~~ Les trous noirs sont toujours 
| aussi troublants... Ss 


ee 
Les troncs d’arbres sont 


| dangereux. Arrangez-vous pour 

y quiils ne vous roulent pas desseus, 
i ils vous causeraient des dégats tres 
| importants, - 


re at 109 ) 
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Harry Jr se retrouvera parfois en suspension : oe 
dans les airs, Attention a ne pas aller trop vite, 


car il a quasiment UnbessiOe a S‘arréter. Pe eg / PLATES-FORMES 
Te = | | 1JOUEUR 
: f : Cone [={o) 
Difficulté : FAIBLE 
Niveaux de difficulte : - 
Continues : OUI 
Sauvegarde : : MEMORY CARD 


Sie est 
depea 


i Les ctus's sont sympas et +t bénéficient de 
chouettes effets de lumiére. 


| Certains se ehtines sont t bien véalisés, 
d’autres moins. 


/ BRUITAGES 


| Les expressions dlarry. sont amusantes; 
mais elles sont en anglais. 


7 DUREE DE VIE 


Le jeu contient onze niveaux trés vastesta et 
de difficulté progressive. 


/ JOUABILITE 


@ La prise en main est Paplde: i mais la 3D 
peut étre déconcertante pour certains. 


| Pitfall 3D est un excellent jeu 
de plates-formes qui satisfera 
® les amateurs. Son niveau de 
| difficulté peu élevé le met 
ee ala portée de tous. 
La fin d’un niveau est signalée par un logo vert tournant 
sur lui-méme. Quand vous le verrez, c’es sera fini de vos 
ennuis (enfin, pour un court instant ). 

















Ce serait dommage de se priver 
~ de 80 Millions d’Amis. 


s Iguane, furet, boa... 
Vos nouveaux amis ! 















Printemps ) 


Découvrez 
le réveil de la 
faune sauvage 


{ Santé ) 





GGAD, 1SSH-0984-4708 


En vente des le 30 mars chez votre marchand de journaux. 






















































































EST NINTENDO Gy, ) 








@ jeu de snowboard se 
divise en trois grandes 
parties, a commencer 
par une sorte de Championnat 
oli vous devez descendre la 
piste le plus rapidement 
possible, Un adversaire vous est 
opposé (c’est du “one on one”), 
= et il faut bien entendu le 
— devancer. Le temps que vous 
mettez n’est pas forcement tres 
important, il vous appartient 
seulement de rester en téte. 
Soyez done sans pitié et 
n’hésitez pas a percuter votre 
adversaire pour le faire 
tomber. Dans une méme 
course, il y a plusieurs 
chemins et raccourcis. 
A vous de découvrir les 
moins dangereux car vous 
n’étes pas indestructible, 
loin de la, et au-dela d'un 
certain nombre de gamelles, 
vous devrez retourner au 
vestiaire. Vous débutez avec 
quatre courses de base et ce 
nest qu’en finissant le 
Championnat dans tous les 
modes de difficulté 
(Norma), Hard, 









Attention a la réception'! 

















le Pand 
depasser par G 


Expert) que vous accédezade — vraiment tres im Deux obsta 
nouvelles courses. Deuxieme | 
grande partie, les 6preuves de 
saut. Un grand tremplin He 
permet de prendre une a 
bonne impulsion et de 
faire un maximum de 
Tricks. Mais attention 

a la réception : si vous 
prenez une gamelle, 
vous ne marquez aucun 
point ! De méme dans 
l'épreuve de half-pipe = bien 
faite, classique et bénéficiant 
d'un trés beau Replay -, il faut 
6tre tres attentif 4 bien retomber. 
Vous pouvez aussi refaire les 
courses “normales” pour 
essayer de gagner un maximum 
de points. Dans ce cas, vous 
avez bien entendu interét a 
reprendre votre parcours ideal. 
Derniere grande partie du jeu, le 
Slalom. Comme en ski, des 
portes jalonnent la descente, et 
mieux vaut vous tenir a ce 
parcours balisé car cette fois le 
temps est limité... : 
Graphiquement, 1080est 



















lissage des te ures: 
de la N64 11 controle 


















foncer avant de Gliee Enfin, 
EWeleu [wove lretarelleyello[N sy ee 





| C'est !! ‘épreuv: 
snowboard. Il 
maximum de 7 
de temps. Lid 
"plusieurs en {' 
spoints pour le: 

























Vous l’avez a peine poussé... 


<i faut enc 
iBpidement des T 





i piste est bier 
r 


/encombree. 































Le mode 2 joueurs se pratique en 

= le Panda va se faire écran splitté dans le sens 
dépasser par Gia... horizontal,ce qui nuit tout de 

h méme pas mal a la visibilité? II 
vaut mieux bien connaitre le tracé 
des courses. 'Sinon, ce mode reste 
assez fun et |’animation tient la 
piste. Et puis, c’est une bonne 
occasion de filer une raclée 4 un 
de ses potes ! 





Gia a pris de l'avance. Il va 
étre difficile de la rattraper. 





‘C'est lépreuve reine du | 
jowboard, Ii faut faire un \ 
apaximum de Tricks, en un minimum || 
Ge temps. Uideal est d’en enchainer 
‘plusieurs en fair, car on gagne des 

Points pour jes Combos, 













: uf faut enchainer tres 
tapidement des Tricks différents 


piste est bien 
encombrée, 


ne verglacées sont 























traitres. 
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Suivant le mode de difficulté, les 
conditions climatiques changent. Cela Version: 
va des superbes couchers de soleil J APONAIS 
romantiques au brouillard épais avec _ 
des gros flocons de neiges qui vous j Dialog ues: 
arrivent en pleine tronche. o 


: 2 ae Textes ;: 
2 _ 11 1 ares ANGLAIS 
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SNOWBOARD : 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle : BON 

Difficulté: MOYENNE 
Niveaux de difficulte : 3 
Continues: 3 

EWU te f-Y ge (er (0) 1] 





’ PRESENTATION 


Sur une cartouche, on ne peut pas faire 
grand-chose mais c’est correct. 


= * GRAPHISMES 
Les décors sont superbes, les couleurs 
. choisies au mieux. Bref, ¢a tape ! 


* ANIMATION 


Assez rapide, et toujours fluide puisque 
le jeu ralentit parfois. 


A Sel s 


| Banale, voire lassante. 


“SWITCH 

















809! 


‘ly @ plusieurs types de planches 
'_ adaptés aux épreuves. 


95% 


» 





87% 


En prenant le tremplin 

derriére la maison, on 

évite plusieurs bosses 
assez traitres, 






83% 






’ BRUITAGES 


© Assez réussis. 


; 87% 









* DUREE DE VIE 


il faut un certain temps pour avoir 


mee SBT 


toutes les courses, pas trés nombreuses. 
? JOUABILITE 


Digne d’un jeu Nintendo : aux petits - 


95% 5 


oignons. 


‘INTERET 
. , (0) P 

7 1080 tient ses promesses et en 93 % Posez votre f 
€ met plein la vue méme s’il : 


“télé, présent 


















: on peut'se balader un peu dans le décor, la 


gestion de la collision des sprites est nickel. n’est pas le jeu du siecle. Un 


‘ trés bon jeu qui fait du bien a Feoutes les ch 
s la logithéque de la N64 ! a 





2 
Télémax parle 


A DECO 












BDDP & FILS 


me - Quest-ce 
ey quily ade bon 
oe 6 © pour le diner? 


-Un western. 





















| In’y apas quelatéle 
dans la vie. Quoique. 











Posez votre fourchette quelques instants, que l’on vous explique ce qu’il y a dans Télémax. Bien sr, vous trouverez dans Télémax tous les programmes 


télé, présentés de fagon claire et astucieuse. Et puis plein de pages magazine, des sélections thématiques et méme les 300 films de la semaine sur 











toutes les chaines, y compris le cable, Canalsat et TPS. Et comme dans la vie il y a aussi le cinéma, la musique, les livres ou encore le multimédia, 




















Télémax parle également de tout ca. Bref, Télémax on pourrait vous en parler des heures, mais [a finissez votre pizza, il y a le western qui commence. 


A DECOUVRIR CHAQUE MERCREDI CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX. 1OF. 
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HOT P U RSU T : \ ment. En corrigeant les défauts des ancien- 
AVEC LES 


: FLICS 


Le but du jeu est de griller les : : / plus varié que Porsche Challenge. 
limitations de vitesse, afin de : . Mes petites préférées étant la 
franchir la ligne d’arrivée en a4 Ferrari 550 Maranello et la Jaguar XJR- 
premier. Mais, les flics veillent et 2 y 15. La vitesse frise celle de Test Drive 4. Le 
™ ils ne vous lacheront pas, : 


Les flics recourent aux gros [ )point de runes aise déraper a 90° rapidement. Les les Ferrari n’existent pas dans 
moyens, comme ces barrages. | 


est en présence d’un excellent de bord, le volant quitourne tout Pursuit et Knock Out. En Hot 

jeu de course. D’abord, grace a seul, et la minuscule visibilité a Pursuit, vous devrez terminer sur 

une rapidité d’animation travers le pare-brise. Voila pour ~ cour fours devant un adversaire, 

décoiffante et sans clipping ! les améliorations. Bien sir, Need _ et saf$:vous faire serrer par les 

Les 200 km/h affichés au For Speed a conservé son esprit. -* flics. Pour gagner en mode 

compteur ne sont pas Ia pour la classieux, avec plein de carros- Knock Out, il ne faut jamais finir 

frime. Dés le début, on pourra series de réve que vous pourrez dernier ; la premiére course 

choisir de rouler en mode Mirror mater pendant des heures contenant huit concurrents, la 

Cest rageant, des flics en ou non, de nuit ou de jour, en durant l’intro. Ferrari 550 deuxiéme sept et ainsi de suite... 

Corvette. Les gredins peuvent méme plein soleil, sous la pluie ou sous = Maranello ou 355F1, Lambor- Vous |'aurez compris, ce troi- 
vous rattraper d plus de 250 km/h. la neige. Ce qui modifiera évi- . ghini Countach ou Diablo, siéme volet Need For Speed 3 

demment l’adhérence des Italdesign Nazca, Chevrolet est parti pour faire tres mal. 
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ressemblent pas. Deux ans apres le deuxiéme, 














volet, développé par la, 











Je n’ai jamais aimé les précédents Need for 
Speed, mais ce troisieme volet me plait énormé- 





. Nes versions, ce titre se hisse au niveau 
des meilleurs jeux de caisse de la 
Playstation, et ce n’est pas rien. De plus, 
avec autant de voitures, le jeu est bien 

























g@ mode Poursuite est génial. Semer les flics 
procure un plaisir inavouable. Allez, faut que j’y 


Dans le Replay, on peut changer la camera, la vitesse et retourne. | need the speed !!! 


faille loader avant. 

















e-premier volet de _» _ bolides. Il y a deux types de Corvette-C5, Jaguar XJR-15 
Need For Speed avait frein : le frein normal et le frein a Mercedes CLR GTR, chaque 
été un hit. sasortie. main, a n’utiliser que pour les caisse est disponible en 
virages trés serrés. II permet de plusieurs couleurs. Bizarrement, 














7” 


EnSuite, le deuxiéme avait décu 





















. -€putation a la série, a cause de quatre vues sont jouables. leur diabolique livrée rouge. 
4 médiocrité. Le temps était Remarquons la disparition de la Plusieurs modes sont proposés. 
venu de corriger cette erreur de vue des précédents épisodes, Entre le Single Race, le Tourna- 
jeunesse. Bien des choses ont c’est-a-dire celle de l’intérieurde ment et le Training, plut6t clas- 
changé. Disons-le tout de go:on _la voiture, avec le gros tableau siques, on trouve les modes Hot 
































ersaire, 
par les 
Ie 

ais finir 
se 

ts, la 


> suite... 


troi- 
eed 3 
al. 


(TEST PLAYSTATION 


Ft hop, dans le decor. Comme ¢a, vous serez SEG 
tranquille pendant un petit moment. << ue de derriere la . 
voiture permet de mieux voir les 

concurrents et les chocs. 


Ghelp 
“on peut comparer les performances de 


chaque voiture. C’est génial ! Passez par cette fente dans la roche a l'aide 
du frein a main. C'est plus prati 


Les decors sont tres originaux, comme ce 
petit train qui passe sur le pont. 


Cette vue depuis fe toit de la 
iture est egerement surélevee re 
ae dla vue interne, < 
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Quand vous aurez gagne le mode Tournament, 
cette belle Jaguar XJR sera dans votre ecurie. 








ont nombreux, 


is la ville 
En ville, veil 


ralentir... 
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Autant le deuxiéme episode n’avait pas 
\\ convaincu, autant celui-ci risque de 
faire des émules, Avec ses multiples 
\\ modes, comme la poursuite qui met 
NS les forces de l'ordre a vos trousses, 
| il faudra vous adapter au trafic fluide 
i ou dense au choix. Les graphismes 
\ sont assez impressionnants, pas de 
© probleme avec l’animation ni avec la 
jouabilité, et, niveau ambiance sonore, 
» ¢ale fait aussi. Moi qui n’était pas 


un adepte des NFS, je me suis 
réconcilié avec. 


_ COURSE DE VOITURES DE LUXE 

_ 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 

_ Contro 
ifficulté : MOYENNE 

- Niveaux de difficulte ; 2 

Continues: - | 

_ Sauvegarde : OUI 














Amateurs de belles caisses, accrochez- 
vous aux rideaux ! 














Certains décors sont sublimes, 
, notamment ceux sous la neige. 


ANIMATION 


Epoustouflante. Quelques ralentisse- 
» ments quand il y a trop de voitures. 


MUS! 


De la techno branchée ou du rock poilu. 
A consommer sans modération. 


i Bonnes digits et on ne se lasse pas du ee 


\ ronronnement des moteurs. 


i ft 
Vous étes en état diarrestation : 


Longue. Les mode Hot Pursuit et Knock 
\ Out sont particuliérement durs. 

JOUABILITE : 

On se fait vite a la conduite arcade. En 
. simulation, les dérapages sont délicats. 


L’un des meilleurs jeux de 
course sur Playstation. Avec 
une rapidité étonnante, plein 
de modes et des voitures de 
réve, c’est un must. 












































Il était dit qu’un jour la Lune recouvrirait le grand astre de 
son ombre maléfique. Ce jour, maudit entre tous, verrait les 
morts se lever de leurs tombes pour se ranger derriéere un 
puissant cavalier noir. Ce jour est arrivé, Messeigneurs, 

et l’/empereur m’a chargé d’une missive avo 


Soyez aimables de la lire avant de festoyer... 


ark Omen est la suite 
) du tres décevant 
Warhammer, Shadow 


of the Horned Rat. Heureuse- 
ment, il ne s’inspire que tres peu 
de cette premiere campagne et 
se concentre davantage sur le 
jeu de plateau original, édité par 
le glouton Games Workshop. 
Vous allez cette fois incarner 
Morgan Bernhardt, “le” pourfen- 
deur de “peaux-vertes” (orcs, 

i (xe) Fyre [o) oem) he (= =n] ©) |g 
Accompagné de ses aides de 
camp et de quelques bataillons, 
notre vaillant cavalier se lancera 
sur la piste de Dread King pour 
WTaremer tan) or-leateMe [Umer occ ec| 
bien des lunes et cing chapitres 
d'une dizaine de batailles 
chacun. Vous ne débutez 
qu’avec un régiment d’infanterie, 
de cavalerie, d’archers et de 
canons ). Si un 
de ces 













bataillons est décimé, vous le 
perdrez définitivement, mais si 
vous ne perdez que quelques 
unités vous pourrez les racheter 
avec le peu d’argent que vous 
rapportera la bataille. Toute la 
subtilité du jeu consiste a arriver 
a étre bon guerrier tout en étant 
bon gestionnaire. Car méme s'il 
est facile de gagner une bataille, 
il est plus difficile de l’emporter 
en ne perdant que peu de 
troupes. En chemin, de nou- 
veaux combattants, comme les 
ogres mercenaires, les sorciers 
ou les flagellants, viendront 
grossir vos rangs. Les arbalé- 
triers devront étre placés sur des 
positions hautes et pourront tirer 
des carreaux, se battre a l’epée 
et méme user d’objets magi- 
ques. Les ogres ou les nains, 
méme s’ils sont peu nombreux, 
entretiennent une haine farouche 
al’encontre des morts-vivants 
et apprécient le corps a corps. 
Les canons ne peuvent se 
déplacer, 
mais tirent 
loin et font mal. 
Bref, il faudra connaitre au 
mieux les capacités de 
} elatete UTem tore] oY=) of0]¥] a: 0](-1 
diriger. Reste a vous dit 
Pintrigue est bien fig 
que l’on vous propose 
plusieurs choix de bataillg 
il aider la comtesse ou 
la rescousse de troupes; 
gées dans une autre con 
Lesprit de Warhammer e: 
respecté, a la difference qu 
ne peut pas jouer les méchan 


adresse. 
















































En plus de racheter des unites perdues, 

le magasin vous permettra d’acheter des defenses 
ou des objets magiques. 

f Les magiciens sont des personnages tres importants, 


Ils sont toujours seuls mais bénéficient d’une 
puissance de feu monstrueuse. Bichonnez-les. 


Tae oeanres 


*: 





Pendant le. 
pas @ atte 
Sinon vous ri 
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Développeur : E. ARTS 
Editeur : ELECTRONIC ARTS 
Disponibilité : oul 

Prix: D 





WARGAME TEMPS REEL 
1 JOUEUR: 
contigs i =6) MOYEN AU PAD 
Difficulté : ELEVEE 
Niveaux de ‘difficultée : - 
j { | os i Continues : SAUVEGARDE 
Les sequences cinématiques sont {. : Sauveg arde : MEMORY CARD 
Parfaitement dans le ton, mais tranchent presque 
trop avec ce\que l'on découure sur le terrain. i : d Z : 2 














f PRESENTATION 


| Cinématiques de style. Présentation des 









































i. combats moche mais intéressante. 
’ GRAPHISMES 


| ensemble est fouillis et peu coloré, mais 
toutes les aires de combat sont en 3D. 


’ ANIMATION 
et trop lente au ui piad. 








’ MUSIQUE 


De la grande zique pour de pe 
\.campagnes. Bonne ambiance. 


BRUITAGES 

)D vexcellents doublages en francais mais 
trop répétitifs. 

* DUREE DE VIE 

_ Les combats se corsent vite et ils sont 

nombreux. Tiendrez-vous jusqu’au bout ? 


* JOUABILITE 


§ La souris est vivement conseillée, car 
n devra étre optimale. 


‘INTERET 


_ Une adaptation intéressante 

| du jeu de plateau Warhammer 
qui reste tout de méme limitée 
et répétitive. A conseiller aux 


Pendant les gros combats, n‘hésitez 
pas a attaquer a deux contre un. 
Sinon vous risquez d’assister a ce genre 
dhécatombes. 
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92% 
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ette brute épaisse 
| de Sentinel dispose 


| dun arsenal d’armes en 
tous genres dans sa 
carcasse. f 






fUne des X-abilities de Psylocke 


est la multiplication, y 








a= 


La saga 
célébre 

et quati 
d’ailleu 
Saturn. 

sur un 


jouer sans les Marvel et les ” 
Street Fighters,/sans les 
}gemmes, Sans les sprites 
énormes, et avec une 









Wolverine peut se redon 
avec une X-abi 


Sk 
siealnspsinciatiamaaaeiaaaat ae 


























EVE animation beaucoup moins 

supri ieen matiére de baston _fluide que Marvel. X-Men a 

2D. n, figurez-vous qu’un tout de méme gardé ses” Version : vous inquiet 
éditeur felicen (Giger Pres hae ae eel quantité d’a 







ux) sort X-Men, en avril 
r Playstation. Mais, 
aprés ussite et le succés de 
Marvel Super Heroes, aprés la 
sortie japonaise de X-Men 
versus Street Fighters, cet X- 
Men aura du mala se hisser a un 





Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes : 
ANGLAIS 


spéciaux ee 


{ Développeur : CAPCOM 
disponibles, Par ‘exemple, 


Editeur : ACCLAIM 














compressior 
suivant le Dé 










premier ou a 


lasaga. Ces 
dorigine, et, 
les graphisi 





: 1 air, Vous pourrez enchainer Prix : D 5 . 
niveau intéressant. Alors, est-ce descoupe cfdes combos 4-2 GUEURS aU TANKLMENE ee 
pour profiter de la vague Marvel — BASTON vile 


que l’éditeur sort cet X-Men, ou 
pour arnaquer les quelques 
badauds incultes en jeux vidéo ? 
Le mysteére plane... On y 
retrouve Wolverine, Colossus, 
Cyclops, Iceman, Omega Red, 
Sentinel, Spiral, Silver Samourai, 
Psylocke et Storm, mais il faudra 


AVIS NON ! 


X-Men m’avait bien plu a sa sortie, mais la, je 
reste perplexe. Pourquoi l’avoir exhumé des vieux 
tiroirs, alors qu’on attend tous X-Men vs Street 
Fighters ? Cet X-Men est moins 
beau, moins rapide, moins 
éclatant et moins impres- 
sionnant que Marvel Super 
Heroes, et ses défauts sont 
flagrants. Et encore, si 


léditeur le vendait a un prix 
moins élevé, X-Men serait un 
titre de choix, un Platinum 
honorable... Mais non. Or 350 balles pour 
une vieillerie, c’est de l’arnaque ! 












Mais cette version est 
beaucoup moins bien 
igerellisieic} que celle si ey pi: ‘és, les écrans sont flous... 
Saturn. Enfin, le jeu — : : f GRAPHISMES | 
reste correct, malgre : . ] C’etait beau... 
ses gros défauts. : 4 ily a deus ans t 
2 /_ANIMATION _ 

Trop lente. La la rapidite des suc- 

cesseurs l’éclate complétement. 
MUSIQUE : 

Elle n’a pas changé d’un poil, et 

colle bien a l’esprit Comics. 


* BRUITAGES 


* PRESENTATION 
ement ratee. Trés 


























v DUREE DE VIE 
X-Men "rejoindra rapidement vos 
étagéres poussiéreuses. 

‘f SOUABILITE 


F Quelle ia idée de sortir X- 
| Men aprés Marvel Super 
SSS de i Heroes ! Abusif, méme si 
Comme son nom l'indique, les coups de Storm le jeu reste correct. 
sont surtout basés sur Wélectricite. : 








85% 


Se =—— fe 
Bajfes en pagaille et coups oF | 
spéciaux impressionnants. a 









votre argent. 
trentaine d'h 
Comme I'am 
fantastique, 

magiciens et 
créatures ma 
Quand vos hi 
passent de n 










om Fla enti iaeo Sigel paca nema ET Wrei'h! 


TEST oP | URN] 


Quelques dialogues av 
commencer la bata 











de classes et ont le choix. Par 
le, un cavalier peut devenir 
re des tortues oudes __ 
prés, ce sera 4 vous de 
S oie pour obtenir un 
compression est assez inégale grou amment équilibré. 
suivant le DA. Vous avez le choix Un bon groupe doit contenir 
ensuite de vous attaquer au plusieurs bourrins qui i puissent 
~eneaisser.les 























_ lasaga. Ce sont 
d'origine, et, malhi 


fantastique, vous : AYE : S es dessins animés trés sympas, 
magiciens t toute i } A dune qualité assez moyenne. 








es suc- 
tement. 













es amateurs de la saga recon- 


oil, et q 
@ naitront plusieurs thémes. 


J J'ai suivi de prés la saga des Langrisser depuis le 
ics. 


premier volet sur Nec et Megadrive, et il faut 
ere ; avouer que Pambiance médiévale- 
ée (4 fantastique est trés réussie. Voici 
qi Tee =. “maintenant les deux premiers 
nent vos an 5 av épisodes qui complétent la saga 
sur Saturn ! Il n’y a pas de pro- 
z = 00 bléme, ces deux volets sont excel- 
apcom. ie 0) 1 lents et vous tiendront en haleine au 
J }/ moins trente heures chacun. Par 
¥ contre, les graphismes n’ont pas été 
| retravaillés pour cette adaptation. 
i Enfin moi, j'adore, et puis pour un 
wargame ce n’est pas si grave. 




















graphiquement... mais 
| pour un amateur du 
. genre, ce sont des hits. 








Se on ete Poe EYES J ore 


SPE ie irene ee ere 
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semble avoir donné des idéesa . genre de jeu et qui préfére l’effort 
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‘Riven est 
| voyager. ( 
de signes 
) ont leur ir 
! secret ind 


Des 5; 
symbole assc 
son. A vous ¢ 
ces symboles 





Riven est la suite de Myst, un titre 
mythique vendu a plusieurs millions 
d’exemplaires sur PC et Mac. Quatre ans 
apres, les fréres Miller nous proposent un 
nouveau jeu d’aventure sur cing CD-Rom ! 
Rien d’étonnant a cela: Myst était une ile, 
Riven est un archipel... 


Quels mysteres cachent les tableaux du 
monde de Riven ? A vous de le découvrir ! 














i Myst a fracassé Rien de-plus simple. Cependant, 
L> les charts a travers cette déconcertante facilité 

le monde entier contraste violemment avec la 
(4,5 millions d’unités difficulté du jeu. Les énigmes 
vendues a ce jour et Se sont épineuses, tordues... 
20 grands prixason jj nh Dans Riven, rien n’est 
actif), les versions : simple, tout pose 
Playstation et =, cy, |Sfa, probléme. Cette difficulté 


\ rebutera a coup sir les Catherine, la jeune femme que vous devez aider, se 
j joueurs qui aiment I'action |‘ comporte bizarrement avec vous, La fine est roche. 


uatre ans plus tard, jf’ etles jeux de réles plus 
larrivée sur PC et Mac Se classiques. Riven est destiné 
de Riven, la suite de Myst, aun public adulte, habitué a ce 


Saturn ont été plus 
discrétes. Quelque 


Acclaim qui propose une version __cérébral a l’effort physique. Enfin, 


Playstation de ce jeu d’aventure. — les temps de chargement ont été 

Le scénario fait suite a celui de optimisés : on passe d’un écran 

Myst : Atrus, dont la femme a un autre en moins de deux 

Catherine est en danger, fait secondes. Du bon boulot ! ; 
appel a vos services pour la me 
sauver. L’aventure prend’ 

fe)feCer=We = litem (ew anleyareleme(svevall ess AVIS ; OUI ! 


de Riven, créé de toutes 
piéces par un esprit malade.et 
perturbé. L’univers de Riven le de faire plus beau que River 
repose sur cinq iles que l’on grap S synthe 
peut visiter a sa guise. Dans 
chacune d’elles, il faudra 
résoudre des énigmes, 
comprendre le 
fonstionnement de 
iceculsatcs diaboliques ou 
encore effectuer quelques 
manipulations hasardeuses. 
Le principe de fonctionnement 
du jeu est celui du “click & 
Ee teen 

Si areas a pee a we tae Pour voyager d’tle en le, il faut comprendre 

a 2 le fonctionnement de certaines salles qui pivotent 


rendre ou bien sur un objet NIIICO sur elles-memes. Encore une galere. 
qu’il veut saisir ou observer. 4 “Sage : : 


GNsoxeskaa 


















































Ri in eSt constitué de cinq iles a travers lesquelles vous allez ES a 
yager. Chacune d’elles comporte un lot d’enigmes a résoudre et 

"signes a découvrir. Ces signes, qui correspondent a unichiffre, 

jt leur importance, car, mis bout a bout, ils vous donnent un code 


secret indispensable pour terminer le jeu. 





Ce yocher a la forme d'une 
baleine ould’un poisson. En 
S‘approchant de plus pres, on 
remarquera un nouveau symbole. 


Des sphéres cachent un 









‘on, A vous de trouver ou se cachent 
es symboles et ce qu’ils Signifient. 


En faisant couler de l'eau dans 
ce bassin, on obtient la forme d’un 
houvel animal, une sorte de 


coleoptere. 
F - 


2 
Vous ferez un petit touren prison. is 

1g vue de la cellule est magnifique et vous 
fera oublier vos malheurs. 


‘< 


4 


ndre 
ivotent. Pe 
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Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes ; 
FRANCAIS 





Developpeur : ACCLAIM 
Editeur : ACCLAIM 
Disponibilite : OUI 
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AVENTURE/REFLEXION 

1 JOUEUR 

Controle: BON . 

Difficulté : ELEVEE 
Niveaux de difficulte : - 
Continues : - 

Sauvegarde : MEMORY CARD 


Aan awe 


Difficile de faire mieux sur Playstation. 
Tout le jeu est en images de synthése ! 


? GRAPHISMES 


Une seul mot : magnifiques, grandioses, 
somptueux... ¢a en fait trois, non ? 


* ANIMATION j : 
. C’est le principal probléme du jeu: il est 
igé. Il y a parfois quelques animations... 


/ MUSIQUE | 


a asin ae 
Trés réussie, elle contribue largement a 2 
nous plonger dans l’univers de Riven. 


* BRUITAGES 


-—_ 70% 
Présents quand il le faut et ou il le faut, J 
mais de moindre qualité que la musique. 

’ DUREE DE VIE 90% 
Le jeu est trés difficile. Mais une fois J 


terminé, y rejouerez-vous ? 


© JOUABILITE 


. identi cE pees 95% 
Prise en main rapide. Le jeu est “click & J 
play” et compatible avec la souris. 

> 


Dans son genre, Riven est cer- 
tainement le meilleur jeu sur 
Playstation. Graphismes somp- 
| tueux, durée de vie importante. 
Attention a la difficulté ! 

















































































































Chun-Li est te 
rapide, 
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Version : 
IMPORT 





uplée avec la vétre, Dialogues $ 
inne une attaque - 
Textes : 
JAPONAIS 


Developpeur : CAPCOM 
Editeur : CAPCOM 
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BASTON ne 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle : BON 

Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : - 
Continues : - 

Sauvegarde : OUI 
































/ PRESENTATION 


Quelques images fixes, rien de 
spectaculaire. 


4 GRAPHISMES 


Les sprites sont de bonne taille et les 
décors trés soignés. 
7 ANIMATION 
L’animation est fluide et rapide, et c’est 
rare dans ce genre sur Playstation. 


* MUSIQUE 









































Chun-Li est toujours aussi 
rapide, et sexy. 


es des coups spéciaux sont 











DUREE DE VIE 


| Seul c’est bien, a deux c’est mieux. 


* JOUABILITE 


| A part les problémes inhérents au pad, 
s tout va bien. 


INTERET 


Ce jeu est fantastique. Ah! s'il 
| n’y avait pas cette petite 
| bavure a la conversion... Enfin, 



























an Livingstone, qui doit 

maintenant vivre 

confortablement de ses 
droits d'auteur aprés tous les 
bouquins qu’il a éctits depuis 
des années, autorise le grand 
jeu. Deathtrap Dungeon n'est 
rien de moins que l’adaptation 
en jeu vidéo de son premier livre, 
“Le Labyrinthe de la Mort”. 

Cet ouvrage se prétait 
parfaitement 4 une 
adaptation, puisqu’il y est 

(e[reitrelne dela) acl cel 
qui doit sortir d’un 
immense donjon. 
INE iSileatetey avey=) 0} are) el{=) 
contenu ont éte 
| amplement élargis 
pour le jeu. Ainsi, au 
début, vous pourrez 
choisir d’incarner un 
homme ou une femme. 
L’homme est plus fort, 
mais moins agile. La 
femme est plus 
souple, plus rapide, 
mais encaisse 
moins bien 
(comme dans 
Nightmare 





/ “ Les livres dont vous étes le héros”, vous aimez ? Si oul, vous devez 

connaitre lan Livingstone, auteur génial et précurseur de ce genre 
littéraire. Son premier bouquin, “Deathtrap Dungeon”, fait Vobjet d'une 
adaptation vidéoludique. Bienvenue dans le fort de U’horreur... 


Creatures). Un compteur de vie 
se substitue au chiffre 
d’Endurance d'origine. 
L’Habileté reste invisible. Vous 
EW icyatelco)iarsticolUiccMUl pron of-lacs] atc) 
d’équipements et d’armes 
différents, y compris des 
rockets, des bombes et des 
épeées d'argent. Certains 
monstres ne peuvent étre 
détruits que par un certain type 
d’arme. Il faudra done bien 
choisir laquelle utiliser. De 
nombreuses magies ont eté 
incorporées. Elles sont 
surtout efficaces a 
distance. Vous ne pourrez 
les lancer qu’en trouvant 


pour ne pas recommencer 
plusieurs fois chaque niveau, 
vous devrez Sauvegarder 
souvent. De plus, vos blessures 
ne seront jamais soignees a la fin 
d'un niveau et il faudra 
obligatoirement des potions de 
santé pour récuperer un peu 
d’énergie. Deathtrap Dungeon, 
c’est du ben gros donjon, avec 
des clés, des portes, des 
passages secrets, des monsires 
et des pieges... De quoi vous 
occuper de longues soirées. 





les parchemins 

correspondants, L’'ambiance 23 
Co[e) taite [Bleu gete)el=\| (=u aler-l0ferelel <) ¥ 
Nightmare Creatures. La 3D, vue . 


principalement de derriére le 
perso, autorise des placements 
de camera différents selon les 
endroits. Les décapitations et les 
épées qui tranchent les corps 
Satisferont les affamés ee 
d’hémoglobine. Tout serait rose, re ENG 
si le jeu n’étais pas aussi difficile. > 
Chaque ennemi est coriace, et 


aa Ce 



































\VIS_) OUI, MAIS... 



















































































(FEEy, DEA CILALON) 
(>) E ATHTRARPR 


ae tet qemat 


Le fameux dragon rouge n’hesitera pas a 
vous bombarder EG projectiles, 













“Allez d gauche avant d'aller a droite. Sinon, adieu 


_ belle épée, clé d’or et potions de santé 


/ Un homme sur une table de torture et un groupe 
de monstres serviront .d’interface pour régler le, 
volume des effets et des musiques. 
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stsillaabocelebi 


le edi ficult Be 
Continues : INFINIS... AU DEBUT 
Sauvegarde : oul 





ie 






See 


(PRESENTATION | 





= : Of, 
Une intro trés bien ebalisée et pleine 4 
d’humour. Du grand art. ; 


'f GRAPHISMES 









sont fins et variés. 
/ ANIMATION 


aaen 75° 
Trés succadées ii faut faire des pauses 
pour ne pas avoir les yeux explosés. ys 












omermermeunremerumeens 93° 

| Sublime. D’inspiration gothique, elle 6 
pourra méme flanquer la trouille. 

/ BRUITAGES 


Chaque monstre pousse s ses cris, et les 
5 coups d’épées tranchent les chairs. 






















‘ 

/ DUREE DE VIE | 
’ . 95% 

Trés long, et surtout trés dur, ce jeu est 

| tortueux. Le finir reléve de l'exploit. pt 

/ JOUABILITE 2 
. 85% 
C’est un coup a i prendre, a cause de la 3D. iy 





+ Soa a maitriser les combats. 


‘INTERET 


Deathtrap Dungeon est ur un 
excellent jeu d’aventure. Son 
ambiance et son humour 








| plairont aux fans de jeux de 
; réles. Mais il est destiné aux pros. 





: 90% - 
/ E chaque niveau a son cachet: Les décors / 








villages s¢ 
de fond en 








aah 


J (TEST SATURN) 





; 
Ee 
iin aeechslecentead 

















White Witch est un jeu a part. Ne vous arrétez pas 
a ses graphismes, et prenez le pad. Je le trouve 
7 tout mignon, et ca me plait. Il y a des petits 
détails marrants, comme les sauvegardes, 
les dessins animés hilarants et certaines 
_ postures des héros. Et son intérét est 
A a énorme. White Witch est un bon jeu 
Rete : 4 Bis - so ‘ i pour débuter dans le RPG japonais, 
. e avec son interface trés simple a 
comprendre. De plus, des noms comme 
Falcom et Hudson ne peuvent pas nous 
? sortir des daubes... Dommage, il ne 
sortira jamais traduit en anglais ! C’est ce 
qui me désole le plus. 
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scene ' Développeurs : 


= S , - f Pour pouvoir contourner les ponts'cassés, EALCOM/HUDSON 
= passez par les falaises. Editeur : HUDSON 
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uvres, ils 
penser a de la 16 bits. 
- *_ANIMATION ; 

= uy 1 ¢a bouge bien, mais ce n’est pas 

difficile, vu les graphismes... 

MUSIQUE Re 
Trés décevante. Un RPG de 
See = 1 Falcom méritait mieux. 
© Quand vous aurez embarque sur le batea f. LES — 
il faudra nettoyer le pont et laver le linge, Pas grand-chose, mais juste ce 
comme tout bon matelot. 





Un grand RPG mignon 
“ z : et trés intéressant. 
Courir sur la plage avec sa copine, Ae Signé Hudson/Falcom, 
s villages sont nombreux. Visitez- c’est romantique... Enfin, tant que l’on ne : | on ne pouvait étre décu. 
de fond en comble pour avancer. rencontre pas de monstres ! 
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TEST PLAYSTATION ) 





0 teen 





















Oui, bon 
qui soit, 
comp 







La Playstation veut se faire une spécialité des jeux 
de glisse et y parvient plutét bien. Apres la série des 
CoolBoarders, voici le trés attendu Chill. Verdict. 


la différence de ne tergiversez pas : mettez-vous 
Coolboarders ott l’on en prise de vitesse (bouton Carré), 
vous oblige a évoluer prenez les meilleures trajectoires 
> sur des pistes étroites mais et évitez les obstacles. Filez 
bourrées de sauts, Chill se veut “straight on”, tel Tomba, sans 
plus ouvert et laisse au joueur une —_ vous soucier des figures. Le 
véritable liberté d’expression. record de Tricks est bien plus 
Vous préférez, pour engranger vicieux. Il faut trouver les sauts les 
des points, faire de jolis sauts plus hauts pour enchainer vos 
plut6t que passer entre les portes  Backflips et autres C 
lom ? Pas de probléme, aussi savoir profiter 


TEREST TAN EATERS GH : La course dans la fo! 

@ mode 2 joueurs en écran splitte est assez ‘ exemple, propose tres 
x de Chill |Ess 4 

chouette. Cest un des grands avantages de Chi peu de sauts. Par 


par rapport a Coolboarders 2. 
ca 5 avi ecorda — contre, vous pourrez 
: aa “battre 2 a chaque fois bondir sur le toit des : 
et que les chalets, faire des Rails sur des 
challenges troncs ou des barri 
proposés 
aident a gag 
points. En début de 
jeu, trois longues 
pistes sont 
ouvertes. Pour 
2=)— | VOUS qualifier sur Custom, Twins, Alpi 


























la deuxieme descente se termine par un 
» Par i 
Squt en parachute. Si vous tombez au centre 
de la plus petite cible, vous empocherez 
8 500 points’ Ce n’est pas rien. 














































































chacune d’elles D’aprés la notice, leurs 

(et ouvrir les deux  comportements sont 
pistes cachées), vous devrez différents, mais, une 
battre le record de temps puis ~ fois dans le jeu, on a 
celui des Tricks. Pour les temps, bien dd mal a sentir en 


quoi... Chill vous propose c 
également d’évoluer sur { 

des descentes a théme. EF Le gros avantage de Chill par rapport a la 

La premiére offre un —) concurrence est la totale liberté de mouvements 
m, un Pipe, une piste qu’il propose. Vous voulez gérer votre course 
obsleigh, et un saut comme bon vous semble ? Ne vous génez pas, 
al sur un tremplin ; la les meilleurs seront toujours récompensés. Le 
deuxiéme, dans la forét, \ concept est donc efficace, mais quand on voit la 
va vous surprendre avec 4. jouabilité, le faible nombre de pistes et de 
des arbres qui tombent et ; Tricks, on est un peu décu. Cool 2 est 
un saut final en parachute ; 2) plus moche, mais bien plus complet, et [ii 
la troisiéme vous obligera Snow Racer est cent fois meilleur ! | 
C’est vraiment dommage, mais les amateurs 





oy 













Ceux qui 
Snowboar 





fit a filer plus vite qu’une 
==-a  Voiture de flics... Ga varie de bonne poudre n’y verront que du feu, et 
pone na les plaisirs ! aprés cinq, six heures, ils s’éclateront, 
42 Ps ) 


car le challenge est élevé. 








ar un 
u centre 

















ements 
urse 

zZ pas, 
és. Le 
yn voit la 
de 

12 est 
nplet, et 
aur ! 
mateurs 
ju feu, et 
lateront, 





ui, bon ce n'est pas le challenge ves 
+ i ins cela change 

i soit, mais au moins ce ; 
ie complétement vides de Coolboarders 2 


Avant de voir la derniére 
course et de récuperer 
ce personnage cache 
(unyeti) bien dela neige 
aura fondu sur les pistes, 
Le jeu est dur! 








ant la voiture de police n’est pas facile. 


Arriver en bas és sont en consequence... 


Mais les points a8” 


Ceux qui ont joué a FF7 dans la phase de 
Snowboard éprouveront une sensation de déja vu : 
le principe technique du rendu de la 
{| neige est le méme. Le jeu est beau 
N malgré le clipping, les figures a 
exécuter sont assez nombreuses et 
4 . peu complexes. Il y a de bonnes idées 
a af3 comme la course contre l’avalanche. 
= Les trois premieres pistes sont difficiles 


I; 
? y 
r Eee A \ 
4 A\ I p) a pratiquer avec les persos de bases, et 


Fy ‘éussir les Bonks et autres Rails n’est 
dN) tide. pas une mince entreprise. Seules la 
f > premiére et la derniére pistes sont 

fun, dommage. 


TEST PLAYSTATION, 





LTANEMENT 
_ Difficulté : ELEVEE 
_ Niveaux de difficulté : - 
~ Continues ;: - 
_ Sauvegarde : MEMORY CARD 


|i Un clip en synthése sur fond de rap qui 
fait plus sourire qu’il ne bluffe... 


q Nombreux bugs, mais le rendu de la 
i neige est chouette et les décors variés, 


| Un clipping trop présent, mais les 
animations sont assez réalistes. 


ae = ns 
| On reste dans un trip techno avec 
A variantes Happy Hard Core. 


1 Les persos poussent quelques cris sans ‘ 


\ intérét... C’est trés léger. 


q Le challenge est élevé, mais il n’y a que 


1 Attendez-vous a galérer, la prise en main 
Kest loin d’étre intuitive. 


PR eS OS PES ea 
Un jeu bourré de bonnes idées 
qui contentera l’incondition- 
nel mais qui souffre 
| terriblement de la concurrence 
& de Snow Racev... 





/ 
Oijsolgscy 













































































Un an apres sa sortie, Jet Rider se voit offrir un 
nouvel épisode, habilement intitulé Jet Rider II. 
A vous les folles chevauchées sur jet-moto a 
travers la nature. Love is on the air. 


et Rider Il est une 


| o un sport mécanique 


futuriste dans lequel vous 
conduisez une moto en sus- 
pension dans |’air. Comme dans 
le précédent épisode, dix 


niveaux SOMikdisponibles; mais 


trois, uniquement.sont proposés. 
en debut de-partie, Seuls les 
meilllGUfs pilotes aurontaccés: 
aux’autres.niveaux. Chose 
amugante, le nombrede circuits 
correspond exactement au 
nombre:de.pilotes:disponibles ; 
dix. Tous possédent leurs 
caractéristiques : poids, vitesse 
de pointe et accélération. 

















simulation de jet-moto, 


~ Magnetiques dieuelles peut =. * 






























Le poids est un élément 
important a prendre en compte 
car la jet-moto réagit différem- 
ment dans les virages en 
fonction du pilote qui la 
chevauche (ce n’est pas sale), 
Et puisque l’on parle de.virage, 
Sacliezau il existe des bones 


S'agrippemwetre moto durant 
quelques secondes afin de 
tourner plus facilements 
Attention, Cette’manasuvre 
demande de bien maitriser 
Son engin sous peine d’aller 
valser dans le décor, La 
présentation générale reste 
identique au précédent 
6pisode : le compteur est 
toujours le méme et placé au 
méme endroit, tout comme le 
temps.écoulé et le nombre 

de tours de circuit effectués. 
Seul le clipping (l'affichage 
soudain des décors par blocs 
en fond d'écran) a été revu et 
corrigé. Enfin, sachez que le 
jeu est compatible avec le pad 
analogique: C’est d’ailleurs 
avec Cet accessoire que le jeu 
est le plus agréable. 


« f PRESENTATION 


| vitesse et un tremplin 
s bonds incroyables, 





ies titres qui 
‘avec ce mont 
: " essaie, et mér 
" pas le modéle 
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1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
JET-MOTO 












‘On ne peut, Pp: 
ffreins, chang 


a3 


Des écrans en haute-résolution. 85% 


f GRAPHISMES 
Beaucoup de pixeélisation : le jeu rwie 
manque de finesse. 

f ANIMATION 
Sa vapidité fait oublier les 
saccades et la rigidité du tout. 
f MUSIQUE 


Nombre de themes consequent, 84% 
Bon rythme. 


/ BRUITAGES ie % 

| Assez nombreux, mais pas 81 fi 
toujours de qualité. 

f DUREE DE VIE 






85% 


Apparemment, 
series ch 


ff Sous ta pluie, les 
XN trainee du | 


. ime 85" 
Pour terminer les 10 niveaux, il 
va falloir vous accrocher ! 


4 STOUABIEITE 


nel, bonne avec et 
’ INTERET 
80% 


On retrouve les mémes 
défauts que dans la 
premiére version. A 





réserver aux fans. 








nplin 
bles, 
autre 


"avec ce monument. 
essaie, et méme s'il ne surpasse 
~ pas le modéle, il apporte son lot 
Gate ‘de bons points. Quand on com- 


FP RIGIEULE ence ay ipver. Fimpression 

ialogues : 

extes: 

\INGLAIS 

IGLETRAC début, on remarque vite les" 
eee défauts du jeu. Seu 

TANEMENT 


ides ailerons. | Ensuite, leg 
\ Neaellestsonarcs peu differe' t 


Sous la pluie, les roues laissent une 
trainee du plus bel effet... 





40% : 


(8 
) 
ever 


Pai iale / 


Quand le vehicule part dans le sable, les 
roues en gardent quelques grains sur les 
ineus, avant de retrouver leur couleur noire J 





ca 


'WPEssayez de deraper, et vous aurez une 
| mauvaise surprise... 


Fn vue de dessus, on peut anticiper 
les virages beaucoup plus atsement. 
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1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
COURSE D'INDY CAR 


/ PRESENTATION 


Des engins en fil de fer vus sous 
tous les angles.. Basique et banal. 


f GRAPHISMES 


Pas au top, mais vu la rapidité, 
on n’y préte pas attention. 


_ ANIMATION 
| Vimpression de vitesse décoiffe. 


C’est trés, trés speed. 


f MUSIQUE 


De la gratte a tout va. Pour qui 
aime le genre, c’est génial. 
BRUITAGES 


| Crissements de Pas fracas de 


téle contre les murs.. 


f_DUREE DE VIE 


Heélas, avec si peu de circuits, 
Indy soo se finit trés vite. 


7 JOUABILITE 


| La prise en main est immediate. 


Pas de probléme a ce niveau. 


- INTERET 


Imp’ vessionnant et 
rapide, Indy soo méritait 
plus de finitions, de 
réglages et de courses. 




















































































~ DES 
Col 






Lim aye ; 





“Les flam 
~ ‘leurs mo 


™ Dans la mission 3, 
certains lieux sonten } 
apesanteur. 








couleur no 







a 


DES BOSS ET aa 
vez a 
| DES BOSS Ceo 


Comme d’habitude, on a droit a pi 
une batterie de boss énormes. 
Mais pour une fois, ils sont 
assez faciles a battre. 

















nar aie = 


= ONC 
croire dans 


vous devrez 
dix minutes 
€n japonais 
© puisse pas; 
ACTSE NT ey2 
| personnage 
NEESTCITE 
Swear 
qui ne prése 
poittérences, 
_apparence. | 
iquent le'degré de chaleur DEW Ele; Nights 
nbiante et la progression du tej jeu se jot 
‘eu. Quand la barre verte devient 
fe laa rouge, des petits 









_ ompier du futur, ga ‘i 
> ) vous dit ? Eh bien, c'est des flammes ou de !’ennemi ; 
ce que vous propose Verrouile la cible automatique- 
(eVIgaviaeplateUale (evecea Mem olU eto FM (=10) ment..Si vous prenez le temps 
est d’éteindre tous les feux qui deicharger, 'impact est plus fg se mettent a péter sur votre 
se déclareront au cours des mais, l’onde ‘de choc est alors passage, et quand le chiffrea 
quatre missions. L’équipement tellement violente qu’elle casse droite de l’écran atteint 100%, 
dont vous disposez est a la les cristaux que délivrent les c'est a un véritable feu d’artifice 
Feoy attede (ow femceveu ative) (ole) (eMt- We) LUIS} flammes quand elles s’éteignent. que vous avez droit. Pour faire 
avant-gardiste. Oubliez les gros OF, a l'instar de Sonic et de baisser les niveausd’alerte, il 
tuyaux et les lances actuelles Nights, ces cristaux vous faut absolument éteindre les 
bien lourdes, dans votre protégent. II faut donc étre foyers et ramasser les cristaux.” 
combinaison (sans casque), tout —_ rapide pour les récupérer avant. vue'de dos, vous pouvez 
& est compris, Liaison avec leQG, qu’ils ne disparaissent. A part — nger la position de la caméra 
propulseurs dorsaux, équipe- Ga, ces Cristaux sont nécessaires 
Tritsini Wetey (0)gte(<i-y sous-marin ,pour sauver les prisonniers des 
surtout, j t dieau d : DRemmes que vous trouverez en 
} mme les clow! chemin. Si Vous voulezles 
































































al it cotter éléporter vers un endroit sur, il 
les yeux de Ia tete ! Grace a cue or au moins cing. 
_ fonction double-saut, les frent, Si vous Sauvez 

ulseurs permettent de» “toutes les victimes, vous serez 


bondir encore plus loin. Quanf@u_ récompensé. Diverses jauges 
19) J 


_— > was al 
: oe 
Ms . % . 4 3 














io ean DE TOUT ss ie 






on 3, 
‘ont en 


I faut porter le gosse jusqu’au téléporteur. Restez bien 
sur cette vole, car les doubles-sauts et le jet ne sont pas 
disponibles quand ce mome est accroché a vou: 


oe 


; Des flamme: 
| couleur naturelle. i Hi » Vinventer. 


= On continue Was le délire, du vert, pour se "On se demande encore 
| croire dans un feu d’artifice. is pyromanes ont mis dans le feu. 


ous devrez forcément passer et, avec cet accessoire génial, la 
“dix minutes a écouter des bla-bla maniabilité devient instinctive. 
n japonais. Dommage qu Orttiae + ton du j jeu reste tres 





» puisse pas zapper ! a élique, avec des yrouesses. Cette 
: Wetseticatacinesnucxe cia col weclairages ‘console est 
: Personnages, comme dans ~~ _ tendance eUpherique:<«. remarquable, et 
H 4 Nights (de la Sonic Team aussi) : “Les jeux de lumiere SOMPasseZ =eciLest dommage 
1 : Shou, le gargon, et TilliSala fille, éclatants. Mais c’est avec les : 1 TES COs. 
| qui ne présentent pas de reclles vrais effets de transparen bons jeuxte—— 
| ‘différences, si ce n ‘est leur carrément impressionnants gies ebtent que | 
| apparence. La ressemblance la Saturn brille de mille feux . maintenant, Le 
leur { "avec Nights ne s’arréte pas la. Onn ’avallt | Jamais été a pareille Sonic Team aencore 
n du | _ Le jeu se joue au pad analogique fete | !Les vitres ef Peffet de fe eau frappé, et trés fort. 
devient — : 
; petits ii 
ur votre ¢ ; 
frea 
00%, 
artifice 4 Burning Rangers est un HIT ! Ce jeu m’a vraiment 
faire ‘J accrochée. Et méme si son principe ressemble a 
te, il . fo. coll de Rosco Mc Queen, il est cent fois 
les Z mieux, et n’a pas les défauts de son 
staux. f B prédécésseur, comme les séquences 
Jez ¥> de plate-forme énervantes. L’action 
caméra b> &2— y est intense et, quand les flammes 
, Panzer explosent, le tonnerre envahit 
Juche l'écran de télé. Cété réalisation, le 
= Sonic Team nous offre une belle démons- 
‘ai tration son savoir-faire indéniable. Le seul 
: a = reproche reste la durée de vie assez courte. 
nt étre < Enfin, les plus mordus s’amuseront a sau- 
Te} Si ver toutes les victimes des flammes. 
ar il 
a 
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TEST SATURN ) 





vm besoin 


AVIS, OUI! 





Dans Burning Rangers, comme son nom I'indique, 
tout est histoire d'eau. Le but du jeu est simple : 
éteindre les incendies et sauver ou périr. La 
Saturn se dote d’effets spéciaux 
graphiquement inattendus et - 
superbe, avec des rendus de 
transparence magnifiques 
(incroyable n’est-ce pas ?). 
La prise en main est également trés 
bonne et Ia varieté des niveaux et 
Faction soutenue font que l’on ne 
s’ennuie pas un instant. Voici qui va 
faire taire pas mal de mauvaises 
langues ! 








SAUVER LES 
OTAGES DES 
FLAMMES 


Quand vous trouvez des civils 

apeurés, alléz simplement vers 

eux. Si vous possédez les 

cristaux, vous pourrez les 
envoyer en lieu/sdr. 


L 


"Une victime'se trouve de 
Vautre cote de lq vitre. Pour 
Vatteindre, il faut faire le tour. 






+ 


~ Avec au moins cing cristaux, 
vous pourrez le teleporter. 
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Prix: E 





| Difficulté : MOYENNE 
i Niveaux de qipeule tH 
/ Continues : 3 DE BASE 


‘Mortal Kombat 2 
Pour Saturn 





Sauvegarde : OUI 
us a = scsi ee 2 








7 PRESENTATION eA 
‘iz . — ~ = OH Word Intercept 
| Les DA de Vintro et entre les niveaux peo Seay 


\ sont sublimes. Compression nickel. 


 GRAPHISMES 


i np 95% || 
Jeux de couleurs et transparence inédits BA peisen project 
R sur yn. Les décors sont fins. ur PSK 
sur Satu ‘s sont fins. cRRET 


* ANIMATION pissanr | 
90% |, 


i 
| 
| ” 

Shock Wave Assault 
= Pour Saturn 


88% 
i 




















Les feux sont impressionnants. Le jeu est 
. rapide, sans ralentissement. 


/ MUSIQUE 


i Comme les décors, les musiques sont trés 
psychédéliques. 


Mw [| ea 


+ : oa 90% I 
‘W) Les explosions vous feraient presque a : 

, sursauter. Dignes de Backdraft. y : 
7 DUREE DE VIE 


e ie 
| Quatre missions mais il faudra les faire a 









/ JOUABILITE 


© Aucun droit d’ent 


: ee a5) Club Europé 
| Avec le pad analogique, la maniabilité est = 
instinctive. Dialogues en japonais. 


‘ INTERET 


V} Un hit signé Sonic Team. 
| Maniable, beau, psyché, plein 
de bonnes idées et enrobé de 
présentations brillantes, Burning 
& Rangers enflamme la Saturn. 


trimestre : des Jeux 
les démonstrations. 


Un Choix Exceptior 
isé : plusieurs millie 
Notre Catalogue. 
Toute Ia productio 
Sellers” Américains 
Une Garantie d’'Eco 
au “Prix Club Euro” 
Drix public), donne d 
upplémentaire sui 





Une livraison encoi 
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Break Point Tennis pi Ghaos Contro} Courier Crisis Fade to Black Fifa 96 
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incroyable Hulk Madden 97 
Pour Satur Pour Saturn 











‘Magic Carpet Mechwarrior 2 
Pour Saturn Pour PSX ou Saturn 






























Mortal Kombat 2 NBA Live 97 
Pour Saturn Pour Saturn 


eadeaux de bienvenue ! 
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Un cadeau surprise el 


Si tu réponds ; dans les 8 jours. 2 





Need for Speed 2 NHL Hockey 97 
Pour PSX Pout Saturn 
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Off World intercept Pandemonium 2 


Pitthall 
Pour PSX ou Satur, Pour PSX 
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Project X2 
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Road Rash Shellshock 
Pour PSX ou Saturn Pour Saturn 
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Pour PSX ou Saturn 











60) 


Titan Wars e : y . True Pinball 
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Pour Saturn 
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Apres un an d’attente voici enfin la 
nouvelle version de NHL Face Off : le 
millésime 98. Les équipes ont été mises 
a jour et de nouveaux joueurs font 
leur apparition. Quant au jeu a 
proprement parler... 


| est toujours difficile 
Ll) pour un éditeurde . 
— proposer un jeu de sport 


américain. On le sait, le public 
francais n’est pas tres 
réceptif au genre. Les 
inconditionnels, il y en 
a quand méme 
quelques-uns, sont tres 
exigeants. Cette 
nouvelle mouture de 
NHL Face Off 98 
n’échappera donc pas 
au regard critique des 
fans de hockey sur 
glace. On retrouve 
pratiquement les mémes options 
que précédemment : gestion des 
équipes, possibilité de créer un 
joueur et de modifier ses 
caractéristiques, achat ou 
revente de joueurs... Les options 
n'ont pas varié d’un poil, et ’on 
retrouve les quatre mémes 
modes : Exhibition, Play-off, 
Saison réguliére ou encore 
Entrainement. Il semblerait que la 
nouveauté la plus importante soit 
apparition d’une nouvelle vue 
durant la partie : on en compte 
désormais cing. Cependant, 
une seule se révéle réellement 
jouable : la vue de base, c’est- 
a-dire celle au niveau de la 
glace. Les graphismes ont un 
peu évolué, il faut dire que 
ceux de la version 97 étaient 
plutdt moches, et la gestion 
de la 3D est des plus 
intéressantes. On peut tout de 
méme leur reprocher un 
manque de finesse évident. 
Mais le jeu tire de ce défaut 
une qualité : une animation 
souple et trés rapide, méme 
lorsque huit joueurs 
s’affrontent simultanément - ss ei 
(via le multitap). SS = — 
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Ce nouvea 
que la mou 
comp 


Si les options ont été remises au godt du jour, i 
rien ne différe vraiment le NHL Face Off 98 
-. du 97. Une vue supplémentaire a bien 
été proposée mais elle s’avere peu r 
jouable au final. Les graphismes t 
manquent toujours de détails, mais ce f 
choix permet de rendre le jeu plus { 
rapide et d’offrir des animations 
souples. On se rattrape comme on 
peut... On regrettera également le manque 
d’ambiance durant les parties : pas ou trop 
peu de commentaires, les musiques sont 
trés rares et seul un synthe de salon 
se fait entendre de temps a autre. 










wee OPTIONS 
‘A LA PELLE 


‘Ce n'est Pas une grande 
nouveauté, mais c’est tout de 
méme une option intéressante i 
NHL Face Off 98 propose de 
créer ses propres joueurs, de les 
échanger, de les vendre... Bref, a 
vous'les joies de la foire aux 
sportifs ! Durant les matchs, 
d’autres options feront leur 
apparition : changements de vue, 
ralentis... Que demander de 

plus ? Un café peut-étre. 





On joue sur les patinoires 
de chaque équipe de lq 
ligueide hockey. On les 
distingue par le logo au 
centre de I’aire de jeu. 












- HOCKEY SURGLACE 
~ 1-8 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Il est possible de recruter des } ie Dithiculté oon BL 


Joueurs de niimporte quelle autre . > 
équipe de (a ligue de hockey. _ Niveaux de ficulte : - 


_ Continues : OUI 
_ Sauvegarde : MEMORY CARD 








les angles. Il est possible de zoomer et de 
tourner autour de chacun des joueurs. 











La vue au niveau 
de la glace, Ice 
Level, est de loin la 
plus jouable parmi 
les cing proposées, 





Des séquences cinématiques de match. 82! 
Du Us ! 






Quand on ne trouve pas joueur 
G son pied, on enicr 


Voyez ici le terrifiant Nilico Letueur. On retrouve les patinoires de chaque 8 ~ 
Une bonne idée, mais pas nouvelle... équipe. ¢a eae de finesse. 
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Rapide et souple aries au manque de 
Biinesse'< des graphismes. 













Quelques morceaux assez bien réalisés. 
§ Rien durant les esipartias 








Durant les matchs, on peut 
activer le ralenti a tout instant afin 
de profiter au mieux de la derniere 
action. 
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= Pour ceux qui aiment ce genre de jeu, nul t 





Ce nouveau NHL Face-Off est bien sir plus beau 

que la mouture précédente et toujours aussi | 
complet. Comme beaucoup de simulations 
sportives rééditées chaque année, les | 
changements ne sont pas énormes et 
ne justifient pas vraiment l’'achat pour 
qui posséde la version millésimée | 
97. Toutefois, 4 tous ceux qui 

¢ cherchent un bon jeu de hockey 
pouvant étre orienté au choix 

arcade ou simulation, un jeuqui 

soit bien speed, trés fun et bien 

/ véalisé, ce nouveau soft | 
conviendra parfaitement. 


















doute a ll vous satisfera entiérement. 





La prise en main est trés rapide et Von 
, s’amuse dés les premiéres parties. 













NHL Face Off est une bonne 
simulation de hockey. Ses 
graphismes manquent de 
finesse mais la jouabilité 
est au rendez-vous. 









Le but est toujours une délivrance 
pour l’equipe qui marque. Le bonheur 
des uns fait le malheur des autres 
(Niiico le philosophe). 
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Vraiment, cette voiture dérape trop... 
il faudrait en changer. 




























Choro Q, faute d’avoir connu le succes en France,a 
du bien marcher au pays du Soleil-Levant puisque 
c’est déja sa troisiéme version ! Mais toi non plus 
tu n’as pas changé... 


horo Q, troisiéme du condition de ne pas foncer 
) nom, est une course de comme un taré dans les 
voitures a l’ambiance virages. En progressant, 
assez délirante. Les véhicules, vous accédez ade 


presque “Super Deformed”, se nouvelles voitures, plus 
déplacent dans des décors puissantes et tenant 
loufoques, bourrés de détails mieux la route. Choro Q =, 


hilarants. Cette course propose 3 est un peu long a livrer 
deux modes : Arcade et Story. tous ses secrets, mais:il 
Dans le premier, vous pouvez mérite qu’on s’y attarde. 


choisir de disputer les courses 
comme vous le voulez, celles-ci 
étant tres variées et enrichies de 
nombreux obstacles périlleux 
(tremplin ou virage surélevé sans 
tambarde, par exemple). 

Dans le second, vous parcourez 
une ville gigantesque. Au départ, 
quelques courses sont 
inaccessibles, mais au fur et a 
mesure que vous progressez, des 
stages bonus ou cachés se 
dévoilent. La conduite des 
véhicules est assez aisée a 










aa P TATIONS 2% 4 
Sis) ) E On ne peut pas dire que les ‘10% 
3 













. développeurs se soient foulés ! 






Inutile de vester derriéve 
les autres concurrents : le jeu ne prend pas en 
consideration l‘aspiration. 






\ beaucoup mieux. 
















| Elle est honnéte, c’est- dire 
assez rapide et fluide, 

MUSIQUE 
Les themes musicaux sont 
\ plutdt médiocres. 


















Si vous ratez ce tournant, vous ; 
tomberez et devrez refaire toute une Choro Q est une course de voitures trés f 
_ partie de la course. ee fantaisiste, mais il faut avoir le gout dela parodie & 

: : pour P'apprécier. Des voitures rigolotes, quelques : ‘és moyen, mais on adéja 
gags... ce n’est pas vraiment sérieux, i Ba entendu pire. 


VIE 
iE 












GI 








u’on est plongé 
dedans, le jeu est long. 








de vouloir le comparer a Gran Turismo, 
d’autant qu’au point de vue de la 
réalisation, Choro Q 3 reste assez 
moyen. Malgré tout, c’est un jeu trés 
sympa dans lequel il faut persévérer : 
pour pleinement l’apprécier. Ceux qui ont 
¢ 
E 





















cuore 
Choro Q 3 est amusant +? 
et intéressant mais ne 
vaut pas Gran Turismo. 
| A prendre avec humour... 


aimé les volets précédents, comme 
Switch et moi, apprécieront aussi cette 
troisieme version. 
















Semen ee 


On peut interagir avec beaucoup d’eléments 
du décor... Oups ! vous avez coulé le bateau ! 
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| Jouez avec ay 
Olivier — 


Nouvelle 
formule 
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f N’explosez pas ces ¢énormes 
if eservoirs des le début. Ils servent a 
|” atteindre certains bonus. 


te ver qui habite cr 
articulierement 6Or 
sur place, 04 yous 


entierement réalisée en 
images de synthese et 
donc presque inevitable 


en jeu vidéo. 





ae ; 
nV ous incarnez Bob, un 
aD) personnage a la peau 
— bleue (mais nettement 
mieux bati qu’un Schtroumpf !). 
ll se déplace sur une espéce de 
joard volant, un peu 
Pover-board de “Retour 
‘utur II’. Mais, dans Re 
Boot, ce skate est articulé, 

ce qui donne une grande liberté 
de mouvements. On peut ainsi 
“strafer” latéralement ou utilise! 
la force de propulsion de I’engin. 
pour sauter. Cette derniére 
fonction sera indispensable 
pour aller de plate-forme en 














Vous qurez beau détruire ce véhicule qui 
vous tire dessus, il reapparaitra toujours. 





Gnsoresif 


“Re Boot” est une serie télé 


diffusée sur Canal+. Il était 


qu’elle soit un jour adaptée 





plate-forme. Pour sauter le plus 
haut possible, il faut appuyer un 
certain temps sur le bouton. 


Sinon, vous aurez droit a un saut 


de puce. Le but du jeu est de 


ec bombes apparaissent a 
tervalles réguliers. Quand 
‘es les bombes d’un niveau 


d’accéder a la sortie. Un radar 
en haut a droite de l’écran 














‘sont désamorceées, il faut trouver 
les cartes qui permettent 


indique la direction de chaque 
élément. Plusieurs jauges 
rendent compte de l'état du 


héros. On trouve ainsi une barre 


de vie assez classique ainsi que 
des batres d’énergie pour les 
mes. Vous ne pourrez utiliser 
armes les plus puissantes 
que CETSEMTliccelon Memtsie](=) 
Colfyoo}ai] o){=mute letra exelU a cise] 
une barre en tient le décompte. 
Quand vos barres sont vides, 
vous repassez a l’armement de 
base. Re Boot reste assez 
classique, si ce n’est la présence 
du skate-board futuriste. 


AVIS } OUI, MAIS... 














of Pour sortir du 
les trols carte 
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TEST PLAYSTATION| 












~ Et voici la porte de sortie, Elle ne 


a S/ouvrira qu’avec les cartes d’accés. 





f GRAPHISMES 





' ANIMATION 









‘ BRUITAGES 


’ DUREE DE 3 


| Avec plus de 21 niveaux, Re Book vous 







Uffit de se mettre a bonne distance. 


















Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes: 
ANGLAIS 




















Développeur : E. ARTS 
Editeur : ELECTRONIC ARTS 
Disponibilité : oul 

Prix : D 


SHOOT 3D 

1 JOUEUR 

contol EPOUVANTABLE 
Difficulté : PROGRESSIVE 

Niveaux de difficulte : te 

Continues: - 

Sauvegarde : OUI 








PRESENTATION 


| Tirée de la série basée sur des i: images de 
synthése, la rater serait un comble... 


| Tout en 3D, mais les decors ne sont pas 
assez détaillés. 


Trés légérement saccadée. on a vite mal 
aux yeux a force d’y jouer. 


’ MUSIQUE — 






































On reconnait certains eprrres an la série. 
Mais ¢a ne vole pas haut. 








Le bruit du skate- dicend est trés bien 
rendu et les digits sont soignées. 





donnera du fil @ retordre. 


" JOUABILITE 


‘Re Boot serait un super jeu 
sila maniabilité était plus 
| soignée. Les décors sont variés, 
et les idées fourmillent, mais le 
skate-board n’en fait qu’a sa téte. 
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Pour construire les salles, 
vous devez tenir compte ides principes 
du Fung-Shul. : 




































haos Seed se présente 

comme un action-RPG, 

tel qu’on en connait sur 
Super Famicom. Vue du dessus, 
avec des piéces rectangulaires, 
des coups d’épée et des portes 
a ouvrir comme dans Zelda. 
Mais, le héros peut se déplacer 
en diagonale, comme dans 
Neutopia. Au départ, vous avez 
le choix entre deux scénarios, en 
fonction desquels les événe- 

* ments se dérouleront différem- 
ment. La suite est plus axée 
simulation, car vous incarnez un 
Maitre des Grottes. On doit 
construire soi-méme ses piéces 





Au début du scénario 1, ce vieil 
homme vous guidera sur la'voie 
@ suivre. 










_ 


Pica ten 
14,6 IGNSOLESES) 


Chaos Seed avait fait les beaux jours de la Super Famicom. Attention, le 
principe du jeu s’inspire beaucoup du taoisme et en déroutera plus d’un... 


terre, la terre réegénére le 





Le principe de Chaos Seed est trés intéressant, 
mais trés complexe. Le jeu ne s’adresse qu’a 
Vélite habituée aux jeux japonais 
compliqués. Si vous étes en mal de 
p défi, pourquoi ne pas l’essayer ? Les 
phases action-RPG rappellent des 
souvenirs agréables, a la Zelda, et 
les parties simulation affoleront les 
méninges les plus solides. Le 
charme du jeu réside dans sa 
complexité. Et si vous accrochez, vous 
\ verrez que Chaos Seed est un titre fort. 
Il faut juste en comprendre le 
mécanisme et étre patient. 


desuet 
profitent f 
santé. Ele 
ia menace 
a’scrollin 
pure tradi 
d’une arm 
puissance 
Options r 
IEVSE-y4l6) 
WiateMelr-tatel 
apparait'e 
locke tous 
LKOUNV cra te 
puis, lorsq 
CIES a1 
foncent dr. 


célestes pour protéger vos 
constructions, en batissant la 
piéce adéquate. Bien sir, pour 
construire, vous devéz disposer > 
de Dungeon Point et d’énergie. 
Bref, Chaos Seed fait partie de 
ces jeux qui déroutent. II faut un 
certain temps pour l’apprécier, 
malgré les menus d’aide, qui 
montrent ce qu’il faut faire, 
et des débuts trés guidés. 


(a partir d’une simple piéce de 
départ), avec des pouvoirs tirant 
leurs sources du Fung-Shui. Le 
Fung-Shui, signifiant littérale- 
ment “vents et eaux” en chinois, 
désigne un ensemble de 
croyances mettant en jeu les 
forces de la nature. Les cing 
élémentaires (eau, terre, feu, 
bois et métal), en fonction de 
leur placement, permettent de 
construire un certain type de 
salle. Chaque élémentaire 
interagit avec les autres. Par 
exemple, le feu régéneére la 


PLEVER=1 


métal, le feu blesse le pug 
225648 4 


métal et le métal 
blesse le bois. On peut £ 
construire plusieurs 

types de piéces, en 

fonction du Fung-Shui. 
Vous pourrez invoquer 
des animaux 


laptés de la Super Fami 
ils sont un peu légers. 






F Dans la grande tradition des pee 
RPG, la musique est sublime. Jenesa 


them up 






7 quilyales 
bruitages sont corrects. 









@heure 





zee mabimaaeniin 
aos Seed est un petit 
jeu sympathique. Mais, 
son principe reste assez 

- complexe voire obscur. 


Same Wb ab hen ane EES 











Pour vous guider, une petite carte 
en bleu transparent vous indiquera l'état 
des constructions, 


éprenez pas : malgre son allure classique, 


shoot them up en a Sous le capot ! a, 


élas !trois fois hélas ! 
Le shoot them up est 
umgenre qui tombe Chin 
lesuétude, et les aliéns er i) 
rofitent pour se refaire une 
Santé. Electronic Artsa compris 


la menace et nous sort un shoot” 
scrolling vertical dans la plus ~ 


ure tradition. Vous disposez 
ine arme de base dont la 
issance augmente avec les 
ptions récupérées. Si vous 
on ¢, | “laissez appuyé le bouton de tir, 
| une grande demi-sphere 
apparait en grossissant ; elle 
locke tous les ennemis qui'se 
rouvent dans sa zone d’action 
luis, lorsque vous relachez le tir, 
2 des lasers a tétes-chercheuses 
© foncent droit sur leur cible. Vous 





- CREBET-9 


AVIS ) OUI! 





disposez aussi, mais enon 
limité, de grosses bombes pour i 
nettoyer une bonne partie de 
écran. Traditionnellement, les 

boss vous attendent en fin de 
niveau. Coté technique, k 

trés réussi, |’animation ra| 

souhait, fluide et sans auc! 
ralentissement : ’idéal pour= 

une aetion endiablée, avec 

des dizaines de tirs qui se 

dirigent simultanément 

sur votre vaisseau ! Les 

niveaux sont tres 

variés, graphiquemen: 

sSuperbes, avec scroll 
différentiel, effets de 

transparence, et > 
déformations du décor... ~ 

De quoi vous épater. 


Les tirs ennemis 
pleuvent. Restez 
concentré pour les 
esquiver. 


“gee OVER 


Je ne sais pas pour vous, mais, moi, des shoot 
them up comme ¢a, je m’en ferais bien a tous les 
}\ repas ! C’est beau, maniable, 
rapide... En plus l’action est 
|, tellement trépidante qu’on n'a 
pas le temps de réfléchir ou de se 
gratter ! On peut jouer 4 deux 
simultanément, ce qui est toujours 
trés sympa. Bon, sauf si vous étes un 


craquer, car ce jeu n’est vraiment pas 
/ loin de Thunder Force 5 ou de 
Raystorm ! Bref, c’est un excellent 
achat pour les connaisseurs. 


Seiserae a3euut 
ek ‘6 ETT: 


a 
Ea-pau 


les niveaux sont varies 
et riches a souhait. 


(TEST SATURN] 


Que serait-on sans ces bonnes vieilles 
bombes qui nettoyent (’écran 





Version : 
IMPORT 





Dialogues ; 
JAPONAIS 


Textes : 


Développeur : EA 

Editeur : ELECTRONIC ARTS 
Prix 2 E é 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
SHOOT THEM UP 


/” PRESENTATION 
i Rien de bien spectaculaire... 


« ( GRAPHISMES 


ae 


7 ANIMATION 


Hl Rapide et fluide, exactement 934 
ce qu’il faut f 


‘MUSIQUE 


Me) Rien de trés travaillé, mais 83 
¢a passe. 7 


as) 


f DUREE DE VIE 

“HELAS, ce genre de jeu a une 
#) s durée de vie assez courte. 
oF 7 JOUABILITE ; 
i Excellente, le vaisseau répond 67 
parfaitement. 


( INTERET 
C’est tellement bien 92 % 


fait que tout amateur 
de shoot them up se 
retrouvera aux anges ! ss 


80% 
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TEST PLAYSTATION ) 


enogears est un RPG 
entiérement modélisé 
en 3D, ala fagon de 
(©l-latel t= Wal | Rersyere 0) on of0f=1=]] 0) =) 
d’exécuter une rotation du decor. 
Heureusement, car la vue pro- 
posée est souvent fouillis. Dans 
l'ensemble, les graphismes 
décoivent, sauf a |/intérieur des 
maisons. Les menus d’options 
sont en grande partie en anglais, 
ce qui facilite la comprehension 
de lintrigue. Par contre, vous 
perdrez pas mal de temps a vous 
repérer dans les villages en 3D, 
La gestion des combats est 
assez originale, car meme si on 
peut utiliser classiquement des 





objets oul des magies, un 
systéme de Combos a été ajouté. 
Plus votre personnage est 
puissant, plus il peut effectuer de 
Combos longs. Pour une attaque, 
ilpeut enchainer deux coups 
moyens ou quatre coups faibles. 
A vous de choisir. Tactiquement, 
il est moins risqué de donner 
plusieurs’ coups faibles, car si 


Aprés nous avoir tenus en haleine, Xenogears, 
le dernier bébé de Square Soft, est enfin passe 

entre nos mains. Alors, est-ce que cavalaitla 
peine d’attendre ? Vous le saurez en lisant ces | 
lignes ou se mélent passion et banane flambee. h 











































ladversaire en esquive la moitié, 
autre moitié fera quand méme 
des dégats. Les Wensies sont 
plus ou 
moins sensi- 
bles aux atta- 
ques ou méme 
immunisés contre 
la magie. Parfois, 
Vous aurez utiliserez un 
énorme mécha, dans la 
grande tradition des super 
“sental’ japonais. Un truc 
galére : quand vous vous bala- 
dez sur la carte, les endroits a 
visiter ne sont pas indiqués, un 
peu comme pour le donjon dans 
le desert de Wild Arms. 





J’ai été décu par ce jeu. Tout d’abord, graphique- 
ment, ¢a ne tape pas des masses compare, par 
@ Grandia. En plus, l’ambiance mécha- 
\\ médiévale gave assez vite... Et puis, 
“je n’ai pas accroché. Il y a des jeux 
comme ¢a... Il n’en reste pas moins 
ue Xenogears est bien ficelé, assez 
classique dans son déroulement, 
f sans grosse surprise mais néanmoins | ZN 





B/ original. Bref, il y a mieux en ce 

/ moment, mais Xenogears reste un choix 

honnéte si vous avez déja fini les autres 
f bons RPG sur Playstation. i | 





SS 
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OUI, MAIS... 


Version : 
IMPORT 


Dialogues : 
JAPONAIS 


Textes : 
JAPONAIS 











Développeur : SQUARE SOFT 
Editeur : SQUARE SOFT 
Disponibilité : OUI 

Prix : D 





RPG 

1 JOUEUR 

Controle: BON. 
Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : - 
Continues; - | 
Sauvegarde : OUI 





/ PRESENTATION 


Un bon dessin animé en guise d’amuse- 
gueule. 

’ GRAPHISMES 

) Un peu décevants par endroits, méme si 
u.c’est en vraie 3D. 

Au : 
Dans ce genre de jeu, on ne peut pas dire 
qu’il y ait vraiment d’animation. 

? 

* MUSIQUE 
Des themes assez agréables mais pas 
inoubliables. 

BRUITAGES 


Ga manque sérieusement de 
i digitalisations vocales. 


/ DUREE DE VIE 





| Le jeu aVair assez long, mais il est trop 


/ JOUABILITE 


Plusieurs icénes sont en anglais, ce qui 


Xenogears n’est pas le hit 
| attendu, il n’en reste pas 

moins un bon petit jeu qui 
_ tient la route. 


les magies assurent question 
Spectacle. 













En mode 2 joueurs, 
iln’y a plus que trois vues. 


les virages a angle droit sont terribles. 
iln'y a pas de bloc ni de mur pour, 








Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCA\ 


Textes : ) J 


FRANCAIS 





Editeur : PSYGNOSIS 

Prix: D 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
INDY CAR 


Developpeur: BIZARREC. | ews 


f PRESENTATION ; 
| Classique. Les scenes de course 85% 
sont ratées. , 

{ GRAPHISMES 5 " 
On avu mieux en matiéere de 85% 
décors. Et il n’y a pas de météo. 

/ ANIMATION ; 
On avance par “a-coups”. C’est 83% 
génant a force. 

7 MUSIQUE f 
Plein de gratte, entre country et \ 0% 
rock, Du tout bon. 

f BRUITAGES i . 
Les chocs sont grotesques, mais BO 
les commentateurs s’en sortent. 

f DUREE DE VIE 2) 

| Le nombre de circuits est affo- 90% 
lant. Et ils ne sont pas ovales ! 

i 7 JOUABILITE = ‘ 
Pas de problémes, Tres fine avec 91% 
le pad analogique, 

7 
INTERET 
L’animation saccadée et 84 io 


le manque de réglages 
empéchent de savourer 















OUI, MAIS... 


| pleinement ce titre. 













Hé mec ! 
Viens t’éclater avec 
nous. Abonne-toi 
a Consoles + 








* Four Nintendo 64 : la manette Superpad dove de 5 boutone de tir et d'une fonction de commande viouelle, commande numérique octodirectionnelle, commande de poignée de jeux 
analogique, emplacement pour carte mémoire. La Memorycard : capacité de sauvegarde en mémolre de Be K. Ne perdez plus jamais vos acquis au cours d'un jeu. Convient spécialement 
pour une utilisation dans les jeux de sports ou davertures. Fonctionne avec tous les jeux Nintendo 64 disposant de loption “Sauvegarde” (Save), 






joss 


affranchie a : 





Bulletin a retourner sous enveloppe 
Consoles + Libre réponse n° 88 42 75 - 7574: 













O OUI, je m’abonne A Consoles + pour 2 ans (22 numéros) 
au tarif de 599 F au lieu de LO64 F soit 405 F d’économie 


Je recevrai la manette Superpad et la Memorycard (dane un délai w 
de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 





O OUI, je m’abonne a Consoles + pour 1 an (11 numéro) 
au tarif de 319 F au lieu de 542 F soit 223 F d’économie 


| Je recevrai la manette Superpad (dans un délai 
| de 6 semaines apres enregistrement de mon réglement). 






Nom:. Nom : 





Prénom : 


| Adresse : 
| 


| Code postal : Code postal: [1 1 1 | VINE’ ssspssssssssscstensessorsiveeciscnssaiinerragunsinoiaee 



















CI Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal 3 lordre de Consoles + CD Je joins ron réglement par chéque bancaire ou postal 4 ordre de Consoles + 








CU Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : 


a | ES ES (iy Rs Te | he fc 


Date déchéance:L_I_I LI] Signature obligatoire : (eee 


érir séparément: chacun des uméros au prix de 33 Fla manette Superpad au prix de 179 F 
et la Memnorycard au prix de 99 F 


( Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : 


(ic a a | He A I ee a 
Date déchéance: L_1 | [LJ Signature obligatoire : | 3 


Vous powvea acquérir aéparément chacun des numéros au prix de 88 F et: la manette Superpad au prix de 179 & 






































Vous power aca 








































Offtes valables pour la France Métropolitalne et dane la limite dee stocks dleponibles, 


























PLAYSTATION 





cette partie est cruciale. 
urez un choix trés large 
‘types, de races et de classes 
de persos. Nain, voleur, guerrier, 
fe, ranger ou magicien, homme 
"ou femme, voix féminine, grave 
ou muette, magie dominante 
(terre, feu, eau, vent, etc.). Les 
combinaisons sont trés 
nombreuses. A la fin, vous 
devrez méme tirer des cartes 
pour déterminer vos 
caractéristiques, 


 Commencez par sélectionner. 


votre type de personnage. 


“~~ Choisissez ensuite votre magie 
= dominante. 





= Et, pour finir, tirez trois 
cartes, Si vous obtenez trois figures 
| identiques, vous pouvez retirer trois 
| autres cartes en guise de bonus. 





Ces cercles de lumiere surle sol servent 
d sauvegarder en cours de route. 


i 
est pas Un. Obstacle, Car les 
igmes's résolvent sans peine. 
~ De-plus,.vous aurez droitades 
~ cartes pournvous reperer. dans 
-=cet environnement en 3D:qui én 
déro tera plus-d’un, Le mel NU. 


‘Quement en cas de 
| suffit de les trouy 


Les action-RPG sont rares sur Playstation, et 
quand ils sont aussi bons que Blaze and Blade, je 
> craque. L’esprit du jeu est tres différent 
ON d’un jeu d’aventure classique. 
D’abord, le choix des persos est énorme. 
Ce n’est pas “un” héros, mais 
beaucoup de héros qu’on contrdle. 
Jouer 4 quatre est une formule 
qui ne vieillit pas, surtout quand 
animation suit. La 3D est 
impressionnante. Par contre, les 
graphismes sont pauvres. Au début, 
contentez-vous de moniter le niveau de 
votre perso, et sauvegardez souvent ! 


5 | 
f lez pas dan 
{ val a risqui 
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- Version : 
IMPORT 


Dialogues : 
JAPONAIS 


Textes ; 
JAPONAIS 





Développeur : T&E SOFT 
Editeur: T&E SOFT 
Disponibilité : OUI 

Prix : E 


ACTION-RPG 3D iB 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle : BON 

Difficulté :: PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : - 
Continues : - 

RE UN Z-Xe F-Uce (aoc) U] 


ty, 


’ PRESENTATION \ 


Des dessins animés fins et bien 





90% 


compressés. Du grand art. 
GRAPHISMES 


Certains décors sont laids, sdrement a 
cause de la gestion de la 3D. 


ANIMATION 


Aucun ralentissement et tout en vraie 
3D, un exploit. 


MUSIQUE — 


83% 





93% 










85% 


Un peu décevante pour un RPG. 


j UE) 


Rien de fantastique, mais ils tiennent la 
route. 
’ DUREE DE VIE 


Jouer a quatre est un vrai régal, et les 
donjons sont nombreux. 


85 % 


90% 





JOUABILITE 






— 87% 
: ponais ! Mais Vinterface é 
\ craphique des items est tr 


INTERET 


Blaze and Blade innove et 

surprend. Un action-RPG tout 

en 3D nickel-chrome, ¢a ne se 

refuse pas, surtout quand on 
. peut y jouer a quatre, 
















































































TEST PLAYSTATION ) 








Rascal vous transporte dans (' 
gamin, qui voudrait sauver son professe 
un grand mechant et des ma 
paralleles. Ma ou vont-ils cher 


¥. 









S arrivez, par — 
‘au cinquieme niveau 
avec une seule vie, eh bien, 

il vaudra mieux recommence 





* 


rmé d’un pistolet qui C ges secrets 
crache des bullesde _ sont disséminés dans les 
itRascal _niveaux. Pour les repérer, il 
iondes _suffit de comparer certaines 









va partir faire le tour de: 
paralléles depuis sa mais 
sautant dans des boules 
Eelgelevalece 0) er=l0) ey-l et} ice almrcl OR Mele 
la partie, Rascal se présente pétantes, 

comme un jeu de plates-formes 3D presque impeccable, 
en3D, décidément trés ala mais la maniabilité, elle, 
mode en ce moment. Aprés laisse a désirer. Elle est 
Croc, Jersey Devil et Gex 3D, lourde, et le héros parait 
Rascal reprend le flambeau. 
Dans chaque niveau, il faudra 
récupérer les quatre morceaux 
de sablier, et trouver la sortie. 


Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
ANGLAIS 





Textes : 
ANGLAIS 






Développeur : TRAVELLER'S 
Editeur : PSYGNOSIS 
Prix: D 

1 JOUEUR 

PLATES-FORMES 3D 







Diverses options trouvées en totalement a la jouabilité, 

route rechargeront votre vieet - surtout quand il s’agit de 

votre “flingue”. On peut aussi plates-formes sans filet. ? PRESENTATION 

dénicher des vies, trés : eee ae 
importantes pour avancer, mais vous met dans l’ambiance. | 
‘en nombre limité. Alors, faites Finalement, ce sera un GRAPHISMES 

plusieurs sauvegardes au cours jeu... raté. : Les décors sont tres fins et cer- Wain 


tains effets valent le coup d’eil. 
ANIMATION 

Aucun ralentissement, mais 89% 
quelques bugs d’affichage. 





AVIS | OUI, MAIS... 


* MUSIQUE 
Rythmée sans étre rock. r 
? BRUITAGES 


ily en a peu, et c’est bien 80% 
dommage... 


DUREE DE VIE 


JOUABILITE #, 
| Laborieuse, méme au pad analo- 60% 
gique, et la visibilité est pourrie. 


_INTERET 


Les developpeurs ont 
négligé une chose 
essentielle : la 
maniabilité. 


A part les sequences de plates- 85% ° 
‘ormes, Rascal est assez facile. 

















Ha son magazine! 


MAGAZINE a rFICIEL NINTENDO” 


o)}, EN CADEAU 





LE SEUL 


FTOUS. 
oF | AESHEUK 
, @ ina 64° 


es: 
IS 
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ELLER’S 
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a Me 


$0 
YOSHI'S STORY 
DIDDY-KONGRAGING. 





Le Ae MA 

GAZ 

i INE OFFICIEL NINTEN 
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La Nintendo 64 | 









































| 





le Playstation mes 
loody Roar + Carte Mémoire 


4 CABLE RGB PLAYSTATION 
MEMORY CARD OFFICTELLE 
NEED FOR SPEED 3 
ROAD RASH 3 
ALUNDRA 
RASCAL 
DIABLO 
ARMORED CORP 
PRO PINBALL 2 
PAX CORPUS 
SNOWRACER 
COOLBOARDERS 2 
NBA PRO 98 
NAGANO 98 
BUSHIDO BLADE 
GEX 3D 
BLOODY ROAR 
TIME CRISIS + GUN 
BUST A MOVE 3 


aRIVEN 
< DEAD OR ALIVE (JAP ) 
TEKKEN 3 (JAP ) 


cuit 


JOYPAD D’ ORIGINE 39 F TAZ MANIA 
SONIC 39 


DIE HARD TRILOGY 

WIPE OUT 2097 

CRASH BANDICOOT 

TRACK AND FIELD 
MICROMACHINE V3 
SOVIET STRIKE 

PORSCHE CHALLENGE 
RIDGE RACER REVOLUTION 
DESTRUCTION DERBY 2 


TEKKEN 2 
SOULBLADE 


1O' 
ALERTE ROUGE 
AGILE WARRIOR 
AIR COMBAT 
AIR COMBAT 2 
ACTUA SOCCER 
ADIDAS POWER SOCCER 
ADIDAS POWER SOCCER 2 
ADVENTURE OF LOMAX 
AGILE WARRIOR 
ANDRETTI RACING 
AREA 51 
ASSAULT RIGS 
ALIEN TRILOGY 
AIV EVOLUTION 


BUST AND MOVE 2 
BUBSY 3D 
COMMAND AND CONQUER 


@ 2 
= || PlayStation. 


69 F NBA LIVE 95 


£ RISE OF THE ROBOT 99 F SPIROU 
SPACE HARRIER 2 69 F TERMINATOR 2 
HANG ON 69 F SONIC 2 


COOL SPOT 
JAMES POND 2 
FIFA SOCCER 
NBA JAM 


MR NUTZ 
69 F ECCOTHEDOLPHINZ 99 F LE ROILION 
ea aud FU 


‘9 F ETERNALCHAMPION 9 TALKER 
69 F FLASHBACK 99 F VIRTUA RACING 199 


99 F URBAN STRIKE 
'9 F LAND ST, 


COLONY WARS 
CYBERSLEED 
PER 


‘ON 
DISCWORLD 
DISRUPTOR 


DooM 
DRAGON HEART 
CASTLEVANIA 


EXHUMED 
EXPLOSIVE RACING 
EPIDEMIC 
EXCALIBUR 
EXTREME PINBALL 
FIFA SOCCER 96 
FADE TO BLACK 
FIFA SOCCER 97 


JOHNNY BAZOOKATONE 
JONAH LOMU RUGBY 
JURASSIC PARK 2 
JUMPING FLASH 
JUMPING FLASH 2 
KILEAK THE BLOOD 
KING’ S FIELD 2 

L' ODYSSEE D’ ABE 
LOADED 


«) 


st 
iG 


RE-LOADED 

LEGACY OF KAIN 
LONE SOLDIER 

LOST VICKING 2 
MAGIC CARPET 
MICKEY WILD ADVENTURE 
JMICROMACHINES V3 
MORTAL KOMBAT 3 
MOTOR TOON 2 
MDK 

IMOTORACER 

NBA LIVE 97 : 
INEED FOR SPEED 
NBA JAM T.E 

NOVA STORM 

JNHL FACE OFF 
OVERBLOOD 

ONSIDE SOCCER 
ODDWORLD 
PARAPPA THE RAPPER 
PANDEMONIUM 2 


RALLY CROSS 

RIOD 

RAPID RACER 
FORMULA ONE 
RETURN FIRE 
RESIDENT EVIL 
RAGING SKIES 
2XTREME GAMES 
SHELL SHOCK 

SPACE HULK 

STAR GLADIATOR 
SENNA KART DUEL 
SUIKODEN 

STREET FIGHTER ALPHA 2 
STREET FIGHTER EX 
SPOT GOES TO HOLLYWOOD 
STAR FIGHTER 3000 
SAMOURAI SHODOWN 
SPACE JAM 

SPACE HULK 

SPIDER 


THE D 
TOSHINDEN 2 


TEKKEN 2 
TOMB RAIDER 2 
TOCA TOURING CAR 


VANDAL HEARTS JUSSIEU CC 


15 Rue des Ecole 
MP Jussieu / Care 
Tel: 01 46 3 


RIVO 

32 Rue de Rivoli 
M? St Paul / He 
Tel: 01 42 7 
REPUPL 

13 Bd Voltaire 7 
MP République / 
Tel: 01 43 5 
NANT 

“ RAYON M, 

|| 10 Rue des Halles 
Tel: 02 40 4 
NANT 

9 Rue J.Jacque: 


Nintendo, 


Nouveau é 
sur Mini 


Nouvea 





eVvenceuUrs, Gantaciaz7nous 
Vous avez un magasin ou vous voulez concrétiser 
un projet d’ ouverture prochaine ? 


STOCK GAMES/RECHERGCHE DES PARTENAIRES . 
‘STOCK GAMES , C'EST: 
> 28 MAGASINS EN FRANCE - 


/GENTRALE D’ ACHATS PUISSANTE - 


Pour plus d’ information, 
contacter SSbastion au silbceh le ntl 


[ CR o FE 3} y ¢ 
‘Console Nintendo 64 CONSOLE NIN 4 
+ Mario Kart 64 ou Diddy kong | + MARIO 64 TENDOS: 
+ 4 Joypads in FIFA 64 
= MARIO 64 
J BLAST CORP 
ORIGINE WARGODS 
IMEMORY CARD N64 256K MARIO KART 64 
VIBREUR + MEMO 256K PILOTWINGS 
ACTION REPLAY N64 WAVE RACER 
MARIO 64 SHADOW OF THE EMPIRE 
WAVE RACE 64 TUROK 
MARIO KART 64 HEXEN 
DIDDY KONG RACING Doom 
YOSHI'S STORY F1 POLE POSITION 
GOLDEN EYE BOMBERMAN 64 
PILOTWINGS LYLATWARS + VIBREUR 
DOOM 64 349F 
LS.S 64 a 
TETRIS SPHERE ts) NINTENDO 
EXTREME G y 
JMISCHIEF MAKERS 
CHAMELEON TWIST 





| SLEEP SLOPE SLIDER 
| WINTER HEAT 
|QUAKE 

NBA ACTION 98 
Petipa 


199F TORICO 
199F ULTIMATEMK3 


Les prix peuvent varier d'une agence a |'autre sans préavis. Photos non contractuelles - Les marques présentées sont déposées. Offre valable dans la limite des stocks disponibles. 
~ Offre valable uniquement'sur les jeux d'occasion a partir de 99 Frs, non cumulable avec carte de fidélité. Nos jeux d’ occasions sont testés et garantis 6 mois 
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NANTES LA DEFENSE M EILLE ENGHIEN LEHAVRE ° NICE 
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alut a tous! 
C’est reparti pour 
une nouvelle fournée 
de tips bien chauds ! Avec 
quatre trés gros titres mis a 
nu ce mois-ci. Jugez du peu: 
Fifag8s et Wayne Gretzky’s 
Hockey sur N6q plus 
Resident Evil 2 sans oublier 
Pandemonium 2 pour la 
Playstation. 
Jai regu avec un plaisir 
certain vos nombreux mails. 
Je vous rappelle a occasion 
que je ne déevoile mes 
astuces que durant la Hot- 
Line du mercredi aprés-midi. 
Done, inutile d’encombrer ma 
boite aux lettres d’appels au 
Secours. Par contre, je suis 
toujours a votre disposition 
pour des sites Internet de 
tips, d’Action Replay ou de 
__ techno. C’est un peu creux 

“ces derniers mois. Espérons 
que ¢a ne va pas durer. 

| bientét. 

mswitchy@homtail.com 


GED Ensouesfs 









? | La suite tant attendue du premier 


RESIDENT EV 


devraient fonctionner 

avec la version officielle. 

Un nouveau scénario, 

des nouvelles tenues, des 
nouvelles armes, etc. Incroyable ! 


jeu d’épouvante de la Playstation 
est enfin la. Les astuces qui suivent 
sont réservées 4 la version 
ameéricaine. Logiquement, elles 


POUR TERMINER LE JEU EN ETANT CLASSE 


AU TOP. (RANK A) 
Pour cela, il faut terminer le jeu en utilisant les moins. 


grosses armes, en sauvegardant le moins possible'et 
dans un‘temps restreint (2 h 30 au maximum). 


CONGRATULATIO! 











YOUR REWARD 


YoU WILL RECEIVE LESS POINTS 
BY USING A SPEGIAL WEAPON. 









YOUR REWARD 





SS 






























‘YOU WILL RECEIVE LESS POINTS: 
BY USING A SPECIAL WEAPON, 


CHECK ITEM BOXI! 


CHECK ITEM BOX!! 







Reach toithe}police si 
without getting‘any 








Vous aurez droit a 


Voila ce qu’il faut voir =~ 
une arme supplémentaire. 


pour terminer le jeu classe A. 
Ne tenez pas compte du 
temps sur la photo, j'ai 
triché pour l/obtenir... 










POUR OBTENIR LA CLE QUI DONNE ACCES AUX 
NOUVELLES TENUES 

ll faut terminer les deux scénarios avec Un bon Ranking. 
Lorsque vous recommencez le premiel'Scenario, il faut que 
vous arriviez devant le 





Si vous terminez le 
premier scénario eniA, puis 
le deuxieme en A, vous 
aurez droit @ trois armes 
bonus (une mitraillette, une 


















commissariat en bas des Gatling et un lance- Dans |’ 
marches sans prendre roquettes) plus les nouvelles Puis av 
C-Gau 





tenues qui se trouvent dans 
la Dark Room et le Colt SAA 
pour Claire. 


aucun objet, donc en 
évitant les monstres et en 
ayant les meilleures 
Capacités physiques. Vous 
rencontrerez alors un 
zombie super résistant 
€x-membre des STARS. 









POUR JOUER AVEC HUNK 
ll faut terminer le deuxieme scénario en A. 


















~~ Mettez-lui suffisamment 
de balles pour. qu’il s’écoule. 












Vous 
accederez 
alors au 






Approchez- 
vous de lui. 





@, ee | 





















scénario orienté 
guican play another scenario’ il) action du 
iyyou make a new save data. quatrieme 2 : 
x € i Cest rét 
Der survivant. 
POUR ¢ 
BASTO 
TEMPS 
y 
_ POUR JOUER AVEC TOFU : 
% Il faut terminer les deux scénarios trois fois en Ranking A. Feulout 
+ Exemple: mainter 
y Leon A, Claire B, C-Droit 
| =/ Leon A, Claire B, C-Gauc 
¢ Leon A, Claire B. C-Haut, 
oy C-Gauc 
To-Fu signifie etl 
fromage de soja, Droite, ¢ 





change de 
couleur en perdant 
des points de vie. 






Latssez-le vous mordre 
la jambe puis éclatez-lui la 
téte avec le pied ! A vous la cle. 












Lahaina 





pourra jouer les équipes cachées, 
changer les paramétres des 
joueurs, avoir un mode Debug, 
échanger des joueurs, etc. 


Alors que la version 98, qui elle 
aussi contient pas mal d’astuces 
est disponible, je vous dévoile 
celles de l’ancien épisode. On 


POUR AVOIR DES EQUIPES 
SUPPLEMENTAIRES 

Dans I’écran des options, 
maintenez L et appuyez sur 

C-Droite, C-Gauche, C- af ee é 
Gauche, C-Droite, C-Gauche, AUDTO 
C-Gauche. Un 1 devrait A 
apparaitre dans la ligne de 
zéros du bas de l’écran. 


PARAMETRES 


Cest dans les Options que s'effectue 
Vastuce. 


uc ABEANE 
VaILLe ParinOIRE | QRESDE 
cs 


FACILE 
NORTHEAST 


ae 
_ SauENe 


On 
CAMERA RA: 
CAMERA Haut 
FRANCAIS 


po soecan0001 690000 
Si c'est réussi, uni apparait a la 


Vequipe Williams est désormais 


place du dixiéme zéro. disponible, 


POUR AVOIR UN MODE DEBUG 

Dans I’écran des Options, faites C-Bas + R, G-Gauche + R. 

Puis avec C-Bas + R, vous changez la taille de la'téte des joueurs, 

C-Gauche + R Ia taille du corps, et avec C-Haut + R la voix du commentateur. 


MONE ne Jen aRcane 
Alte Parinnime agcane 
TAILLE Eutpe 
DIFPIEGLTE Eacive 
DURKEE PERIOIES 

CARR 


PENAL ITES 
REMPLACEMENTS 
Hone. FeRMATiON, 
RAPIDITE TFtL 
TRAIREE PAL ET 
faticie TauEnR] 
CAMERA POR anally 
CHANGER CAN! cA 
Lannie 


SSPEcTALS: 016201 0001 sonnel 


Voila ce que vous idevriez voir si 
C'est réussi. 


POUR QU’IL Y AIT DES 
BASTONS TOUT LE 
TEMPS 


Toujours au méme endroit, 
maintenez L et appuyez sur 
C-Droite, C-Gauche, 
C-Gauche, G-Droite, C-Bas, 
C-Haut, C-Haut, C-Bas, 
C-Gauche, C-Droite, 
C-Droite, C-Gauche, C- 
Droite, C-Gatiche. 


Vous vous battrez toutes les cing a vingt 
secondes pendant le match / 


POUR ECHANGER DES JOUEURS 
Toujours au méme endroit, maintenez L et tapez C-Bas, C-Bas, C-Haut, C-Haut, 
C-Bas, C-Bas, C-Droite, C-Droite, C-Bas. Retournez au menu principal et 
choisissez Records pour entrer dans |’écran des Stats, Sur cet écran, faites dix 
fois C-Haut. Vous pourrez ensuite négocier les joueurs de toutes les équipes. 


OPTIONS 


WAYNE CRETZKY. 
MEILLEURS SCORES 
STAT ENuTPpe 
NOTES CTER PAK 


0 
ny Fe A 
= Roe e SS STAT. cTiLR PAR 
nace 
— © 111000101000008 
la premiere partie du tip 


S‘effectue sur cet ecran. 


MIGHTY BURKS 
BRUIRS 


Choisissez les équipes. 


POUR VOIR LES SPONSORS 

Dans |’écran des Options, Setup ou 
Audio, appuyez sur Z pour voir deéfiler 
les sponsors. 


OPTIONS 
COMMANDES 
PUlib as 


~Au cas ou vous ne vous Souviendriez wit 
pas de vos sponsors. 


















)|PLAYSTATION 
PANDEMONIUM 2 (PAL) : 







Comme pour le premier épisode, niveaux, avoir beaucoup 

il existe des mots de passe de vies, etc. . 
magiques qui permettent tout un Si le mot de passe est tapé 
tas de tricheries. Etre invincible, correctement, une inscription 







garder son arme, accéderatousles _confirme sa validité. Have fun! 





ont a vous, c’est parti pour la as sauvegardée 





GAN? T TOUGH THI SZ 





inscrivez : HORMONE: 














Extr 
d'une 
ades 
dispe 























EXTRAIT DU REGLEMENT : Infogrames France et Consoles + organisent un concours du 25/03/98 au 23/04/98 minuit. Ge jeu gratuit et sans obligation d’achat est doté d’un surf Nidecker/Snow Racer, 
d'une paire de skis Dynastar, de 2 jeux Dynasty Warriors sur Playstation, 8 jeux Felony sur Playstation, 8 jeux Jersey Devil sur Playstation et 58 bonnets Snow Racer. Pour participer, il suffit de répondre 
Ades séries de 10 questions au 08,36.68.1 1.41, Les gagnants seront déterminés d'aprés les 60 meilleurs scores. Le réglement est déposé en l'étude de Maitre Caill, 2 rue Duphot, 75001 Paris, et 
disponible sur simple demande écrite  : Consoles +, Concours Snow Racer, 150 rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex. 


(er as 








“ 08.36.68 : 2.23 FITC / min 























Entrez dans le Player Edit, prenez le Japan (zone 3) comme équipe et’ 
ae ate Mie YUJI comme nom dejoueur. i 
Roza ‘to’ 
« wre st 











~ a 
| Si c'est réussi, le joueur saute sur le dernier tour directement 


Allez dans l’écran Customize Squad, puis dans le Player Edit, sélectionnez place. e accessible. Top, non? 

{§ Australie et changez le nom d'un des joueurs : NWODEDISPU, puis ressortez : ‘ 

pour commencer un match. > ieee Bee “ o 3 s 
Entrez dangle Player Edit et choisissez _ 

| la Slovakia (zone 4) commejequipe puis Chisisissez |’Angleterre comme pays, 
entrez : LASKO comme nomide joueur. et SheffieldW et inscrivez ; WAYNE, 








magique 
pour des 
Joueurs 
para- 


Le code s’entre sur cet écran. Vous vous rendrez bien vite NOrMAUs, 


compte de la validité du tip. 


Toujours inscrire le mot magique 


Dans le menu Player Edit, choisissez Ireland (zone 4) et inscrivez comme nom | en capitales. 


de joueur : SPUD. Ce mode vous obligera a faire des passes, sinon vous 
tomberez. : 


Player Garg ma a1 te : | Ou sont 
, R) >) ¢ 


es F 





- jJoueurs, [2 
Ft voila le résultat, ¢a fait presque au paradis |—— 
peur, bouh! ou en enfer ? 


Choisissez Canada (Zone 5), et entrez Toujours au méme endroit, choisissez 
MARC comme nom de joueur. une équipe au hasard et entrez 
“CATCH22” comme nom de joueur. 


A Obligé de jouer collectif désormais. | aE Bian 4. Ceux qui 
a aaa S'appellent ai Rem- 
* RS IN' Ht: j : Wiig = placer le 
Spud, c'est Allez dans le Player Edit, sélectionnez aaa Ay auront stade par 
le nom d'un des od Wales (zone 4) comme équipe puis surement un fond bleu, 
petsonnages “ entrez : WARREN comme nom de decouvert 
de Trains- joueur, avant moi. 
Sympa, / 
mais peu 
WARREN _—_jouable et 
vous douloureux 
permet Pour les yeux Ie 
Bisa de jouer avec Gla longue. | 
E ay “| des murs 
E invisibles. Z 
OOe) Dans le Player Edit, choisissez 
Vancouver (USA) et entrez : KERRY. 


Allez dans Player Edit, 
choisissez les USA puis 
[ l'équipe de Vancouver, 
Kerry, Kerry... le mot le tir au but sera et inscrivez: BNI 
de passe des tout-petits. remplacé par le lancer de nains. Comme nom de joueur. 
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|| PLAYSTATION 


Codes Action Replay 
RESIDENT EVIL 2 (US) 


L’Action Replay, certains s’en 
souviennent, est apparue a l’époque 
de la Super Nintendo. Le premier 
modéle dédié a la Playstation ne 
proposait qu’un panel de 
sauvegardes truquées. 

Désormais, l’Action Replay 
Playstation s’insére a l’arriére de la 
console. Elle permet de stocker un 
nombre important de codes, et aussi 
de chercher ses codes soi-méme si 
l'on posséde un PC et un cable “PC- 
Link Data”. 


Le principe est simple; la petite 
cartouche permet de bloquer 
certains paramétres du jeu et de 
vous donner ainsi l’invincibilité, le 


choix du niveau, des cinématiques... 


Bref, beaucoup de choses 
deviennent accessibles. 

Les Action Replay sous forme de 
cartouche-mémoire pour la 
Playstation existent encore. 
Choisissez plutot celle qui permet le 
stockage de codes. 

* Enfin, sachez qu’on ne peut pas 


chercher de codes soi-méme sur 
Action Replay Nintendo 64, mais 
que j’en donnerai bientét dans 
Consoles +. 

* L’Action Replay (sur la photo a 
droite) appelée GameShark aux 
Etats-Unis existe pour presque 
tous les modéles de consoles 
disponibles. 

* Datel propose des cartes- 
mémoires boostées (120, 240 blocs 
pour la Playstation) dont nous 
gardons tous un mauvais souvenir. 


uncher (Flame Rounds) ¢ 


(Acid Rounds) 
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3D 


les bouch 


Alors que VAOU battait son plein a Tokyo-et offrait une floppée de nouveautés, nous avons vu arriver 


en France deux nouveaux jeux de combat 3D, ceuvres des fréres ennemis de la baston 2D : SNK et 
Capcom. L’un et UVautre font leurs débuts dans la 3D, un combat de titans s’engage... 


apcom demeure un de 
ceux qui militent le plus 
: activement pour 

l'utilisation de la 2D dans les jeux 
Witel-og efx TT explique que le 
premier jeu 3D marqué du sceau 
du créateur.de Star Gladiator ait 
été programme par un studio de 
développement indépendant, 
Arika. L’introduction des cartes 
3D bas de gamme, dérivées de la 
Playstation, a permis a beaucoup 
de sociétés d’entrer 
véritablement dans la troisieme 
dimension du marché. Capcom 
n’a eu a effectuer aucune 
recherche en ce sens... 
Aujourd’hui, alors que les 
Tale LON {<1l(srsqer= \atetsurs) Be (-Mer=lelee) ta) 
devraient étre des dérivés de la 
M2 (un projet de console de 
Matsushita), les rumeurs font état 
d’une préférence pour un dérivé 
arcade de la prochaine Sega (la 
Katana). En attendant, on reste 
avec du compatible System 11 et 
on ne s’en plaindra pas ! 


Ici, il n’est plus question d’Arika : 
la Capcom 3D Developpement 
Team fait son entrée ! 

Depuis quelque temps, les jeux 
de baston poursuivent des 
tendances fortes : Capcom 
simplifie de plus en plus les 
commandes (depuis sa série des 
Street Fighter), rendant les super 
Combos bien plus accessibles, 
tandis que SNK a l’inverse cible 
































un public de passionnés. Dans le 
secteur 3D, il existe aussi deux 


fun et la dynamique de la 


tendance, tout en développant 


Tekken, incluant le systeme du 
jeu en équipe de la série des VS. 


Shodow: 
Gréé par 
Capcom 
Street Fi 
est le pre 
utilisant | 
L’univers 
tlalaley"feuil 
blocages 
ont perm 
(oj Tefex=\e(- 
Panthéo 
Shin San 
Samurai 
Musouke 
Spirits Ai 
ont ete le 
Cove late ie 
bits: L’an 
méme vu 
roles. Me 
nouvelle 


ee ea ae 


barre de puissance le permet, 
Vous pourrez soit effectuer une 
super attaque simple, soit 
appeler votre ami pour vous 
régénerer ou lancer une Team 
Attack au corps a corps ou a 
distance. Dans ces moments-la, 
la mise en scéne, la vitesse et 
lexageration des mouvements 
contribuent beaucoup aux plans, 
dynamiques ! a 
La réalisation de ce nouveau 

LU tem Ore | olero) qn Messimce 0) a(em fea n= 
mais c’est surtout le fun qui s’en 
dégage qui étonne le plus: 
Essayez-le ! } 


Les Super Combos s‘effectuent 
toujours avec la combinaison de 
deux quarts de cercle avant ou 

arriére + poings ou pied. 


écoles, représentées par les 
deux précurseurs de la 3D en 
arcade : Sega et Namco. La : 
premiére s’appuie sur le réalisme 
des commandes/visualisation, 
alors que la seconde joue sur le) 4 a 
hives =a 60, 
représentation 3D au détriment 
de la simulation. Rival School 
appartient 4 la premiere 


un style rapide, accessible et i 
bluffant. Une digne évolution de 


Lanimation est vraiment tres 

¢ ), l ee fluide et la jouabilité parfaite 
Lintelligence de Capcom est 
d’avoir situé l’action de Rival 
School dans un cadre inhabituel, 
loin des tournois d’arts martiaux. 
Ici, on a affaire a des lycéens, 
combattant sous les couleurs de 
leurs écoles respectives, au 
coeur d’une sombre histoire... 
Aprés avoir choisi son équipe, on 
s'apercoit rapidement que le 
systéme utilisé par le jeu est celui 
de Tekken : deux boutons pour 
les poings et deux pour les 
pieds. En revanche, les 
manipulations restent dans la 
mouvance Capcom et le 
contréle, trés instinctif, rend les 
premieres parties tres 
amusantes. 4 
D’autre part, le systeme de 
partenariat vous permet de 
sélectionner deux joueurs parmi 
les trois de votre équipe. Si votre 


SNK cré¢ 
le dévelo 
Neo Geo 
premier t 
SNK ato 
de la 2D, 
avec son 
Capcom. 
éditeurs | 
politique 
lareWierseaie 
que le pu 
2D existe 
Mais les } 
terme de 
de plus e 
(ESIREIES 
elena 
EWereute (=i) 
(efeyitfeyetile 
équipe de 
externe n 


la jauge de pouvoir peut 
monter jusqu’a neuf. 
Ga vous dirait de Vachever avec neuf 
Super Combos 


Un peu 
de rigolade de 
temps en temps 
ne fait jamais de 
mal! 


Si vous Appuyez sur 
pied et poing en méme temps, 
vous appellerez votre 
partenaire a l'aide 


SE ee ce ee Se ei ee Se = * =— 
=F —— = pte 
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ASTERIX 

ASTERIX ET OBELIX 
BATMAN FOR EVER 
CASPER 

CHAMPION WORLD CLASS 
SOCCER 

DONKEY KONG 1 
FIFA 98 

FOREMAN FOR REAL 
F ZERO 

HAGANE 


149,00 
199,00 
149,00 
299,00 


449,00 
249,00 
299,00 
449,00 
449,00 
99,00 


ILLUSION OF TIME + GUIDE 299,00 
INTERNATIONAL SUPER STAR 


SOCCER DE LUXE 
IZZY'S QUEST OF 


299,00 


PLOK 

REVOLUTION X 

SUPER BC KID 
SCHTROUMPFS 2 
SECRET OF EVERMORE 
+ GUIDE 

SIM CITY 2000 

SPIROU 

STARTRECK DEEP 
STREET FIGHTER 2- 
SUPER MARIO ALL STAR 
SUPER SOCCER 

SUPER TENNIS. . ~ 
TERRANIGMA + GUIDE 
TETRIS ATTACK 


129,00 
99,00 
149,00 
249,00 


349,00 


299,60 
249,00 
149,00 
149,00 

399,00 
349,00 


349,00 


149,00 
149,00 | 


03 2090 2 ee... 


) ALIEN 3 (EUR) 
) BATMAN FOREVER (EUR) 


Fax 


99,00 
129,00 


| DRAGON BALL Z (JAP) 


+ ADAPTATEUR 

DT ROBOTNIK (EUR) 
DYNAMITE HEADY (EUR) 129,00 
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 149,00 
ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 129,00 
FIFA 98 299,00 
FIFA 97 (EUR) 169,00 
FIFA SOCCER 96 (EUR) “129,00 
FRANCK THOMAS BIG HURT 99,00 


199,00 
129,00 


03 20 90 2 23 


NBA LIVE 96 (EUR) 429,00 
NBA LIVE 97 (EUR) 169,00 
NFL QUATERBACK 95 (EUR) 99,00 
NFL QUATERBACK 96 (EUR) 129,00 
NHL 96 (EUR) 449,00 
PHANTOM 2040 (EUR) 69,00 
REAL MONSTER (EUR) 99,00 
REVOLUTION X (EUR) 99,00 
ROLO THE RESCUE 99,00 
SCHTROUMPS 2 (EUR) 149,00 
SOLEIL (EUR) 149,00 
SPOT GOES TO 


> PLA 
€ 
~ Vole 
> Psyc 
> Piste 


* 2bons de 


OLYMPIC GAMES 
JUDGE DREDD 
KILLER INSTINCT 
LE ROI LION 
|] LES SCHTROUMFS 
LOST VIKING 2 
‘| LUCKY LUCKE 
MARIO KART 
MORTAL KOMBAT 
MORTAL KOMBAT 2 
MYSTIC QUEST 
NBA LIVE 97 
NHL 96 
PACK ATTACK 


149,00 
149,00 
99,00 
299,00 
169,00 
299,00 
249,00 
199,00 
99,00 
469,00 
129,00 
199,00 
429,00 


TETRIS + DR MARIO 249,00 
TINTIN AU TIBET 199,00 
TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL249,00 |; 
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 199,00 
WARLOCK 129,00 
WORLD MASTER GOLF 149,00 | 
WRESTLEMANIA 149,00 
ZELDA 3 199,00 
ZOOP 99,00 


INTERNATIONAL SOCCER 

DE LUXE 199,00 
J. MADDEN 96 (EUR) 129,00 
J. MADDEN 97 199,00 
MICRO MACHINE 97 199,00 
NBA JAM 99,00 
NBA JAM TE (EUR) 99,00 


HOLLYWOOD (EUR) 
TINTIN AU TIBET 
ULTIMATE MORTAL 
KOMBAT 3 

WORMS 199,00 
ZOOP (EUR) 99,00 


MANETTE 6 BOUTONS: 69,00 


99,00 
169,00 





199,00 FINAL FANT: 


PARASIT 
RESIDEN 


* MANETTE ASCIil 99,00: 
© ALIMENTATION SECTEUR 159,00 
* PRISE PERITEL 149,00 


NOMAD + ADAPTATEUR MULTWEUX 999 F 


FIGHTER 
CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR 349 F Pore 
99,00 MARIO PICROSS 
149,00 MEGAMAN WORLD 
199,00 MORTAL KOMBAT 1 et 2 
199,00 NBA JAM 
249,00 NFL QUATERBACK 
199,00 PINOCCHIO 
99,00 POP UP 
199,00 PRIMAL RAGE 
199,00 SCHTROUMPFS AU TOUR DU MONDE 
229,00 SPIROU 
249,00 STREET FIGHTER 2 
99,00 TAMAGOSHI 
129,00 TARZAN 
129,00 TAZ MANIA 
129,00 TENNIS 
249,00 TETRIS ATTACK 
129,00 TETRIS PLUS 
249,00 TINTIN AU TIBET 
99,00 TRACK N FIELD 
249,00 TUROK 
169,00 WARIO LAND 
249,00 WAVE RACE 
199,00 WWF RAW 
169,00 
199,00 
129,00 
169,00 


ALIEN 3 
ASTERIX 
ASTERIX ET OBELIX 

| BRAIN DRAIN 
BUST A MOVE 2 
CASPER 
CUTHEROAT ISLAND 
DAFFY DUCK 
DONKEY KONG LAND 
DONKEY KONG LAND 2 
DONKEY KONG LAND 3 
DRAGON HEART 
EARTH WORM JIM 2 
Fi RACE 
FERRARI 
FIFA 98 
GOLF 
HERCULE 
JUDGE DREDD 
JURASSIK PARK 2 
KILLER INSTINCT 
LE BOSSU DE NOTRE DAME 
LE ROI LION 
LES SCHTROUMPS 
LUCKY LUCKE 
MARIO ET YOSHI 
MARIO LAND 
MARIO LAND 2 


ACTUA IC. 
ACTUA SC 
ADDIDAS 

SOCCER : 
AGENT Al 


SPACE HULK 
SPACE PIRATE 
STAR BLADE 
STATION INVASION 
STELLA 7 

STRIKER 
SYNDICATE 

TOTAL ECLIPSE 69,00 
VIRTUOSO 69,00 
WHO SHOT JOHNNY ROCK99,00. 
WING COMMANDER 3 99,00 
ZNADNOST 99,00 


ALONE IN THE DARK 2 (VF) 99,00 
ALONE IN THE DARK (VF) 69,00 
BATTLE SPORT 99,00 
CASPER (NTSC) 99,00 
ORPSE KILLER 69,00 
CRIME PATROL 99,00 
DOOM 99,00 
FIFA SOCCER 99,00 
FLIGHT STICK (SIMULATION)199,00 
| FLYING NIGHTMARE 99,00 
=| HELL 99,00 

IMMERCENARY 69,00 
INCREDIBLE MACHINE 69,00 
IRON ANGEL 99,00 
JOYPAD PANASONIC 99,00 
KING DOM : 

M THE FAR REACHES 99,00 
LAST BOUNTY HUNTER 99,00 


OLYMPIC GAMES 299,00 
PEEPLE BEACH GOLF 99,00 
PGA 96 69,00 
PSYCHIC DETECTIVE69,00 
QUARANTINE 99,00 
RETURN FIRE 99,00 
RISE OF THE ROBOT 99,00 
SAMPLER 2 10 DEMOS 

+TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 
SHOCK WAVE 1 69,00 
SHOCK WAVE 2 99,00 
SNOW JOB 99,00 


99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
69,00 
99,00 
99,00 


=> SATUF 


* GENIAL ACT 
+ MEMOF 
PAD ANALO 
ADAPTATE! 


* MANETTE TURBO 6 BOUTONS 
* MANETTE TURBO'1 

* MANETTE PANASONIC 

* ADAPTATEUR MANETTE SNIN 
* FLIGHT STICK (SIMULATION) 


BURNING: 
DEAD OR. 
DRAGON F 
FATAL FURY 
GRANDIA 

HOUSE OF 
HOUE OF | 
KING OF F 
KING OF Fi 
LAST BRO! 
PANZER DI 
PRINCESS 
SAMOURA! 
SHINNING 
STREET Fl 


° ECRAN GB 
* LOUPE AVEC LUMIERE 
* BATTERY PACK (GB'rockeT) 


ART OF FIGHTING WORLD HEROES II 199,00 


FATAL FURY Ii 


249,00 
199,00 











+] ATLANTIS. 

BUST A MC 

CROC 

|| DIE HARD: 
>| DISCWORL 
| DUKE NU 








i AERO FIGHTER 2 


AGRESSOR OF THE DARK 
COMBAT 
ALFA MISSION 2 
FATAL FURY SPECIAL 
FOOTBALL FRENZY 
GALAXY FIGHT 
GHOST PILOT 
KARNOV’S REVENGE 
| KING OF FIGHTER 96 COLL. 
| KING OF FIGHTER 97 
LAST BLADE 


NINJA MASTER 

POWER SPIKES 

PULSTAR 

RAGNAGARD 

SAMOURAI SHODOWN 4 
SAMOURA! SHODOWN RPG 
SUPER SIDE KICK 2 
TWINKLE STAR SPRITES 
VIEW POINT 

WIND JAMMER 

WORLD HEROES PERFECT 


199,00 


199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
499,00 
199,00 

399,00 

399,00 


LILLE 
2, rue Faidherbe 
Lundi au Samedi : 10h-19h 
44, rue de Béthune 
Lundi ; 13h-19h 
Mardi au Jeudi; 10h30-19h30 
Vendredi au Somed :10h30- 20h 


CD 


CD LISTE DES JEUX DISPONIBLE SUR DEMANDE 
a 7 Ae 


Virtual Bo 


VIRTUAL BOY 
+1JEU 299,00 


PARIS 
36, rue de Rivoli 
75004 PARIS 
M? Hotel de Ville‘ou St Paul 


Lundi au Samedi : 
10h-19h 





399,00 
399,00 
199,00 
499,00 
199,00 
199,00 
199,00 


ITE 














Frais do Part 
Chronopost: 


DOUAI 


39; rue Saint Jacques 
Lundi au Samedi : 
9h30-12h / 14h-19h 
VANNES 
30, rue Thiers 
Lundi au Vendredi : 9h-19h 

i 9h- 18h30 


= = 
PARIS 
128, bd Voltaire 
75011 PARIS - M° Voltaire 
Lundi : 13h-19h 
Mardi‘au Samedi : jj 
T0h-19h 


* CEE, DO! 
Mode de 
Carte 
Les chéc 
TOUTES L 





03 20 90 Te 23 
DOUAI 


39, rue Saint Jacques 
Tal : 03 27.97.07 71 


VANNES 


30, rue Thiers 
Tel :02 97 4266 91, 


: 03 20, 0 eae. - 
ae Sew 


“ag LILLE 


2, rue Faidherbe 
Tel ; 03 20.55 67 43 
44, rue de Béthune 
Tel ; 03 20.57 84 82 


\ eis, 


i PARIS 


128, bd Voltaire 
75011 PARIS - M? Voltaire 
Tel: 01 48 05 42 88 
Tel : 01 48 05 50 67 


Playstation 


> PLAYSTATION + 1 MANETTE 
+ 100 F de bon d’achat* 


> Volant + Pédalier 

> Psychopad 

~ Pistolet 

99,00 * 2 bons de 60 Fa vali sur achat de plus do 600 F 


169,00 JEUX USA AIR. RACE 349,00 
| | ALUNDRA 399,00 ALERTE ROUGE 349,00 
ANDRETTI RACING 99:00 ALLUNDRA TEL 
FINAL FANTASY Vil 199,00 AYRTON SENNA KART 2 349,00 
EINAL FANTASY TACTIC. 38 BATMAN ET ROBIN 349.0 
BLACK DOW! 


00 
PARASITE 399,01 
RESIDENT erie 2 449,00 BLOODY ROAR 
G POLICE 369,00 


BRAMHA FORCE 
sausehl WOR Sse ne 
BREATH OF FIRES 449,00 BUSTA MOVE 3 249,00 
CAESAR PALACE HERS SABVENTURA#3, 29 


BusBiea etn 
ene tas 348 00 rae PRO” aeeo0 00 JEUX JAP FADE TO BLACK 169,00 PERFECT WEAPON 
Sock TOWER S48 369, bY hi MADDEN 98 369,00 BASTARD 13200 FIFA 97 199,00 PROJECT X2 


~ PARIS 


36, rue de Rivoli 
75004 PARIS - i Hotel de Ville ov St Pau 


Tél : 01 40 27 88 44 


429,00 
169,00 
) 99,00 
) 129,00 
149,00 
69,00 
99,00 
99,00 
99,00 
149,00 
149,00 


PRO PINBALL TIME STREET FIGHTER 
Xx PLUS 


RAPID RACER MANETTE 349,00 
we : 
RASCAL L SUPER PANG 
REBOOT COLLECTION 299,00 
RESIDENT EVIL. 249,00 
DIRECTOR CUT ; TENNIS ARENA 349,00 
RISK TEST DRIVE 4 349,00 
THEME HOSPITAL 369,00 
TIME CRISIS +GUN "549,00 
TOCA TOURING Gee ‘iS 00 
TOKYO HIGHWAY BATT! 
TY 2000. 00 VANEITE + Von CARD 299,00 
SKULI 
SNOW RACERS 98 +.CARTE MEMOIRE 349,00 
SPAWN TRANSFORT TYCOON "298, 
STAR WARS : 2 


MASTI 
OF TERAS KASI VERSAILLES 
STEEL REIGN V RALLY 
WARHAMMER 2 
X MEN 


MORTAL KOMBAT 
MYTHOLOGY 
MOTO RACER 

* SOURIS: NBA PRO 

* PRO ACTION REPLAY 369,00 


990 F  Becnauanrtcen GAN 
Nascar 98 369, 00 
+ MANETTE! 9 369,00 


Bae Pa fat onse wanerre HEED Fe FOR SPEED 3 369,00 
TMENORY MILBAEACKAWAY 98 328/00 


199 F NIGHTMARE CREATURE | 299.1 8 
OBY WORLD + PAD 349,00 


RIVEN 
ROAD. RASH 3D 
+ PRISE PI GB ROCK N'ROLL RACING 2 
¢: AORPRATEUR i oUEUR 269; 00, 


EXPLOSIVE RACING 349, oF OVER 

PANG FOUR = 299,0 PANDEMONIGM 2 
349, 00 PANZER GENERAL II 

FIGHTING FORCE 369,00 PERFECT ASSASSIN 

FINAL FANTASY 7 369,00 PGA TOUR 98 

FORMULA KART. 349,00 POWER BOAT RACING 

FORMULA ONE 87 369,00 POWER,RANGER ZEO 

POWER SOCCER 2 


199,00 
199,00 
99,00 


69,00 


299,00 
349,00 


STREET FIGHTER 
COLLECTION 


evegieale cor 
FRONT MISSION 2 SEMSEY DEVIL ER oarasy ea St 149,00 RAVEN PROJECT 


GRAN 


MARVEL. eae? 


TOURISMO COLONY 


360 60 


NINJA TEN! 
RESIDENT EVIL 2 
SAGA FRONTIER, 


WARS. 
COOL BOARDERS 2 
COURIER CRISIS 
CRASH BANDICOOT 2 
CROC 


CRYPT KILLER 
DEVIL DECEPTION, 
DIABLO 


349,00 
299,00 


JET RIDER 2 
JHONA LOMU RUGBY 
test Be Peas 


T_ REP! 
Bae Glevallens DE 


Fine ra ADVENTURE 
LUCKY LUC! 


99, 
MARVEL S. HEROES 199; 00 
ROCKMAN BATTLE CHASE 149,00 
JEUX EUROPEENS | 
ALIEN TRILOGY 
BATMAN FOREVER 


GRID RUN 
HEXEN 199,00 
HI OCTANE. 99,00 
IRON AND BLOOD 99,00 
IRON MAN 129,00 
INTERNATIONAL SOCCER DX 199,00 
JURASSIK PARK 2 199,00 
KILLING ZONE. 99,00 


LEGACY OF KAIN 
MAGIC CARPET 


RAYMAN, 

RETURN FIRE. 

REVOLUTION X 29,00 

HSE 5 BESEFHEGIION 99,00 
169,00 


SHOCKWAVE 
SLAM AND JAM 96 
SOVIET STRIKE 





THUNDER HAWK 2 


IN 
BREAK POINT TENNIS 
URNING ROAD 
BUST A MOVE 2 
CASPER 
COMMAND AND 
CONQUER 


CRUSADER NO REMORSE 
CRYPT KILLER 


MAGIC THe 
GATHERING 


i MICROMACHINE 3V 
MARVEL SUPER HEROES: 
MATCH DAY 3 


NBA IN THE ZONE 
NBA IN THE ZONE 2 
NBA JAM EXTREME 
NBA LIVE 97 

NEED FOR SPEED 2 
NHL POWER PLAY 
NUCLEAR STRIKE 


TOMB RAIDER 

TOTAL NBA96 

TRACK'N FIELD. 

TUNEL Bi 

VIEW POINT, 

VIRTUA OPEN TENNIS 
WARCRAFT 2 

WIPE OUT 2097 

WWF IN YOUR HOUSE Se) 00 


Pr omos , rro mos 


ey 
REVOLUTION X 


JEUX EUROPEENS 
AGTUA SOGCER CLUB EDITION 
Ieee doce eens Easnene ow Mean a 
ACTUA ee HGoxev 3¢9 369,00 3 BREA 4900 MEGAMAN BATTLE 
99,00 , 
ea eee ones DEATHTRAP DUNGEON 368.00 MB TURBO RACING 349,00 DEST AUP TION 


RBY 2 169,00 
DUKE NUK MIDNIGHT Ri . 
99,00 DYNASTY, WAREIORS S40) 60 MoneeoLy DIE HARD TRILOGY 169,00 
99,00 


69,00 Satu aa version PAL 


99,00 
=> SATURN VF +1 MANETTE + MEMOIRE + TOMB RAIDER + [100 F DE BON D'ACHAT*)990 F 2RAM aso pan 


99,00 

69,00 

e908 ial Baia TOSHIDEN. 8 
ROCK99.00 * GENIAL ACTION REPLAY + ADAPTATEUR * ADAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS EN aX EUROPEENS 
‘ 249 F BATMAN FOR EVER 


+'MEMORY CARD 3 en 1 SI VOUS ACHETEZ UN JEU 99 F 

99,00 + PAD ANALOGIQUE 199F —* MEMORY CARD 8 MEG 199 F BUSBLE BUBBLE 

99,00 * ADAPTATEUR 6 JOUEURS 259 F BUG TOO 
BUSTA MONEE an 
CHAOS Ci 


| JEUX JAP GRUSADER NO NO HEMORSE 
BURNING RANGER BARK STALKER 
DEAD OR ALIVE 399,00 
DRAGON FORCE 2 399,00 
FATAL FURY REAL BOUT SPECIAL +RAM 449,00 
| GRANDIA 399,00 
HOUSE OF DEATH 399,00 
HOUE OF DEATH + GUN 499,00 
KING OF FIGHTER 96. 199,00 
KING OF FIGHTER 97+ CARTOUCHE 469,00 
LAST BRONX 199,00 
PANZER DRAGON RPG 399,00 
PRINCESS CROWN 399,00 
| SAMOURAI RPG 299,00 
SHINNING FORCE 3 399,00 
STREET FIGHTER VS X MEN 449,00 


JEUX EUROPEENS 


is 
DISCWORLD 2 
DRAGON BALL 


3oo 00 
299,00 
349,00 


SO 199,00 
AGENT AMsTRONG 28 83 














JEUX JAP 
FATAL FURY 3 
FATAL FURY REAL BOUT 
199,00 


DAYTONA USA CC 
DEFCON 5 


DOOM. 
DRAGON HEART 
FIFA 96 Seah) AGES. 
FENG HOS 8 BIG HURT 39°00 Suet ETON RARBIOR 
3 
HEXEN ft URA 
r 
VIRTUA FIGH 
MSU FleUTER KID 


0 VIRTUAL 
WWF IN YOUR HOUSE 





ENEMY ZERO 

FIFA 98 

FIGHTER MEGAMIX 
FORMULA KART 
FRANKENSTEIN 

JHONA LOMU RUGBY 
JURASSIC PARK : LOST WORLD 
LAST BRONX 

MORTAL KOMBAT TRILOGY 
NASCAR 98 

NBA ACTION 98 

NBA LIVE 98 

NHL 98 

QUAKE 

RESIDENT EVIL 

SEGA TOURING CAR 

SONIC R 

SUPER PUZZLE FIGHTER 
TETRIS PLUS 

WARGRAFT 2 

WINTER HEAT 

WIPE OUT 2097 

WORLD WIDE SOCCER 98 
sLOnLD, ae SOCCER th 


369,00 
369,00 
249,00 
369,00 
299,00 
369,00 
299,00 
329,00 
299,00 
369,00 
369,00 
369,00 
329,00 
369,00 
369,00 
369,00 
369,00 | J 
299,00 | 
299,00 f 
369,00 
369,00 
329,00 
369,00 
ies 00 


| VENTE ‘PAR C RRESPONDANCE : Tél. : 03 20 0 Te ee. 


BON oe COMMANDE a envoyer €@ ESPACE 3 ‘vpC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 4 - 50818 LESQUIN CEDEX. Tél: 
CONSOLES ET JEUX 


99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
199,00 


399,00 188 00 





INTENDD 64EUR | 
+ a F de hon d’achat 
999 F 


CRUIS N USA 
4] DIDDY KONG RACING 
DOOM. 
DUKE NUKEM 64 
Eu AGE POSITION 


A 98 

FIGNTER DESTINY. 

QEMON MYSTICAL NINJA 

OLDEN EYE 007 399,00 

GOLDEN EYE 007 + FORCE PACK 499,00 
HEXEN 3! 
ISS 64 
KILLER INSTI NT 
LYLAT WARS + FORCE PACK 

ACE VIBREUI 
MISCHIEF MAKER VOLANT  PeLi 488 F 


MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES 388) 00 HANETTE™ 69F 
MORTAL KOMBAT TRILOGY 399,00 —Riaacs 199 F 


Fox, cr 20 90 12 23 


= = 





IGS 
SAN EHANGISCO RUSH 
SNOW BOARD KID 
STARWARS. 

SUPER MARIO 6: 

SUPER, wane 9 KART 64 





369,00 
249,00 
369,00 
299,00 
299,00 

369,00 


ATLANTIS 
BUST A MOVE 3 

| croc 

DIE HARD TRILOGY 
DISCWORLD Il 
DUKE NUKEN 3D 





WAYNE QRETZKY. HOCKEY 
GOLD 4 YOSHIES STORY 
DE VIBRATIONS MEMORY CARD 99 F 
Ba Bae Day Cee 


ACTION REPLAY 333 E : 
SHOCK WAVE 29 











[| Appetit 


03 20 9072 22 | 








Nom: 
N° client 
Adresse 


PASSE TES 
COMMANDES SUR 








Code Postal . 
Age : ... . Téléphone 


(signature des parents pour les mineurs) : 


Je joue sur ; 7 SUPER FAMICOM 


Chrenopoat: 6S limes 
eS TovaL APAYER | A PAYER C7 SUPER NINTENDO > MEGADRIVE A eli 
Teartouches : 40 Frs / consoles : 90 Frs 


"CEE, DOM-TOM : 7 SUPER NES 7 NEO GEO 7 PLAYSTATION 
Mode de paiement : (Cheque postaux O Chéque bancaire Contre Remboursement + 35 Frs' © Mandat Cash 
J Carte Bancaire N° : 
Les chéques doivent étre 


TOUTES LES COMMANDES SONT LIVAEES P ee 
Prix valables, sauf erreur impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectife - Dans la limite des stocks disponibles, 





Frais de Pe Frconles scosssolres ; 60F = 
i (euk: 25 F- consoles & at 
jp Por (eu) 


300 7 SATURN 


7 NINTENDO 64 











libellés a l'ordre de ESPACE 3 VPC - 
NT LIVREES PAR'COLISSIMO. 


Date de validité : Signature : 














res Vincident de Roustwell, conté dans le dernier 
A uméro de Consoles+, l’oncle Hourkh a décidé de ne 
plus s’improviser champion de ski. Son séjour de 
quelques semaines a U’hopital l’a poussé a réfléchir. Quelques 
heures aprés sa sortie, l’oncle Hourkh a décidé de s’attaquer 
aun autre sport: le saut a Vélastique. Il aurait peut-étre 
mieux valu qu’il se casse le cerveau ou qu’il se fasse greffer 
celui de Switch... Nous sommes maintenant a quelques __ 
secondes de son premier saut, V’émotion laisse place a 
Vangoisse... Résultats de l’opération des le mois prochain ! 
Bomboy, spécialiste des gaufres et des pelles 


VAINQUEUR DU MOIS 


C’est vraiment pas de bol ! Le vainqueur de l’'abonnement n’a pas laissé 
son adresse au dos de son dessin ! Il nous est donc impossible de lui 
envoyer chaque mois Consoles+ ! Il faut impérativement que l’auteur de 
cette superbe couverture nous contacte s'il veut profiter de son 
abonnement. Cet étourdi devra aussi nous faire parvenir quelques 
croquis prouvant que c’est bien lui le géniteur de cette ceuvre 
magistrale ! Son dessin est bourré d’humour et il est d’une qualité 
incroyable. Un vrai pro le gars ! Fais-toi vite connaitre mon ami. Quant 
aux tricheurs, ils peuvent toujours tenter leur chance. 








NINTENDO 





renseignements sur les jeux 
suivants : Dreams to Reality, 
Versailles, Final Fantasy VII. 


Salut belle@jeune.fille.fr. 

Ma douce Mélanie, voici 

pour toi quelques 
indications sur les jeux que tu 


PINO PICCHIO 


Elle s’appelle Mélanie 

Picchio et elle posséde une 

Playstation, Cette jeune et 
jolie jeune fille qui habite 


Beaurepaire (un village de ploucs 


en Isére, dixit la troublante 
Mélanie) me demande des 


170) Qigong) 


m’as indiqués. Dreams to Reality 
a été créé par Cryo. C’est un jeu 


ala Tomb Raider dans lequel tu 
incarnes le personnage de 
Duncan. Le but est de sauver 
deux mondes qui ne pensent 
qu’a s’anéantir. Le jeu est en 3D 
temps réel et compte bon 
nombre de niveaux. Annoncée 
pour le mois de décembre 1997, 
sa sortie est encore retardée. Je 
me demande d’ailleurs quand il 
verra le jour ! Versailles a 
également été créé par Cryo. Ce 
jeu d’aventure trés classique et 
néanmoins superbe te met dans 
la peau d’un serviteur du Roi- 
Soleil. Une bombe menace le 
chateau de Versailles et tu n’as 
que vingt-quatre heures pour la 
trouver et la désamorcer. 

Enfin, Final Fantasy VII est un jeu 
de rdles créé par Square Soft. II 
tient sur trois CD, tant il est long 
et bourré de séquences en 
images de synthése. Les 
combats sont trés fréquents, et 
tu devras utiliser bon nombre de 
sorts magiques pour t’en sortir 
vivante. C’est l'un des RPG les 
plus réussis sur Playstation. 


SYMPTOME 
PRADEL 


fi I s’appelle Alexandre 
Liban... et il les aus !Un 
soir, alors qu’il faisait une 


partie d’Alerte Rouge qui n’en 
finissait plus, les extraterrestres 





lui sont apparus ! Il a observé, en 
mode Escarmouche, quelque chose 
qu'il n’avait encore jamais vu... un 
ouni !I! Est-ce normal ou regarde-t- 
il trop TFr2? 


Salut, pradel@cépanet. 
Heu... j'ai longuement 
discuté avec Switch, au 


moins trois secondes, lequel a 
terminé le jeu plusieurs fois, et il 
n’a jamais vu de soucoupe 
volante dans Alerte Rouge. Par 
contre, il voudrait savoir si tu 
épluches tes Twix avant de les 
manger ? En effet, si par malheur 
tu avalais l’emballage, ca te 
boucherait I’estomac et ta téte 
gonflerait. Switch souffre de ce 
symptéme depuis plusieurs 
années, car c’est seulement 
depuis la semaine derniére qu’il 
a compris. qu'il fallait enlever le 
papier qui-entoure sa friandise 
préférée. Mon conseil a moi, 
c’est de prendre une aspirine et 
d’aller rapidement te coucher. 
Fais attention, sinon, tu risques 
de finir a la télé... 


HELLO, CA 
FABIEN ? 


\ Fabien, un type trés en 
) avance sur son temps, me 
demande quand sortira 
Parasite Eve sur Playstation et si 
Final Fantasy VIII sortira un jour. 
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Salut, 
nofutur@paradis.com. 
Parasite Eve doit sortir 


courant mars au Japon. Il devrait 
6tre disponible dans les bouti- 
ques d’import a I’heure oti tu lis 
ces lignes. Parallélement, une 
sortie aux Etats-Unis est prévue 
quasi simultanément. En France, 
il est trop tot pour savoir si Sony 
va le commercialiser de maniére 
officielle. Il n’y a pas de raison 
pour que la série des Final 
Fantasy s’arréte un jour. Je 
pense qu’il'y aura effectivement 
un nouveau Final Fantasy sur 
console, mais je ne sais pas si ce 
sera sur la Playstation. Peut-étre 
sur Playstation 2, qui sait ? 
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CONSOLES + 
RUBRIQUE COURRIER 
92514 BOULOGNE CEDEX 
OU ECRIS TON COURRIER 
SUR LE 3615 TCPLUS 


SAKA ROULER ! 


Alexandre, un beau gosse 
de is ans qui habite Vile de . 
RY la Réunion, me demande si - 
le jeu Blade Runner de Westwood 
Studio a des chances d’étre adapté 
sur Playstation. Il en profite aussi 
pour pousser un coup de gueule sur 
le prix prohibitif des jeux sur son 
tle : pas moins de 4so francs pour 
une nouveauté sur Playstation ! 


Salut, 
padpeze@ausoleil.net. 
Blade Runner est sorti sur 


PC ala fin de l'année 97. C’est la 
premiére fois qu’un jeu en 
installation complete occupe 
plus de 1,5 gigaoctet sur un 
disque dur ! C’est du jamais vu ! 
Et bien évidemment, ce jeu tient 
sur plusieurs CD... trop c’est 
trop ! Je n’ai pas entendu parler 
d’une version Playstation a venir. 
Rares sont les jeux de Westwood 
Studio, mis 4 part Command & 
Conquer et Alerte Rouge, a étre 
adaptés du monde du PC a celui 
de la console. Mais dés que je 
sais quelque chose, je te tiens au 
courant ! Le prix des jeux 
Playstation est effectivement trés 
élevé dans les iles. Leur 
transport se paie au prix fort ! 
Switch, qui passait dans mon 
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dos, m’a glissé une idée au creux 
de l’oreille : pourquoi ne pas 
commander tes jeux par 
correspondance ? Certes, tu 
paieras les frais de port, mais je 
suis certain qu’au final tu y 
gagneras ! Merci qui ? 


ACTION... 
REPLAY ! 


Monsieur Dinh Van 
y (certainement quelqu’un qui 
regrette l’émission de Henri 


Chapier), se demande pourquoi, 
dans les Tips de V’affreux Switch, il 
n’y a pas de codes Action Replay, et 
pourquoi n’y a-t-il (pratiquement) 
que des astuces pour la Playstation. 


Salut 
divan@jepionce.adontf.fr. 
Cher monsieur Banquette, 


lami Switch glisse a présent des 
codes Action Replay dans sa 
rubrique Tips. Le probleme, c’est 
que trés peu d’entre vous 
disposent d’une Action Replay,. il 
serait donc délicat de bourrer les 
pages de Consoles+ de ces 
fameux codes. La majorité des 
lecteurs se sentirait |6sée (c’est 
pas sale |). Mais une chose est 
certaine, monsieur Clic-Clac, 
c’est que tous les mois Switch 
continuera a diffuser les codes 
Action Replay et les astuces 
classiques les plus intéressantes 
pour faire plaisir a tout le monde. 
Enfin, si Switch diffuse autant 
d’astuces pour la Playstation, 
c'est que c’est l’actualité qui veut 
ga! Compare le nombre de jeux 
Playstation qui sortent aux jeux 
Saturn, Nintendo 64, Game Boy 
(si, si) ou méme Neo-Geo (gasp !), 
et tu comprendras ! Alors, 
monsieur Futon, heureux ? 


C’EST UN BEAU 
ROMAN... 


Roman Kugge, un de nos 

nombreux lecteurs belges, 

trouve Consoles+ génial 
(normal, non 2), mais il me fait une 
remarque chagrine : d’aprés lui, 
nous n’avons pas assez rendu 
compte du salon Nintendo 
Spaceworld 97. Nous aurions oublié 
de parler de Mario Artist, de Pocket 
Monster, de Sim City 64 et d’une 
manette a reconnaissance vocale. 
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Salut bigleux@pasnet.fr. 
Ce n’est pas dans mon 
habitude de me moquer 


des Belges, mais je dois avouer 
que vous me faites bien marrer. 
Cher Roman, je-me demande si 
tu n’aurais pas manqué un 
numéro de Consoles+ ? En effet, 
dans le numéro 72-de cette 
incomparable revue, en page 16, 
je peux lire des informations 
concernant Pocket Monster, ainsi 
qu’une énorme photo de cette 
fameuse extension permettant la 
reconnaissance vocale sur 
Nintendo 64. Ah bon ? Mais oui, 
mon ami ! Je continue de 
feuilleter cet excellent (il faut bien 
l'admettre) numéro de Consoles+ 
et, surprise, je tombe page 26 sur 
un gigantesque article traitant de 
Mario Artist ! Avec des photos de 
la souris, de la cartouche 
spéciale ainsi que de nom- 
breuses photos d’écran. Magie ? 
Miracle ? Peut-étre... Je continue. 
Ah, mais... que vois-je en 

page 31 ? Une page entiére 
consacrée a Pocket Monster ! 
Mon dieu ! II parait méme qu’en 
page 32, l'article continue... Et 
pour finir, car tout a une fin, je 
vois en page 42 trois magnifiques 
photos de Sim City 64. Ah bin zut 
alors ! Comment est-ce 

possible ? Tu n’es pas sans 
savoir que nous avons un 
correspondant permanent au 
Japon, Kagotani san, et qu’il est 
sur tous les coups en provenance 
de l’empire du Soleil-Levant. 

Le Nintendo Spaceworld 97 a été 
couvert en long, en large et en 
travers par ses soins ! Si tu veux 
commander le Consoles+ 72, il 
est encore temps. Tu parles 
d’une histoire belge ! 


TONNERRE DE 
BREST 


Q Tonnerre, c’est comme cela 
\ quiil prétend s’appeler, 
aimerait savoir quand 
sortira X-Men sur Playstation et si 
X-Men vs Street Fighter verra le 


jour sur Nintendo 64. 


Salut, baston@ 
beurrenoir.inyourface.fr. 
J’ai de bonnes nouvelles 


pour toi, mon ami: j’ai vu tourner 
X-Men sur Playstation ! 
Pratiquement deux ans et demi 
aprés sa sortie sur Saturn, son 
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N’OUBLIEZ PAS 


De m’envoyer vos dessins sur disquette PC ou Macintosh, Un 
enregistrement au format JPEG, TIFF ou PICT est impératif pour qu'on 
puisse regarder vos superbes, magnifiques, admirables et saisissants 
dessins sur nos ordinateurs. Les vainqueurs seront bien entendu 
récompensés au méme titre que les dessinateurs traditionnels. Ya 
pas d’raison ! Vive le cyber dessin ! 

e Continuez a m’envoyer vos dessins accompagnés de votre photo, 
elle sera publiée avec vos ceuvres. Si vous ressemblez au Panda ou a 
Switch, pas de panique, envoyez une photo de votre belle-mere ou 
celle de votre chien, on aime les animaux a Consoles+. 

¢ Que Niiico (un nain capable) s’occupe de me passer les questions 
que vous voulez me poser par E-mail. Envoyez vos questions portant 
le titre “Courrier Bomboy” a l’adresse suivante : nicolas@imaginet.fr. 
Si vous voulez que je diffuse votre E-mail, faites-le moi savoir dans 
votre courrier, je glisserai alors votre adresse dans le magazine. 
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adaptation est presque terminée 
sur Playstation. Pourquoi autant 
de temps ? Je ne le sais pas ! Ce 
qui est certain, c’est que c’est 
Probe (ceux a qui on doit toute la 
série des Mortal Kombat, Alien 
Trilogy et autre Die Hard Trilogy) 
qui s’est occupé de |’adaptation. 
Excusez du peu ! Capcom 
prépare en effet des jeux sur 


Nintendo 64, personne ne m’a ri 
au nez ! On m’a simplement 
répondu que c’était “fort 
envisageable”... Ce qui veut dire 
“oui, mais pas tout de suite”. Il y 
a de grandes chances donc que 
Pon voie un jour un jeu 
Psygnosis sur Nintendo, 64. On 
en saura certainement plus lors 
du salon de |’E3 a Atlanta, le plus 


j 


LE PRIX D’EDDY KACE 


En ce doux mois d’avril, 
c’est Renaud Mangeat 
(un beau blond qui 
habite Taninges dans le 

















74) qui gagne le 
prochain Consoles+ 
dédicacé par toute la 
rédaction. Son dessin 
de Lara Croft est 
absolument génial et a 
agité tous les membres 
de l’équipe (surtout 
celui de Spy). Tout y 
est; les attitudes de 
Lara, ses formes (ultra) 
généreuses, la qualité 
et la finesse des traits 
de son visage. Bravo, 
mon pote, n’hésite pas 
a nous envoyer d’autres 
dessins aussi réussis. 


Nintendo 64, mais il est 
impossible de savoir si un des 
épisodes de la série des Street 
Fighter sera adapté ou non. 
Mystére et boules de gomme. 


THIERRY-RA 
BIEN QUI RIRA LE 
DERNIER 


Thierry, un lecteur de 
Strasbourg, posséde une 
Nintendo 64. Il aimerait 


Savoir si un jeu comme Formula 
One sera un jour adapté sur 
Nintendo 64. Il souhaite aussi 
Savoir si Ocean nous prépare un 
Robocop Trilogy. 


Salut, 
afond@graviers.com. 
Quand j’ai interrogé 


Psygnosis sur leur intention de 
développer des jeux sur 
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grand salon du jeu vidéo au 
monde, a la fin du mois de mai 
prochain. Ocean n’a jamais 
adapté de Robocop sur 
Playstation et je doute qu’il 
développe une trilogie. Mais 
lavenir n’est jamais dessiné, il 
est toujours en mouvement. 
Alors, finalement, pourquoi pas ! 


ET PAN ! ENCORE 
UN RALEUR ! 


Giovanni, un jeune du 
collége de Monflanquin 
dans le Lot-et-Garonne, 


défend V’Inconnu Chauffé (vous 
vous souvenez, le gars qui faisait 
des fautes d’orthographe a chaque 
mot) dont la lettre a été publiée 
dans le Consoles+ 72. Cet inconnu 
attaquait la Nintendo 64 en la 
traitant de daube et disait que la 
Playstation était mieux. Voici ce 
que Giovanni m’écrit. 


“1/ Quoi que vous en disiez, les sons 
sur CD (...) sont forcément mieux 
que sur cartouche ! Ne le contestez 
pas!” 

“2/ Sion a envie de se faire une 
collection de CD démo, on ne peut 
que sur Playstation et sur Saturn 
(pas sur N64)” z 
“3/ Sur N6q on ne peut pas écouter 
de CD audio” 

“G/ Le prix des jeux est excessive- 
ment élevé. 429 francs en moyenne 
pour un truc pas souvent génial.” 


Salut tutecalmes@ok.fr. 

Je vais m’occuper de toi 

aussi bien que ton 
protégé... Commencons par le 
commencement : 
1/Les sons sur CD ne sont pas 
forcément mieux que sur 
cartouche ! Je le confirme ! Pour 
preuve, prends un PC (beurk !!!) 
ou un Mac (miam !) et écoute un 
fichier son au format MP3 
(compression MPEG9), il y ena 
plein qui trainent sur Internet. Je 
te mets au défi de faire la 
différence entre un fichier a ce 
format et le méme fichier au 
format AIFF (les formats des 
fichiers audio sur CD). 
L’avantage du format MP3, c’est 
qu’il prend 10 fois moins de 
place que sur CD! Une chanson 
au format AIFF occupe en 
moyenne 40 Mo sur un CD alors 
que cette méme chanson 
n’occupe que 3,5 Mo au format 
MP8. Convaincu ? 
2/ C’est vrai. Par contre, si tu 
veux entamer une collection de 
cartouches, tu ne peux la faire 
que sur Nintendo 64 et pas sur 
Playstation ou Saturn. C’est con, 
mais c’est comme ¢a ! 
3/ La, tu as absolument raison : 
on ne peut pas écouter de CD 
sur Nintendo 64. Mais écoutes-tu 
vraiment des CD audio sur ta 
console Playstation ? Ecouter de 
la musique sur son téléviseur, 
bof... Je ne connais personne 
qui le fasse... 
4/ C'est aussi vrai : le prix des 
jeux sur Nintendo 64 est trop 
élevé. Mais il semblerait que les 
choses vont bientét changer. Au 
Japon, les jeux Nintendo 
comptent parmi les moins chers 
du marché : Diddy Kong Racing 
ne cofite que 150 francs ! 
J’espére vraiment que les jeux 
Nintendo 64 vont aussi baisser 
en France. En ce qui concerne la 
qualité des jeux, je crois qu’on 
s'y retrouve : il n’y a pas 


beaucoup de jeux qui sortent sur 
Nintendo 64, et une bonne partie 
d’entre eux ne sont pas terribles. 
Alors que sur Playstation, ily a 
beaucoup de jeux qui sortent, et 
parmi eux il y en pas mal de 
ratés. L’un dans l’autre, cela 
revient au méme. Disons que sur 
Playstation, il y a plus de choix. 
J’espére que ces considérations 
qui n’engagent que moi cloront 
ce débat, reconnais-le, plutdt 
stérile... 


LOS ROGNES DEL 
BANDICOOT 


Guillaume, un lecteur qui 
habite Rognes, me 
demande si Crash 


Bandicoot 3 sortira un jour sur 
Playstation. Une question courte et 
simple comme je les aime, Merci 
Guillaume. 


Salut, 
cool@unequestion.com. 
Bonne nouvelle pour toi, 


mon ami Guillaume, Crash 
Bandicoot 3 est effectivement 
annoncé. Le jeu est prévu pour 
l'automne prochain. Hélas, il est 
encore beaucoup trop tot pour 
savoir ce qu’il apportera comme 
lot de nouveautés. Je pense la 
aussi que nous en saurons plus 
sur ce jeu une fois le salon de 
PE d’Atlanta passé. 


RECTIFICATIF 


Stéphane Née, un fervent lecteur 
de Consoles+, mais néanmoins 
fin technicien, tenait 4 me faire 
remarquer que je m’étais 
emméleé le neurone en répondant 
ala lettre intitulée “Probleme de 
byte” (c'est pas sale !) dans le 
Consoles+ 73. Je me suis en 
effet sévérement mélangé les 
pinceaux dans mes explications 
entre byte, bits et octets. 
Suivons attentivement ce que 
Stéphane a corrigé: 

1 byte = 1 octet = 8 bits. 

Donec : 1 mégabyte = 

1 mégaoctet = 8 mégabits. 

Pour exemple, Zelda 64 qui 
occupe 256 mégabytes (ou 
mégaoctets) fait donc 

32 mégabits (la je ne m’étais pas 
trompé). Merci d’avoir corrigé 
cette erreur, Stephane ! 
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51, rue Victor Hugo 
(métro Ampére) 
LYON-2éme 
Tel. O04 78 42 77 94 


Jeux sur Nintendo 64 
Playstation, Saturn, 

Super Nintendo, 

les meilleurs jeux sur PC, etc. 


103, rue Anatole France — 
(angle ay. Henri Barbusse - Métro Gratte-Ciel) 
VILLEURBANNE 
Tel. O4 78 85 08 46 
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POUR 100 FRANCS 
PAR MOIS, 
DONNEZ A UN ENFANT 
DE VRAIS SOUCIS 
D'ENFANT. 


En parrainant dés maintenant un enfant avec Aide 





et Action, vous lui donnez la possibilité d’avoir 
les mémes soucis que nos enfants mais aussi les 
mémes réves. 

Notre action ? La construction d’écoles, bien str. 
Mais cela ne suffit pas. Alors nous créons les 
conditions pour une bonne scolarisation 


formation des maitres, équipement des écoles en 











fournitures et manuels scolaires, création de 
bibliothéques, cantines, pharmacies, jardins 
scolaires, accés 4 l'eau potable, etc... Avec 
500000 enfants scolarisés et 1600 écoles dans 
10 pays, Aide et Action, c’est depuis 17 ans 
lV'assurance que l’argent de votre parrainage est 
consacré 4 |’éducation des enfants du-bout-du- 
monde. Et quelle meilleure preuve que les progres 
scolaires d’un filleul que l’on suit année aprés 
année ! 

Votre aide ? 100 F par mois. 85 F sont affectés au 


4 KIT facile a 
terrain et seulement 15 F aux frais de gestion du photo co 


siége. Avouez qu'il y a longtemps que vous 
n’avez pas dépensé 100 F de fagon aussi utile. 


En 90et 95 la Compagnie Nationale des Commissaires aux Comptes a décerne 
le Prix Cristal & Aide et Action pour la transparence de son information 
financiére. Aide et Action est membre du Comité de la charte de déontologie. 


Aide. Action. 


Parrainez un enfant du-bout-du-monde, 


ooo 586 


Bon a découper et a envoyer a: Aide et Action - 53, boulevard de Charonne - 75545 Paris Cedex 11. 


(PEER SS 


Q OUI, je souhaite parrainer 
un enfant du-bout-du-monde. 


Merci de m’adresser rapidement le dossier complet avec la photo de mon. 
filleul. Je joins un chéque de 100 F 4 ordre d’Aide et Action, corres- 
pondant 4 mon premier mois de parrainage. Sur ce premier cheque, 20F 
seront destinés 4 mon abonnement annuel au bulletin trimestriel 








j 


t 















































Code postalh_L 11 1} Ville wsssssssessssssesesssveccssnseessnnnestonntsennnssessnnsensnesscenaniesgeennies 











Je préfére une documentation complete sur Aide et Action. 
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O Je u: S rainer un enfant maintenant mais je vous envoie 
Je ne peux pas parr nt mais je ae 














DMBAB. Photos : JC, Thoret/M, Roulier, Espace offert par le support. 
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Les titres : Bloody Roar - r Fantasy 7 - 
Cool Boarders 2 - Fifa 98 - 
Duke Nukem - Moto Racer - 
T Raider 2 - Castlevania - Gex 3 D - 
Nagano C Bandicoot 2 - 
Bushido Blade - Bomberman World - 
Toca - Riven - Theme Hospital ete... 


Golden eyes - Fifa 98 - ISS 64 - 
Mario Extreme G - Diddy Kong Racing 
- Lylat wars - TG Rally - D Nukem 64 
- Bomberman 64 - NFL Quaterback - 
WCW vs NWO - NAGANO 64 - 
NHL Quaterback - Wave Race etc... 
Nous rachetons des jeux, accessoires et consoles : S.SSATURN - 

PLAYSTATION - NINTENDO 64 - GAME BOY - GAME GEAR 
aux meilleurs prix du marché, paiement cash immédiat. 
Echange de jeux a partir de 20 F ou possibilité d'échange gratuite. 
Important : Vous faites erreur sur I'achat de vos jeux d'occasions, 
nous vous échangeons gratuitement pendant 24 h. 



















_ La meilleure adresse sur PARIS : 


TAI 
44 Avenue d'lvry 

Centre Commercial Oslo 
75013 Paris Métro Porte d'Ivry 


Ouvert 7/7j de 10h a 20h 


La modification annule la garantle de votre console, 


FANTAISY GAME 


52 Rue de l'Universite 69007 Lyon 


Tél. : 04 7274.34 44 





BLE RGB PSX 65F (+10F PORT. |) 1) 


| <_1ére ADRESSE! 
2éme ADRESSE 


| 
| ADRESSE : : | 
| ; | 
q 
| 


YOU VIDEO 







MODIFICATION DE | 
PLAYSTATION 22.7%) | 


TECHNICIEN | 

















NEUF/OCCASION } 

RACHAT ECHANGE | 

DEPOT-VENTE VPC | 
REPARATION _ 











ADRESSES AU CHOIX 


Jeux et Consoles 
PlayStation NINTENDO“ 


| | (ewes 
|| Maeea2 


-20% sur les jeux marqués d’une pastille | 
bleue sur présentation de cette publicité. | 


30, av. Jean Moulin (fond de cour) ] 
78380 BOUGIVAL | 
[Tel/Fax 01 30 82 25 02] 





41, rue St Honoré 
PARIS 75001 Tél 01-42-33-09-99 


METRO CHATELET 


| 

{ 
MAGASINS CONTACTEZ | 
NOUS, PRIX IMBATTABLES| 


ification” fait sauter la a garantie de votre console... 





CRASY MOUSE GAME 
| 
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PLAYSTATION 


ds jx PS et SAT (US et jap) de 100 F a 200 F pce. 
Christophe MARIGNOL, 6, place du Moustier, 
92210 Saint-Cloud. Tél. : 01.49.11.13.76, 


Vds 5 jx PSX V-Rally, Fie 97, Soulblade,.. 
tout: 500 F. Mikael UZAN, § ter, rue de Abbé 
Fleury, 95100 Argenteull. Tél, ; 01.39,47.07.21. 


Vds Resident Evil sur (PSX et 2 jx MD) px a déb, 
Olivier TRANCOSO, 9 route de Meulan, 95450 
Villette-Condécourt. 7él. : 01.34.66.35.79. - 


Ech. jx PSX récents FRIJAP/US; px: 135 F, Jean- 
Marc GOTTAR-BERNARD, 11, av. de la Zibeline, 
77240 Cesson. Tél, : 06.60.51.67.34. 


Vds PS + INC + 2 man. + 3 jx (Tomb 2, FF7, 
Vrally) : 1 000 F ou vds jx. Nicolas GONON, 18, 
cours Suchet, 69002 Lyon. 
‘Tél. : 06.14.04.94.04. 


Vds jx PSX : Croc : 250 F; Vraly 250 F, Total Nba 
97: 100F RAR: 100F. Stéphane COUVEZ, 11, 
rue Aubin Olivier, 95700 Roissy-en-France. 
‘Tél. : 01.34.29.03.78. 


Vds Micro Machinens, Pande monium et Tobal 
n° 1. Antoine MICHEL, 43, rue des Charmes, 
54136 Bouxiére-aux-Dames. 
Tél. : 03.83.22.87.76, 


Vids Démos PSX et PC, px: 5 Fa 10 F ou éch. ctre 
volant N64 + MRC. Benjamin LEVEQUE, 42, rue 
Joel Recher, 13007 Marseille. 
Tél. : 04.91.31.67.78. 


Vds, éch. jx PSX et N64, rés. Evil II, Tom Raiders 
ll. Julien TAN, 158, rue de I’Epeuple, 59100 
Roubaix. Tél. : 03.20.24.02.38. 


Volant + Pédales avec ou sans jx Need For Speed 
2, px: 500F. Julien SIX, 9, rue Ernest-Renan, 
59280 Armantidres. Tél. : 06.12.37.38.12, 

















Vds PSX Multistandard + 23 jx + Memocard + 
man. px: 2500 F. Régis LE JEAN, 15, rue Pavé 
Neuf, 77250 


Moret-sur-Loing, 





Vds ou Ech. Résident Evil: 190F. Nicolas 
MICHOTTE, 20, rue Royissart, 08000 Villers- 
Semeuse. Tél. : 03.24.57.67.96. 


Vds Jx PS (Jap et Us) 250 F : FF7, Actics, Runa- 
bout. Bertrand CEZARD, Champ de I'Homme, 
07370 Sarras. Tél. ; 06.12.74.84.98. 


Vds jx Playstation 150F, Vds Final Fantasy VI: 
250F. Karim-QUAGUENI, 1, rue Saint Didier, 
69009 Lyon, Tél. : 04.78.83.37.86. 


Vds Die Hard Trilogie (US) Cobra Gun : 250 F, 
port compris. Luc YANG, 14, villades Chénes, 
95500 Gonesse. Tél. : 01.39.87.41.14. 


Vds PSX et N64 + jx + carte mém. a déb. Jean- 
Michel PONTCANAL, 40, rue des Serins, 13850 
Greasque. Tél. : 04.42.69,73.59. 





"35 B, 


\Vds volant + pédalier pour PSX, px: 250F, the. 
Audrey LEYS, 26, parc de la Lande, 94420 Le 
Plessis-Trevisse. Tél. : 01.45.76.33.31. 


Vds |x et man PSX: cool boarders, Iss Pro... 
Jérémy ZERBIB, 7, chemin des Suisses, 92500 
Rueil-Malmaison. Tél. : 01,47.14.90.50. 


Vds Tomb Raider : 200 F, Extreme Games et Fade 
to Black, px: 350F. Jérémie ROBLIN, 08240 
Boult-aux-Bois. Tél. : 03.24.71.81.01. 


Vds PSX + 17 ix (Motoracer, NhI 98, ete.), px: 
2600 F + CD + Card M. Antoine BOUGEL, 3 rue 
Pasteur, 62500 Saint-Omer. 
Tél. : 03.21.88,52.87. 


Vids INbx-jx Playstation, bon prix. Pierre GANLIA, 
tue de Maubec, 38200 Villeneuve, 
Tal. : 04.74.96,28.52. 


Vds PSX + 2 pads Gameb + Ridge Racer, px: 
450F. Brice VERGNERIE, 8, rue d'Houlberet, 
35760 Saint-Grégoire. Tél. : 02.99,87.46,81. 


\Vds PSX man. + memo card + 1 jeu : 650 F. Jean 
Charles GOURLAQUEN, Kernages, 29350 Moe- 
fans-sur-Mer. Tél, ; 02.98.39.72.09. 


Vds TB2 Neuf sous emballage : 250 F; Warcraft 2 
Souledge, jap: 150F, Tristan IMBERT, 37, bou- 
levard Ambroise-Croizal, 69200 Venissieux. 
Tél. : 04.72.50,85.95. 


Vds PSX + 2 man. + MG + Twisted Metal World 
Tour, px: 1400F. Gilles CLERC, 2, me des 
Sources, 01100 Bellignat, 
Tél. : 04.74.73.89.18. s) 


Vds 10 CD Demos + 2 man. + K7 Mangas, p) 
300 F. Marian JADEAU. Tél. : 02.51.66.84.20. 





SATURN 


Vds saturn + 2 pads + 3 jx neufs; px : 650 F. lan 
KLAPWIJK, 80 ter, av. de Fontainebleau, 94270 
Kremlin-Bicétre, Tél. : 01.45.21,04.63, 


Vds sur Saturn Dragon Ball 3: 250 F. Nathalie 
CHATAIGNIER, 28 rue dela Mothe, 60600 Breuil- 
le-Vert. 


Vds SAT + 3 man. + 6 jx (SEGA Rally Tomb Rai- 
der), px: 1200F, Jonathan PEREIRA. 
Tél, : 04.72.24.10.75. 


Vds Saturn, Tomb Raider, 1 CD Démo, px: 800 F 
neuve. Sébastien JULIEN, 3, rue des Guille- 
rands, 95110 Sannois. Tél. : 01.39.98.04.90. 


Vd ou éch, Virtua Fighter Kids tre jx Hockey ou 
Foot ou Ctre C. Talal SAYARI, 29, tue de 
VEglise, 13640 La Roque-d’Anthéron. 
Tél. : 04.42.50,53.84. 


dx Sat; KOF 95 200F; Night 150F; Dayt CE: 
150F FV: 150F. Savath NHOTPRASA, 127, 
cours du Médoc, Rés. Cote d'Argent, Esc B, 
33000 Bordeaux. Tél. : 0556.50.74.47. 


Vds Sega Touring Car (neuf) : 300 F. Jose ALVES, 
3, rue des Roses, 39160 Saint-Amour. 
Tél, : 03.84.48.74,94. 


Vds Saturn + 5 jx + 2 man. + adapt., px: 1 100 F. 
David BARISEELE, 91, rue du Levant, 59200 
Mourcoing, Tél. : 03.20.27.55.67. 











NINTENDO 


Vd Diddy Kong Racing Vbu, éch. cle Duke 
Nuken 3D. Sylvain BUGEON, 89390 La Tri 
Lathus. Tél. : 05.49,91.83,99. 


Vds N64 Fr + 3 man. + Vibreur + 3 ix (Mi 
Mario Kart, Lylat) a déb. Guillaume PETIT 
place — Victor-Hugo, 31000 Toul 
Tél, :05.61.13.79.09. 


Vds ou éch. Turok (Neuf), px: 3506. J 
REVILLARD, 2, impasse des Prés Riants, 74155) 
Rumilly. Tél, : 04.50.01.27.04. j 


\Vds Mario 64, Mario Kart 64, Diddy Kong Racig 
px: 300F pee, Floren 
Tél. : 02.61.36.23.93. 


Vds Mario 64, Wave Race, Lylat War, px : 250.6 
350 F. David DEFRESNE, 23 ter, rue Erambet, 
78250 Mezy. Tél. : 01.34.74.35.28. ‘ 


Vds Extréme G sur Nintendo 64: 300F, Cédrlé 
BOREL, Le Bousquet, 30360 Monte 
Tél. : 04.66.89.64.93. 


Vds Ne4+ 2 man, + Golden Eyes, px: 1 100%F. 
Mare-Antoine DELATTRE, 9, allée des fs, 77240 
Casson, Tél. : 01.60,63,15.43. 


Vds Game Boy Trans + 5 jx (Tetris, Bart, DK, Mic- 
key, Bugs), px : 250 F. Luis DIAS DE CARVALHO, 
88, rue du Moulin Vert, 75014 Paris. 
Tél. :01.40.44.06.57. 


Vds Mario Kart 64, px: 250F. Thibaud COUZI, 
Lin Grande Rue, 77120 Saints. 
‘Tél. : 01.64.20.60.23. 


Vds Man. Arcade/SNES/SFI/Pro Programmable Tir 
(250 F) et 10 jx Jap Cotton 100 %, Sim City, etc... 
10 jx SNIN : Turok, Cruis'n USA (N64). ARNAUD. 
Tal. : 04.76.46.78.58, 


Vds F Fantasy Ill, Spawn, Man. « Hudson » Pour 
N64, A. Replay : SNES et MEGA. Adine ARNAUD, 
7, tue Saint-Joseph, 38000 Grenoble, 
‘Tél, : 04.76.46.78.58. 












Ech. Diddy KR ctre NBA Hang ou ach. 200 F. Che- 
valier ALEX, 73 rue Eugéne-Jacquet, 59700 
Mareq-en-Bareeul. Tél, : 03.20.98.95.29. 


Ech. Mabourg N64 ctre Golden Eye ou Pilot 
Wings 64. Manuel RENAUX, 38, rue Henri-Sain- 
sard, 62100 Calais. Tél. : 03.21.97.28.84. 


Ech, Duke Nukem 64 ctre Wayne Gretsky Hockey 
64, Nicolas CADART, 76, rue de la Haute Por- 
tire, 62600 Groffliers. Tél. : 03.21.09.17.80. 


Ech. Wipeout et Burning-Road ctre Alerte Rouge. 
Richard FRANGIN, 5, place de la Victoire, 
43120 Monistrai sur Loire. 
Tél. : 04.71.68.05.74. 


Ech. 6 CD et Démos et Segarally ou Sim City & 
Alien & autre. Gérard CHOCHOY, Les 
Ambaysses, 4621 Souillac. 
Tél. : 05,63.37.06.28. 








* Ech. SNIN + 10 jx + Megadrive + 10 jx’contre PSX 
+ jx. Adrien DELACROIX, 56400:Plougoumelen. 


Tél. : 02.97.57.92.64. 


Ech. Satu +2 man. +4 iicotre Playstation io- 
nel FABRE, 18, ue Fresnel, 87000 Limoges. 
61, : 05.55.34.69.20. 


ACHATS 


Ache Magazine Animelaid nee 
Richard DIOT, 6, tonne du. Cul. de Loup. 
41300 Salbris. 


| Chévaliers du Zodiaque et jx Saturn. 
Jérémias) KBIBECH, 1, place Paul Beart, 37100 
Tours, Tat. 02.47,49.86.22. 


Ach. Theme Park sur PSX ou MD,ou SNES: 150F ~ 
max, Bruno FONGARO, La Charriére, 38500 La 
Buisse.. ‘Tél. : 04.76.55.04.57. 


cher Démo de Fighting Force et de Tomb Raider 
2, Romain SOTO, Chemin du’Renaudel, 81370 
Saint-Sulpice, Ta 15.63.40.10.15. 




















route eh Briennon, 42300 Mab! 


Te 04.77.71.81.29.' 








Tél, ; 05,61.76,19.13. 


Ach, jx neo geo; Go Métal Zlug Brinkinger. Phi- 
lipppe MARAY, 12, rue Aristide Briand, 
60100 Grell, Tél: 03.44.24.45.04. 


‘Ach., éch., x neo géo cartouche, ach. mém. cate 
neo geo. Florian’POIZAG, 6, chemin du Salinal, 
81100 Castres. Tél. : 05.63.51.04.62. 


Ach. Cardass DBZ « DP » n° 200 4 300F, a déb. 
Antoine RENARD, 23, rue de Puiseux, 95000 
Cergy. Tél. +01.30.31.90.39. 


‘Ach. anciens magazines, David ECOMARD, '522, 
te des Jonquilles, 62610 Ardres. 
Tél. : 03.21.82.35.59. 


Ach. jx néo géo cartouches, Fatal Fury Spécial Kot 
96... Séhastien BOUCHAREL, Le Montin, 87270 
Gouzelx. Tél. : 05.55.39.28.72. 


Ach, Supergratx + 6 T + ix Nec et néo geo. Thi- 
haut GAUTHIER, 8, rue Guillaume-Apollinaire, 
91220 Brétigny-sur-Orge. Tél. : 06.07.24.79.40. 


Ach. cassé et mon, Amiga 600 fonctionnant. 
Alexandre STEPHANE. Tél. : 02.48.58.41.70, 


Ach. jx néo géo, cartouches a bon px. Aline POIL- 
LEUX, 20, impasse des © Myosolis. 
Tél. ; 02.32.33.39.77. 


Ach. Nbx jx Ttes versions Dont News Etripg + 
PRG SFAM (50 F a 250 F), Jéréme LE FLOC'H, 24 
his, bd des Fréres-Maillet, 29000 Quimper. 
Tel. : 02.98.95.51.78. 





Ach. Xmen VS Street ou éch. ctre Samura, Spirit 3 
jap. Vincent ANNE, 33, rue Manet, 78130 Les 
Mureaux. Tél. : 01.30.99.84.43, 





domiciliées au journal ; 


4 retourner & Consoles + P.A. : 


Bon pour une annonce gratuite” 


Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimeric le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque cspacement) et 
ne cochez qu’une rubrique, Les petites annonces ne peuvent étre 
yous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon & découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront I’étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 


150, rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex 


annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) w’autorise qu’une copie de sauvegarde 
pour l’usage privé de celui 4 qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par 
la loi. L’article 425 du Code pénal stipule que «la contrefacon 
sur le territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois 
mois & deux ans et d’une amende de 6 000 4 120 000 francs ou de 
Pune de ces deux peines seulement ». Nous: vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre 
ilisées a des fins professionnelles ou commerciales, 
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MACHINES : 


@ PC Engine 

@ Super Nintendo 
@ Megadrive 

@ Sega 

@ Nintendo 

@ Playstation 

@ Saturn 

® Divers 








* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit lisiblement et dont I’adresse n’est pas indiquée seront éliminées. 
Nos PA sont publiées dans Ia limite de la place disponible. 
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(Normalement, on écrit «Renversant !», surla publicité. Mais bon, on s’en passera) 
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